ŞUBAT

GÜNLÜK PLAN
                            Tarih: 11 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7.El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

.
	Sosyal - Duygusal Alan 
Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 6:Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1.Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

8.Sunularında hayali/gerçek nesneleri kullanır.


	Bilişsel Alan

Amaç 5.  Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

1.  Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme.

Kazanımlar 

7.Olayları oluş sırasına göre sıralar.

Amaç 14.Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar

1.Bir bütünün parçalarını söyler

2.Uygun şekil veya nesneleri iki eş parçaya böler

3.İki yarımı birleştirerek bütün elde eder.

4.Nesneler arasında yarım olanları gösterir.

5.Yarım ve bütün arasındaki ilişkiyi açıklar.


	Dil Alanı

Amaç 1.  Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

K 1:Sesin kaynağını söyler.

K 2.Sesin geldiği yönü belirler.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 7. Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

K 8: Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5: Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler

	Özbakım Becerileri

 Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA   A2 :K9

SDA   A6   :K6

ÖBB   A1  :K7
	  Çocuklar sınıfta “günaydın” denilerek karşılanır. Çocukların birbiriyle selamlaşmaları sağlanır. Çocuklarla yapılan kısa sohbetin ardından istedikleri ilgi köşesinde oynayabilecekleri söylenir. Oyunlar sırasında çocukların nezaket sözcükleri kullanması yönünde teşvik edilir.

  Sanat köşesine suluboya, fırça, su ve beyaz kâğıt konur. İstekli olan çocuklar sanat köşesinde serbest suluboya çalışması yapar.

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisinde toplanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.

	DRAMA-TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA    A1   :K1,K2

          A4   :K7,K8
	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara yere uzanıp dışardan gelen sesleri dinlemeleri söylenir.

Kısa bir süre dışardan gelen sesler dinlendikten sonra çocuklara hangi sesleri duydukları sorulur. Duydukları sesin okulun içinden mi yoksa dışardan mı geldiği sorulur. Sesin geldiği yönler tespit edilir. Daha sonra üzerine örtü serilmiş ve altı gözükmeyen bir masa altından çocuklara çeşitli nesnelerin (anahtar, tef, makas, marakas vb.)sesi dinletilir ve bu sesleri tanımaları çocuklardan istenir. Bu çalışmanın ardından çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklarla bilinen parmak oyunlarının tekrarı yapılır. İstekli olan çocuklara istedikleri parmak oyununu arkadaşlarına bireysel olarak oynama fırsatı verilir.

  Çocuklara bir hikâye anlatılacağı söylenerek  “Altın Saçlı Kız ve Üç Ayıcık”  masalı çocuklara anlatılır.

  Masal bitiminde çocuklara bu masalı canlandıralım denilerek istekli çocuklar arasında bir rol dağılımı yapılarak “Altın Saçlı Kız ve Üç Ayıcık” masalı canlandırılır. 

Altın Saçlı Kız ve Üç Ayıcık 
  Bir zamanlar büyük bir orman kıyısında altın saçlı bir kız yaşardı. Bu güneş gibi parlak saçlı kızın adı Sırma idi. Öyle güzel sarı bukleleri vardı ki, herkes ona hayrandı. Fakat tüm bu sevimliliğine rağmen Sırma bazen haylaz bir kız olabiliyordu. Her gün oynamak için dışarı çıktığında annesi ona hep aynı şeyleri söylemek zorunda kalıyordu. ‘’Sırmacığım, lütfen arka bahçede oyna ama sakın ormanın içine girme.’’
   Bir gün, güzel bir öğle sonrasında, Sırma arka bahçede oynamaktan sıkılmıştı. “Ormana girsem ne olacak ki”, diye düşündü. Etrafına bakındı. Kimseleri göremeyince birden ormana doğru koşmaya başladı. Yorulunca durup çevreyi seyretmeye daldı. ‘’Her yer öyle yeşil ki” dedi, “Ne güzel çiçekler ve böğürtlenler var burada’’ diye düşündü. Ormanın derinliklerinde epeyce ilerledi. O kadar çok yol almıştı ki sonunda kayboldu. Geri dönmeye çalıştı ama yolu şaşırdı. Hem iyice yorulmuş hem de karnı acıkmıştı. Yorgunluktan ağlayacak gibiydi. Biraz daha ilerledi. İlerledikçe yol bitti. Ağaçların arasında bir ayı ailesine ait kulübe gördü. 
  Bu aile üç ayıdan oluşuyordu. Büyük Baba Ayı, Orta Anne Ayı ve Küçük Yavru Ayı.
  Sessizce yaklaştı. Etrafından dolandı. Kimse yok gibi görünüyordu. Yavaşça kapıyı tıklattı ama ses veren olmadı. Pencereden içeriye bakındı. İçeride masa üzerinde üç kase vardı. Açlığını hissetti yeniden. Tekrar kapıya gitti ve bu sefer hızlıca vurdu. Kapı açılıverdi. “Demek ki kapı kilitli değil, aralıktı” diye düşündü. Kafasını uzattı. İçeriye seslendi. 
"Kimse var mı?’’ dedi. Ses yoktu yine. Masaya yaklaştı. Masada biri büyük, biri orta ve biri küçük boy üç kase çorba vardı. Çok aç olduğundan en büyük kâsedeki çorbayı içmek istedi. Ama çok sıcak olduğu için içemedi. Yanındaki çorbanın tadına baktı: “Bu da çok soğuk” dedi. Üçüncü kâseye kaşığını daldırdı. “Hmm bu ne çok sıcak ne de çok soğuk” dedi ve çorbanın hepsini içti.
  Çorba bitince şöminenin yanında üç sandalye gördü. Yorgun olduğu için oturmak istedi. Üç tane sandalye vardı, biri büyük biri orta ve diğeri de küçük idi. İlk sandalyeye oturmayı denedi önce ama rahat edemedi. “Ne kadar sertmiş” dedi. Orta boy sandalyeyi denedi ama bu da çok yumuşaktı, içine yumulup kalmıştı. Sonunda üçüncü sandalyeye oturdu. Bu ne çok sert ne de çok yumuşaktı. Tam istediği gibi rahat ve boyuna uygundu. Ama o da ne! “çıtırt” diye bir sesle kırılmıştı sandalye. Ne yapacağını bilemedi. 
  Yandaki odaya girdi. Burada da üç yatak vardı biri büyük biri orta ve diğeri de küçük olan. Büyük olan yatağı denedi yine. Çok sertti ve boyuna göre çok büyüktü. İkinci yataksa onun için fazla yumuşaktı. Üçüncü yatak hem boyuna tam gelmişti hem de oldukça rahattı. Hatta öyle rahattı ki Sırma yatağa uzandığı gibi uyuyuvermişti.
  Sırma kimin evinde kaldığını bilmeden ve merak da etmeden uykuya dalmıştı. Sırma derin bir uykudayken ev sahipleri geldi. Baba ayı ormandan şömine için çalı, anne ayı ise taze böğürtlenler toplamıştı. Ve yavru ayıcık da “Karnım öyle acıktı ki, umarım çorbam biraz soğumuştur” diye düşünüyordu.
  Eve geldiklerinde hepsi çok aç olduğu için masanın başında toplandılar. Baba ayı homurdanarak "Biri benim çorbamdan tatmış" dedi. Anne ayı da ‘’Biri benim de çorbamdan tatmış‘’ dedi. Yavru ayıcık ağlamaya başladı. “Biri benim çorbamın tadına bakmakla kalmamış hepsini içmiş” dedi.
  Baba ayı şöminenin yanındaki sandalyesini fark etti. “Biri” dedi kükreyerek, “benim sandalyeme oturmuş”. Anne ayı da kızgın bir ses tonuyla “Biri benim de sandalyeme oturmuş” dedi. Yavru ayıcık bu sefer hıçkırarak ağlamaya başladı. “Biri benim sandalyemi kırmış”.
  Hepsi de yatak odasına gittiler. Baba ayı “Biri benim yatağıma uzanmış” dedi. Anne ayı da aynı şeyi söyledi. Yavru ayıcık ise “Biri benim de yatağıma uzanmış ve hala orada uyuyor” dedi.
  Ayıcıklar yatakta bir kız çocuğunun yattığını görünce. “Bizim kulübemizde ne işi var ki bu kızın” diye söylendi baba ayı. Sırma tam bu esnada sesten irkilerek uyandı. Şaşkın bir şekilde başında onu seyreden ayılara baktı. “Bu bir rüya olmalı” dedi. Apar topar yataktan kalktı. Öyle korkmuştu ki koşarak oradan uzaklaştı. Tüm gücüyle koştu, koştu, koştu. Nefessiz kaldı ama durmadı ormandan çıkana kadar koştu.
  Eve vardığında annesi kapıda biraz endişeli ve biraz da kızmış onu bekliyordu. Sırma hiçbir şey diyemeden doğruca odasına girdi. Yatağına uzanıp başına gelenleri unutmaya çalıştı. Bir daha da asla annesinin izin vermediği yere gitmedi.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA A2:K7,K13
SDA A11:K3,K7,K8
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. A4 kâğıdına çizilmiş yüz resimleri dağıtılır. Çocuklardan çizgileri takip ederek yüz şekillerini kesip çıkarmaları istenir. Kesilen yüz şekillerin saçları çocukların zevkine göre kıvırcık, düz, kısa olarak yapılır. İsteyen çocuk saçlarını istediği renkte boyayabilir.
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	MÜZİK ETKİNLİĞİ

DA    A5   :K5

SDA  A11 :K1
	  Çocuklar minderlerine oturur. Çocuklara yeni bir şarkı öğreneceğimiz söylenerek “Hamsi” şarkısı melodisiyle söylenir. Daha sonra çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrarlanır. Bu çalışmanın ardından hareketli bir müzik açılır ve çocuklardan serbest dans etmeleri istenir.

Hamsiyi attım ta ta tavaya
Sıçradı gitti ha ha havaya
Hamsinin gözleri ışıl ışıl
Geceleri uyuyor mışıl mışıl
Heyamola heyamola heyamola hey(2 kez)



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A5:K1
       A7:K7

       A14:K1,K2,K3,K4,K5
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Masaya bir tabak içerisinde çeşitli meyveler (elma, portakal vb).konur. Çocuklara Bu meyveler kesilip birleştirilerek yarım bütün kavramları verilir. Bu çalışmanın ardından Uğur Böceğim 5. kitabının 18 ve 19. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Uğur Böceğim aile katılımı 29 ve 30. sayfa gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




       ... / ... / ...










       Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                      Sınıf Öğretmeni                                                                                   Okul Müdürü

                                                                                                                                                    GÜNLÜK PLAN
                         Tarih: 12 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 4:Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

K 5:Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 1:Küçük nesneleri toplar

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

K 10:Yönergeye uygun çizgiler çizer.

.
	Sosyal - Duygusal Alan 
Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 6:Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

K 5:Kendisinin ve başkasının haklarına saygı gösterir.

K 10:Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1:Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.


	Bilişsel Alan  

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2: Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3:  Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 9: Nesne durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme.

Kazanımlar

K 2:10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.

K 3:Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

Amaç 11.Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.

Kazanımlar
K 1:Gösterilen sembolün anlamını söyler

K 2:Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

K 3:10 içindeki rakamları okur.

K 4:10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 14.Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar

K 1:Bir bütünün parçalarını söyler

K 2:Uygun şekil veya nesneleri iki eş parçaya böler

K 3:İki yarımı birleştirerek bütün elde eder.

K 4:Nesneler arasında yarım olanları gösterir.

K 5:Yarım ve bütün arasındaki ilişkiyi açıklar.
	Dil Alanı

Amaç 1.  Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

K 4: Verilen sese benzer sesler çıkarır.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 5:Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA    A2   :K1,K9

SDA    A6    :K6

ÖBB     A1   :K5,K7
	Çocuklar sınıfta günaydın denilerek karşılanır. Çocukların birbirleriyle selamlaşmaları teşvik edilir. Çocuklarla yapılan kısa sohbetlerin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir.Kitap köşesine çeşitli bitki ve hayvanları resimli anlatan kaynaklar konur.Sanat köşesine konusu bitkiler olan sınırlı boyama sayfaları ve pastel boy konur. İstekli olan çocuklar bu köşeye yönlendirilir.

Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisinde toplanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. Kahvaltıdan sonra Çocuklarla yerlere dökülen kırıntılar temizlik araçlarıyla toplanır, masalar silinir

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ-SANAT ETKİNLİĞİ

PMA A2:K9

DA   A1  :K4

BA   A4   :K9

        A14 :K1,K2,K3,K4,K5


	Çocuklar sandalyelerine yarım ay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Sesler” tekerlemesiyle başlanır. Söylenen tekerleme birkaç defa tekrar edilir.

Sesler
Tık tık , pıt pıt
Duyulan seslre alıştık
Pat pat, rap rap
Bu seslere ayak uydursak
Cik cik, vak vak
Sesin sahibini yakalayıp kucaklasak

Söylenen tekerlemenin ardından bilinen parmak oyunlarının tekrarı yapılır.

Ardından “Maviş’in Hediyesi” isimli hikâye kitabı resimleri gösterilerek çocuklara okunur.
  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara birer tane A4 kâğıdı dağıtılır. Çocuklara “elimizdeki kâğıtları önce ikiye katlayalım” denir. Çocuklara “şimdi kâğıdımızı açalım” denilir ve kâğıtla açılınca “kâğıdımızı çizgili yerden kesmiş olsaydık kâğıdımız nasıl olurdu? Sorusu sorulur ve çocuklardan iki parça yarım olurdu cevabı beklenir. Çocuklara “ biz kâğıdımızı kesmeyeceğiz ama yine yarım yarım kullanacağız” denilerek boya kalemleri masaya konur ve çocuklardan kâğıtlarının yarısına uzun bir ağaç, diğer yarısına da kısa bir ağaç çizmeleri istenir.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA    A1   :K5

SDA    A6    :K5,K10
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “Aslan ve Maymunlar” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları anlatılır. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir.

Aslan ve Maymunlar: Bir ebe seçilir, bu aslan olur. Öteki çocuklar iki gruba ayrılırlar, bunlar da maymun olurlar. Oyun alanına birbirinden uzak iki daire çizilir, bunlar da maymun yuvası olurlar. Çocuklar iki gruba ayrılırlar. Bir küme bir yuvada, diğer grup da öbür yuvada durur. Ortada da aslan ini olur, aslan orada uyur.Oyun başlayınca maymunlar bir yuvadan öbür yuvaya giderken, aslanın yanına gelirler ve uyuyan aslanı elleyerek onu uyandırmaya çalışırlar. Aslan uyanınca kendisine elleyen maymunlardan birini kovalar, yakalamaya çalışır. Maymun da kaçıp yuvalardan birine girmeye çalışır. Aslanın bir kez yakalama hakkı vardır. Hiç maymun yakalayamazsa, yeniden aslan olur. Bir maymun yakalarsa, bu kez, yakalanan çocuk aslan olur. Birden çok maymun yakalanırsa, aralarında sayışma yaparlar, bir aslan seçerler. Oyun yinelenir. Oyun böylece sürer. Oyunun birden çok oynanışlarında, her aslanın tuttuğu maymunlar sayılır. Aslanlar arasında en çok maymun tutmuş olan hangisi ise, o aslan "ormanlar kralı" seçilir, alkışlanır.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

PMA   A1  :K4

SDA   A11  :K1
	çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklardan el ele tutuşarak daire olmaları istenir. “Ah Benim Turnam” şarkısı söylenerek çocuklarla şarkının sözlerine göre hareketleri yapılır.

Ah Benim Turnam

Ah benim turnam 
Yeşilbaşlı turnam (2)
Büzül dersem büzülür
Süzül dersem süzülür(2)

Otur dersem oturur 
Kalk dersem kalkar (2)
Küs dersem küser 
Barış dersem barışır(2)

Ellerimizle şap şap
Ayaklarımızla rap rap (2)
Bir böyle bir şöyle 
Dans edelim birlikte (2)



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA   A2  :K10

BA      A3  :K1,K2,K3

            A9   :K3,K4

            A11 :K1,K2,K3,K4
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Panoya 0 rakamı asılarak bu rakamın hangisi olduğu çocuklara sorulur. Çocuklar sıfır rakamının demeleriyle çocuklara o rakamının hiçbir varlığı ifade etmediği yalnızca diğer rakamların yanına konunca bir değerinin olduğu ifade edilerek 0 rakamının önüne 1 rakamı asılır.10 rakamını çocukların tanıyıp tanımadıkları gözlemlenir.10 rakamının ifade edilmesinden sonra çocuklarla 1den 10 a kadar sayılır. Bu çalışmanın ardından Uğur Böceğim 5. kitabının 20, 21 ve 22. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla çeşitli resimli kaynaklardan canlıların özelliklerini araştıralım.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından:

Öğretmen açısından;


       ... / ... / ...










       Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                      Sınıf Öğretmeni                                                                                   Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN
                            Tarih: 13 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 8:Nesneleri yeni şekiller oluşturacak şekilde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

.
	Sosyal - Duygusal Alan 

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 1:Kendiliğinden iletişimini başlatır.

K 2:Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

K 3:Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

K 4:Aldığı sorumluluğu yerine getirme.


	Bilişsel Alan   

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 1: Olay ya da varlıkları söyler.

K 7: Nesnelerin neden yapıldığını söyler.

K 9: Nesne durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme.

Kazanımlar

1.20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 13.Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

Kazanımlar

1.Modele bakarak nesnelerle öğeyi oluşturur.

2.Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.

3.En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler

4.En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.

5.Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 7: Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

K 8: Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

K 1: Görsel materyalleri inceler.

K 2: Görsel materyalleri ilgili sorular sorar.

K 3: Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

K 4: Görsel materyalleri açıklar.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 2:Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA   A2   :K8

ÖBB    A3  :K2
	   Çocuklar “günaydın “denilerek sınıfta karşılanır Çocuklara hangi köşelerde oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar istedikleri köşelerde oynarken aynı zamanda çocukların köşelerde neler yaptıkları, nasıl oyunlar oynadıkları gözlemlenerek değişik materyallerle değişik şekiller oluşturmalarına, gerekirse örneklerle açıklayarak çocuklara rehberlik edilir. Serbest zaman etkinliği bitiminde melodik şekilde “düzenli çocuklar hoplasın sınıfımız toplasın” denilerek sınıf toplanır. 

  Sınıfın toparlanmasının ardından temizlik için lavaboya gidilerek kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda tüketmemizin sağlığımız için faydalarından konuşulur

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA   A6   :K1,K2,K3,K4

DA     A4   :K7,K8

BA     A3   :K1
	  Türkçe dil etkinliğine çeşitli bilmeceler sorularak başlanır. Çocukların cevaplarını bulmakta zorlandıkları bilmecelerde çocuklara ipuçları verilir.

Su üşümüş ben olmuşum, 

Güneş çıkmış yok olmuşum. 

 (Buz)

Tarlada biter, 

Makine büker, 

Sabah akşam yüzümü öper. 

 (Havlu) 

Yeraltında civcivli tavuk. 

 (Patates) 

İnek verir bizlere,
Afiyet olsun sizlere. 

(Süt)
Sulu sulu pişirilir,
Sıcak sıcak içilir. 

(Çorba)

Fırında pişer,
Mideye düşer. 

(Ekmek)
 Bilmecelerin cevaplanmasının ardından “Çıplak Kral” isimli masal çocuklara anlatılır. Masalın bitiminde çocuklara bu masalı canlandıralım denilerek çocuklara rol dağılımı yapılır ve masalın canlandırması yapılır.

Çıplak Kral
  Ülkenin birinde giyimine düşkün, kendini beğenmiş bir kral varmış. Kendini çok akıllı sanan kral, giyim kuşamdan başka bir şey düşünmezmiş.
  Günlerden bir gün komşu ülkenin kralı kendisini ziyaret etmek istediğini  bildirmiş. Elbette ki, bizim kralın ilk aklına gelen yine ne giyeceği olmuş. Hemen adamlarını çağırtmış
-"Tüm dünyaya haber gönderin" demiş."Öyle bir elbise istiyorum ki, dünyada bir eşi daha olmasın. Bana böyle bir elbise dikecek terziyi zengin edeceğim. Misafirlerimi karşılarken bu elbiseyi giyeceğim."
  Kısa bir süre sonra, haber her yana yayılmış. En iyi terziler, ellerindeki kumaşlarla, saraya gelmişler Hepsi yapacaklarını krala anlatıyormuş. Ama kral anlatılanlardan hiç birini beğenmiyor;
-"Çok daha güzel olmalı!"diye bağırıp duruyormuş.
  Sonunda çok genç bir terzi çıkmış kralın karşısına.
-"Sen ne getirdin bakalım "diye sormuş kral. Terzinin genç ve tecrübesiz duruşu kralın umudunu iyice kırmış.
-"Benim getirdiğim çok özel sevgili kralım" demiş genç terzi."Size öyle bir kumaş dokuyup, öyle bir elbise dikeceğim ki, sizden önce kimse böyle bir elbiseyi giymemiş olacak."
  Kral bu sözlere çok şaşırmış.
-"Ancak bir şartım var" demiş genç terzi."Giysiyi bitirene kadar işimize hiç kimse karışmayacak."
  Kral aradığını bulmanın sevinciyle kabul etmiş bu şartı. Hemen iki kese altın verip;
-"Çabuk olun o zamana!"diye emretmiş.
  Genç terzi hemen başlamış çalışmaya. Ertesi gün iki kese altın daha istemiş kraldan. Kral hiç itiraz etmeden vermiş altınlarını. Aradan günler geçtikçe, kral genç terzinin  dokuduğunu söylediği kumaşı merak etmiş. Sonunda dayanamayıp, çalıştığı odaya girmiş. Genç terzi tezgâhın başında harıl harıl çalışıyormuş. Kral sessizce bir süre izlemiş, bir şey göremeyince;
-"Demek bunca zamandır boş oturdun ha!"diye kükremiş."Kese kese altınları ben boşuna mı verdim sana!"
  Terzi sakin ve kendinden emin;
-"Saygıdeğer kralım” demiş. Bu kumaşı sadece akıllı insanlar görebilir. Bakın ne kadar da güzel oldu. Öyle değil mi?"
  Kral ne diyeceğini şaşırmış. Aptal durumuna düşmemek için;
-"Evet evet çok güzel" demek zorunda kalmış ve hızla çıkmış odadan.
Kralın elbisesi şehirde kulaktan kulağa dolaşır olmuş."Sadece akıllılar görebilir!"İnsanların merakı bunu duydukça daha çok artıyormuş. Sonunda tören günü gelmiş. Halk toplanmış, hazırlıklar bitmiş. Terzi kralı soymuş ve gerçekten varmış gibi üzerine bir elbise giydirmiş. Sonrada karşısına geçip;
-"Çok şık oldunuz efendim" demiş.
-"Muhteşemsiniz."
  Kral genç terzinin bu iltifatları karşısında, aynada gördüğü çıplak bedene hiç aldırmadan;
-"Eline sağlık, çok güzel olmuş" demiş.
  Kral yeni elbiseleri ile çıkmış saraydan. Dışarıda toplanan halk kralı çıplak görünce çok şaşırmışlar. Ama kimse cesaret edip krala gerçeği söyleyememiş. Birden küçük bir çocuk haykırmış;
-"Kral çıplak!"

	FEN VE DOĞA

DA   A8  :K1,K2,K3,K4

BA   A3  :K1
	Çalışma masasının üzerine büyüteçler ve büyüteçle incelenebilecek nesneler (çeşitli taşlar, sebze yaprakları, çeşitli kumaş parçaları vb) konur. Çocuklara büyüteç gösterilerek ne olduğu sorulur. Alınan cevapların ardından çocuklara büyüteçle masanın üzerindeki nesneleri inceleme fırsatı verilir. Büyüteçle nesneler incelendikten sonra çocuklara büyüteçle bakmakla, büyüteçsiz bakma arasındaki fark sorularak inceledikleri nesnelerde dikkatlerini çeken konular hakkında sohbet edilir.

	OYUN ETKİNLİĞİ

BA    A4  :K7,K9
	  Çocukla oyun etkinliği için sandalyelerine oturur. Oyun için kullanılacak malzemeler çocuklara biraz mesafede bir masa üzerine hazırlanır ve “ne kokuyor?” oyunu oynanır.

  Bu oyunun ardından çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır ve çocukların istedikleri hareketli bir oyun oynanır.

Ne Kokuyor? Fincan tabaklarına siyah çay,  kahve, adaçayı, nane, kekik, reyhan, dereotu gibi kokulu bitki kuruları koyulur. Her tabağın üzeri bir bez parçasıyla örtülür. Oyuna katılanlar kokularından tabaktakilerin ne olduğunu anlamaya çalışır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA A2:K10

DA A8: K1,K2,K3,K4

BA A9:K1
      A13:K1,K2,K3,K4,K5
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Okuma- yazma hazırlık çalışmalarına “rakamlar” tekerlemesiyle başlanır. Okunan tekerleme çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrarlanır. Ardından masaya değişik renklerde nesneler (boya kalemleri, Legolar vb.)konur. Bu nesnelerle örüntü çalışmaları yapılır.  Bu çalışmanın ardından Uğur Böceğim 5 kitabının 23, 24 ve 25. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.

Rakamlar

1, gel de cebime gir
2, nerde çorabımın teki
3, bu okuldan ayrılması güç
4, gel de üzerimi ört
5, oynayalım kardeş kardeş
6, nerde kaldı kahvaltı
7, yemeğimi kimler yedi
8, bu okulda kimler ikiz
9, alsana kocaman topuz
10, gel de başıma kon

	AİLE KATILIMI
	

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


       ... / ... / ...










       Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                      Sınıf Öğretmeni                                                                                   Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                            Tarih :14  / 02 / 2013                                                                                                                                                                                                        
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

1Kazanımlar

K 4:Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

K 5:Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

K 6:Çift ayakla iler/geri sıçrar.

  
	Sosyal - Duygusal Alan 

Amaç 7 Hoşgörü gösterebilme.

Kazanımlar 

K 3:Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

K 5:Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

K 6:Çeşitli materyalleri kullanarak müzik oluşturur

	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.  Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

4.  Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 8:Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.


	Dil Alanı

Amaç 1.  Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler.

2.Sesin geldiği yönü belirler.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2.Sohbete katılır.

3.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 2.Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

K 2:Giysilerini yardımsız çıkarır.

K 5:Giysilerini katlar

K 6:Giysilerini asar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA     A3   :K2,K4

ÖBB   A2  :K2,K5,K6
	Çocuklar “günaydın” denilerek sınıfta karşılanır. Çocukların giysilerini çıkarıp asmalarına, şapka ve atkılarını katlayıp vestiyere koymalarına, pandiflerini giymelerine rehberlik edilir. Çocuklara okula gelirken dikkatlerini çeken bir olayın olup olmadığı sorularak kısa bir sohbet edilir. Bu sohbetin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir. Sanat köşesine sınırlı boyama sayfaları ve pastel boyaları konur. İstekli olan çocuklar bu köşeye yönlendirilir. Serbest zaman bitiminde “hoplayalım zıplayalım sınıfımızı toplayalım” denilerek sınıf toparlanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. Kahvaltının ardından kahvaltı sonrası temizlik yapılır.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ- SANAT ETKİNLİĞİ
PMA A2: K9
SDA   A7  :K3
DA A4:K2,K3
       A5:K3


	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Türkçe dil etkinliğine “Hikâye Saati” parmak oyunu ile başlanır.

Hikâye Saati
Saatimi kulağıma koydum 

Tik tak tik tak

Saatimi kulağıma koydum 

Tik tak tik tak

Hikâye saati başlıyor şimdi 

Şip şak şip şak

Hikâye saati başlıyor şimdi 

Şip şak şip şak

 Ardından Uğur Böceğim 5. kitabının 28. sayfasındaki hikâye çocuklara okunur. Hikâye hakkında çocuklara sorular sorulur. Dürüstlüğün öneminden bahsedilir. Çocuklara hangi olaylardan nasıl dürüst olabileceğimiz hakkında örnekler (sınıfımızda bir arkadaşımız değerli bir eşyasını kaybetse bizde bu eşyayı bulsak ne yapmamız gerekir? Eşyası kaybolan arkadaşımız ne hisseder? Marketten alışveriş yaptık kasadaki görevli yanlışlıkla bize paramızın üstünü fazla verdi biz nasıl davranmalıyız? Eğer yanlışlıkla aldığımız parayı geri vermezsek ne olur? Tezgâhtar ne hisseder? Vb.) verilir. Daha sonra Uğur Böceğim 5. kitabının 27. sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır.
   

	FEN VE DOĞA
DA A1:K1,K2
BA A3:K1,K2,K3,K4
	 Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Uğur Böceğim 5. kitabının 29. sayfasındaki “Ses Nereden Geliyor” deneyi yapılır. Deneyin sonuçları çocuklarla konuşulur.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA   A11   :K5,K6

DA     A5   :K5
	Çocuklar müzik etkinliği için sınıfın uygun bir köşesine minderlerini alarak otururlar. Çocuklara çeşitli müzik aletleri dağıtılır. Çocuklarla çelişirli ritim çalışmaları yapılır. Çocuklardan koro halinde söyledikleri şarkılarda ritim tutmaları istenerek daha önce öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A5  :K4,K5,K6

BA    A4  :K8
	  Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “Hop hop hoplarız” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları anlatılır. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir.

Hop Hop Hoplarız: Çocuklar sınıf içinde dağınık yerleşirler. “Hop hop hoplarız, Zıp zıp zıplarız, Akşam olunca erken yatarız”    şarkısını söyleyerek zıplarlar ve yere kapanırlar. Bir çocuğun üzerini bir örtü ile örtülür. Çocuklar ayağa kalkarlar ve kimin üzerinin örtülü olduğunu bulmaya çalışırlar.



	AİLE KATILIMI
	 Çocuğunuzla dürüst insanların özellikleri hakkında konuşalım.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




       ... / ... / ...










       Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                      Sınıf Öğretmeni                                                                                   Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                          Tarih: 15 / 02 / 2013                                                                                                                                                                                                   

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 1:Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketlerini yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 12:Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 2:Nesneleri sıkar.

K 4:Malzemelere elleriyle şekil verir.

K 5:Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

  
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

K 4:Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

Amaç 13.Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme.

Kazanımlar

K 1:Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler.

K 3:Çevresini farklı biçimlerde düzenler.


	Bilişsel Alan

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 1:Olay ya da varlıkları söyler.

K 9:Nesne durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar
1.Her nesnenin bir şekil olduğunu söyler

2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 2:Sohbete katılır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 1:Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

K 2:Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

K 3:Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

K 4:Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A4   :K2,K4,K5

SDA   A11 :K4

          A13  :K1,K3

ÖBB   A1   :K7
	Çocuklar selamlanarak sınıfta karşılanır. Yapılan kısa sohbetlerin ardından çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilir.

  Sanat köşesine oyun hamuru ve pasta kalıpları konur. İstekli çocuklar bu köşeye yönlendirilir. Diğer ilgi köşelerinde oynayan çocukların oyunlarına zaman zaman eşlik edilir.

  Serbest zaman bitiminde çocukların dikkati dağılan sınıfa çekilir ve çocuklara kendi istekleri doğrultusunda sınıfı düzenleyebilecekleri söylenerek köşeler işbirliği içinde toplanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DRAMA

SDA   A2   :K1

DA      A4   :K2

           A6  :K1,K2,K3,K4
	Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Çocuklarla öğrenilen parmak oyunlarının ve tekerlemelerin tekrarı yapılır. Bu çalışmanın ardından çocuklar “Gazete Draması” için sınıfın geniş bölümüne alınır.

 Gazete Draması

  Elinizde, çocuk sayınız kadar tek sayfa halinde gazeteler olsun önce her çocuğa tek yaprak gazete dağıtılır. (bir yaprakta kendim alırım) Çocuklara “elimdeki gazetede neler görüyorsunuz” sorusu sorulur.
  Daha sonra tek yaprak gazeteden bir şekil yapılıp çocuklara gösterilir.( örneğin ortadan elinizle büzerek benim gazetem aslında bir "papyon"”denir. Çocuklara sırası ile peki sizin gazeteniz ne olabilir acaba diye soru yöneltilir. (Düdük, yelpaze, şapka, kravat, kemer vs.)
  Çocuklara “ben bir uçurtma yapmaya karar verdim hadi hepimiz uçurtmalarımızı uçuralım hava çok güzel” denir.  Bütün sınıf müzik eşliğinde uçurtmasını uçurur.
  Sonra müzik kapatılır. “ Aaaaaa! Aslında bu bir tarla hadi herkes tarlasını yere koysun ve tarlada tohum olsun miniciksiniz daha” çocuklar gazete üzerinde minicik olur. Eveeeet tohumlar yavaş yavaş büyüyor. Galiba kocaman ağaç oldular ağaçlar ne kadar sessiz… Şimdi ağaçlardan bazılarına dokuncam ve birer kelebek olacaklar kelebekler ağaçların arasında çılgınca uçacaklar...(Bu arada müzik olabilir ...)şimdi de ağaçlar birer tırtıl ve kelebeklerle birlikte dost olmuşlar çok mutlular ve mutluluk dansı yapıyorlar…” denilir.
  Çocuklar bir süre dans ettikten sonra çöp torbasını tutularak “ormana bir kanguru gelmiş isterseniz bu aç kangurunun karnın doyuralım ne dersiniz.” Çocuklar yerde serili gazeteleri çöp torbasını içine doldurur. Çöp torbası bağlayıp 2 tane top yapılır. Çocuklar 2 gruba ayırıp “tren olalım, çocuklar herkes vagon aman vagonlar birbirinden sakın kopmasın” denir. Çocuklardan 2 tanesi lider seçilir. Liderler sıraların karşısına geçer ve çöp torbasından yaptığımız topu arkadaşlarına atarlar. Çocuk topu kapar lidere atar ve çömelir. Lider 2. sıradaki çocuğa atar o da lidere atar ve çömelir bu şekilde her çocuk sıra ile atmış ve çömelmiş olur... İlk bitiren grup 1. olur ve alkışlanır...

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA    A2  :K12,K13,K14

SDA    A11  :K3
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara artık kumaş üzerine çizilmiş daire şekilleri dağıtılır. Çocuklardan kumaştaki daire şekillerini kesmeleri istenir. Kesmekte zorlanan çocuklara destek verilir. Kesilen daire şeklindeki kumaşlar katlanarak köpek çalışması yapılır. 
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	MÜZİK ETKİNLİĞİ

DA    A5  :K5

BA     A4  :K1,K9
	Çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklara “öğrendiğimiz tüm şarkıları tekrar edelim, bakalım hangilerini hatırlayacağız” denilerek öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır. İstekli olan çocuklara bireysel şarkı söyleme fırsatı verilir.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK            
BA    A10:K1,K2
       
	 Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara öğrenilen şekiller gösterilerek isimleri sorulur. Arsından Uğur Böceğim 5. kitabının 30. sayfası yönergeleri doğrultusunda tamamlanır. 

	AİLE KATILIMI
	Uğur Böceğim 5. kitabının 31 ve 32. sayfalarını yapalım.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


       ... / ... / ...










       Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                      Sınıf Öğretmeni                                                                                   Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 18 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 2:Değişik yönlere yuvarlanır.

K 3:Değişik yönlere doğru uzanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar 

K 1:Yaşanım sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

K 5:Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1:Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

Amaç 12.Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

K 1:Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler

K 2:Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar

K 3:Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4: Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 1:Olay ya da varlıkları söyler.

K 2:Varlıkların rengini söyler.

K 3:Varlıkların yerini söyler.

K 4:Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden –sonuç ilişkisi kurabilme.

Kazanımlar

K 1:Bir olayın olası nedenlerini söyler

K 2:Bir olayın olası sonuçlarını söyler
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 2:Sohbete katılır.

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

K 4:Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

K 6:Duygu düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

  
	Özbakım Becerileri

Amaç 2.Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

K 2:Giysilerini yardımsız çıkarır.

K 5:Giysilerini katlar

K 6:Giysilerini asar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA    A3   :K2,K4

ÖBB  A2  :K2,K5,K6
	Çocuklar “günaydın” denilerek sınıfta karşılanır. Çocukların giysilerini çıkarıp asmalarına, şapka ve atkılarını katlayıp vestiyere koymalarına, pandiflerini giymelerine rehberlik edilir. Çocuklara okula gelirken dikkatlerini çeken bir olayın olup olmadığı sorularak kısa bir sohbet edilir. Bu sohbetin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir.

  Sanat köşesine sınırlı boyama sayfaları ve pastel boyaları konur. İstekli olan çocuklar bu köşeye yönlendirilir.

  Serbest zaman bitiminde “hoplayalım zıplayalım sınıfımızı toplayalım” denilerek sınıf toparlanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. Kahvaltının ardından kahvaltı sonrası temizlik yapılır.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA   A9   :K1,K5

           A12 :K1,K2,K3

DA    A4    :K2,K3,K4,K6

BA    A2     :K1

         A16    :K1,K2

	Çocuklar sandalyelerine yarım daire şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine Uğur Böceğim 6. kitabın 17. sayfadaki bilmeceler sorularak başlanır.  “Minik arı” parmak oyunu oynanır. Parmak oyunu çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrar edilir. Ardından çocuklarla çevremizde yaşayan hayvanlar hakkında sohbet başlatılır. Çocuklara;

—Hangi hayvanları gördünüz?

—Hangi hayvanlar çiftlikte yaşar?

—Hayvanların insanlara ne gibi faydaları vardır?

—Hayvanlara nasıl davranmalıyız? 

—Hayvanlar olamasaydı ne olurdu? Gibi sorular sorulur. Sohbetin ardından “Minik Kedi Kayboldu” isimli hikâye kitabı resimleri gösterilerek çocuklara okunur. Okunan hikâye hakkında çocuklara sorular sorulur. Bu çalışmaların ardından çocuklar çalışma masalarına alınır. Uğur Böceğim 6. kitabın 3 ve 4. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.

	      SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2  :K13,K14
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara evde beslenebilen hayvanların isimleri sorulur. Alınan cevapların ardından “çocuklara bugün evimizin çevresinde ve çiftliklerde yaşayabilen bir hayvanın çok sevimli yavrusunu yapalım” denilerek masalara karton kâğıda çizilmiş üç adet daire şekli verilir. Çocuklardan daireleri kesip çıkarmaları ve kenarlarını şekildeki gibi kesmeleri istenir. Hazırlanan daireler üst üste yapıştırılır. Bir fon üzerine yapıştırılır. Gagası, gözü ve ayakları çizildikten sonra civcivlere üzerinde gezinmeleri için çim ve yemeleri için çeşitli malzemelerden (buğday, boncuk vb.) yem yapılır.
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	 OYUN –MÜZİK ETKİNLİĞİ

PMA   A1   :K2,K3

SDA    A11  :K1

DA      A5    :K5
	   Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara heykel oyunu oynayacağımız söylenerek oyun kuralları çocuklara anlatılır. Oyun çocukların ilgisine göre birkaç defa oynanır. Oynanan oyunun ardından çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturur ve bilinen şarkıların tekrarı yapılır.

Heykel Oyunu: Çocuklar sınıfın geniş bölümüne dağınık olarak yer alırlar. Hareketli bir müzik açılır. Çocuklar serbest dans ederken müzik kapatılır. Müziğin kapanmasıyla çocuklar heykel olurlar ve kıpırdamazlar. Heykelken kıpırdayan çocuk oyundan çıkar. Oyun en son bir kişi kalana kadar oynanır. En sona kalan çocuk alkışlanarak ödüllendirilir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA   A3   :K1,K2,K3

         A4   :K1,K2,K3,K4
	Çocuklar sandalyelerine yan yana düz bir şekilde oturur. Önceden hazırlanmış önceden öğrenilmiş renklerde geometrik şekiller (kırmızı üçgen, daire, kare, dikdörtgen, beşgen, sarı kırmızı üçgen, daire, kare, dikdörtgen, beşgen gibi.) sınıfın geniş bölümüne dağıtılır. Çocuklara “söylenilen renkteki şekle git” oyunu oynayacağız denilerek oyunun kuralı çocuklara anlatılır. Oyun tüm istekli çocukların oyuna katılmasına değin sürdürülür.

Söylenilen Renkteki Şekle Git: Gönüllü çocuk kalkar. Çocuğa yönergeler verilerek söylenilen renkteki şekle gitmesi istenir.(Kırmızı daireye git, mor üçgene git, sarı beşgene git vb.)

	   AİLE KATILIMI
	Uğur Böceğim aile katılımı 31 ve 32. sayfa gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından; 




       ... / ... / ...










       Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                      Sınıf Öğretmeni                                                                                   Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                        Tarih: 19 / 03 / 2013

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 3:Değişik yönlere doğru uzanır.

K 5:Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

K 6:Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 7:El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar 

K 5:Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.


	Bilişsel Alan 

 Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2:Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4: Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 1:Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme.

Kazanımlar

K 3:Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

K 4:Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayma

K 5.Nesneleri sayarak miktarlarını az ya ada çok olarak söyler

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden –sonuç ilişkisi kurabilme.

Kazanımlar

K 1:Bir olayın olası nedenlerini söyler

K 2:Bir olayın olası sonuçlarını söyler

K 3:Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar
	Dil Alanı

Amaç 1.  Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 1:Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

K 2:Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 1:Dinlerken /  konuşurken göz teması kurar.

K 2:Sohbete katılır.

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 5.Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

K 1:Tehlikeli olan durumları söyler

K 2:Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖBB   A1  :K7
	Çocuklar sınıfta karşılanır, her biri teker teker selamlanır. Çocukların birbiriyle selamlaşmaları yönünde rehberlik edilir. Köşelerde oynamaları için serbest bırakılır. Çocuklar oynarken zaman zaman yanlarına gidilerek oyunlarına eşlik edilir.

  Serbest zaman bitimi “çocuklar haydi hepimiz çalışkan karıncalar olup sessizce sınıfımızı düzenleyelim “ denilerek sınıf işbirliği içerisinde düzenlenir. Kahvaltıya hazırlık için lavaboya gidilir

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA   A9  :K5

DA      A3  :K1,K2

           A4  :K1,K2,K3

BA       A2  :K1,K2

          A3   :K1,K2,K3,K4

           A4  :K1

           A16 :K1,K2,K3

ÖBB    A5   :K1,K2
	  Çocuklar sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “zürafa ve hindi” parmak oyunları tekrar edilerek başlanır. 

  Çocuklarla hayvanlar hakkında çeşitli sorular sorulur ve çocuklarla sohbet edilir.

  —Hangi hayvanlara evcil hayvan diyoruz?

  —Hangi hayvanlara vahşi hayvan diyoruz?

 —Hangi hayvanlar denizde yaşar?

  —Hayvanlar nelerle beslenir?

  —Çevrenizde gördüğünüz hayvanlar hangileridir?

  —Çevrenizde gördüğünüz ve tanıdığınız bir kişiye ait olmayan hayvanlara niçin yaklaşmayız?

  —Bir hayvana dokunursak ne yapmalıyız?

  Yapılan sohbetin ardından çocuklara konuya uygun bir hikâye kitabı resimleri gösterilerek çocuklara okunur. Hikâye okunurken bazı cümlelerin fiil(yüklem) kısımları çocuklara tamamlatılır. 

  Ör. Ali hayvanat bahçesine gittiğimizde, televizyondan ve kitaplardan tanıdığı bir çok vahşi hayvanı yakından ………… (gördü). 

  Hikâye bittiğinde çocuklara okunan hikâye hakkında kısa sorular sorulur. 

Ağaçkakan

Ormanda geziyordum.

Tak tak tak tak tak tak. (Eller birbirine vurulur.) 

Bir çekiç sesi duydum.

Tak tak tak tak tak tak. (Eller birbirine vurulur.) 

Sesi aradım durdum.

Tak tak tak tak tak tak. (Eller birbirine vurulur.) 

Bir çam üstünde buldum.

Tak tak tak tak tak tak. (Eller birbirine vurulur.) 

Neşeyle bana bakan,

Tak tak tak tak tak tak. (Eller birbirine vurulur.) 

Baktım bir ağaçkakan.

Tak tak tak tak tak tak. (Eller birbirine vurulur.)

 Bu çalışmanın ardından çocuklar çalışma masalarına alınır. Uğur Böceğim 6. kitabın 5 ve 6. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır. 



	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2  :K7,K13,K14

SDA    A11  :K3
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara denizlerde yaşayan canlıların nelere olduğu sorulur. Alınan cevapların ardından bugün güzel bir balık yapacağımız söylenerek masalara fon kartonuna çizilmiş balıklar ve sonbaharda toplanarak kitap aralarında kurutulmuş yapraklar konur. Çocuklardan yaprakları kullanarak balıklarının pullarını yapmaları istenir.
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	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA   A1  :K3,K5,K6
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “Bahçedeki Midilli” oyunun oynanacağı söylenerek oyunun kuralları çocuklara anlatılır ve oyuna başlanır. Oyun tüm çocukların midilli olmasına değin sürdürülür.

Bahçedeki Midilli: Çocuklar el ele tutarak, bir halka yaparlar. Yüzler ortaya dönüktür. Midilli olan çocuk ortadadır. 
  Dairedeki çocuklar ; " Midilli, sen bahçemize nasıl girdin ?"

       Midilli ; " İçeriye atladım."

Dairedeki çocuklar ; "Nasıl çıkacaksın ?"

       Midilli ;" İşte böyle” der.

  Dedikten sonra Midilli, halkadakilerin kolları altından çeşitli denemeler yaparak halka dışına çıkamaya çalışır. Midilli dışarı çıkar çıkmaz, halka üzerindeki oyunculardan 3,4 tanesi koşucu olurlar ve Midilli'yi yakalamaya çalışırlar. Midilliyi ilk yakalayan bir sonraki oyun için Midilli olur.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ
DA A1:K4  
       A5: K5
	  Çocuklar müzik etkinliği için sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Çocuklara daha önce öğrendiğimiz bir şarkıyı tekrar edeceğiz denilerek “Ali babanın çiftliği” şarkısı tekrar edilir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A9:K3,K4,K5
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocukların görebileceği bir yere kalemler konur. Çocuklardan çeşitli sayılarda kalemleri gruplamaları istenir.(7 kalem, 8 kalem, 9 kalem vb.) Çocuklara yapılan kalem gruplarından az olandan çok olana kadar gruplamaları istenir. (3 kalem 4 kalemden azdır 3 kalem başa, 4 kalem daha sonra vb.)

	AİLE KATILIMI
	

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




       ... / ... / ...










       Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                      Sınıf Öğretmeni                                                                                   Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN
                             Tarih: 20 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 4:Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 10:Yönergeye uygun çizgiler çizer.

K 12:Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

.
	Sosyal - Duygusal Alan 
Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 2:Özgün şiir, öykü, şarkı vb söyler.

K 5:Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

K 6.Çeşitli materyalleri kullanarak müzik oluşturur.

K 7:Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

K 8:Sunularında hayali/gerçek nesneleri kullanır.


	Bilişsel Alan   

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2. Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

 Amaç 9. Nesneleri sayabilme.

Kazanımlar

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayma


	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 2:Kelimeleri doğru telaffuz eder.

K 3:Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

K 4:Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 7: Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

K 8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5: Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 5: Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar  


	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

 PMA   A2   :K9

SDA    A6   :K6

ÖBB    A1    :K7
	Çocuklar sınıfta karşılanır her biri teker teker selamlanır. Çocuklarında birbiriyle selamlaşmaları yönünde gözlemlere yapılır. Gerekli durumlarda örnek olunur. Çocuklara hangi köşelerde oynamak istiyorlarsa o köşelerde oynaya-   bilecekleri söylenir.

 Sanat köşesine suluboya, beyaz kâğıt ve mum konur. İstekli olan çocuklarla sihirli boya çalışması yapılır. Çocukların zaman zaman yanlarına gidilerek oyunlarına eşlik edilir.

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisine toplanarak kahvaltı hazırlığı için lavaboya gidilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ-DRAMA 

SDA   A11 :K2,K7,K8

DA     A2    :K2,K3,K4

            A4   :K7,K8

            A5  :K5
	Çocuklardan rahat bir şekilde yere uzanmaları istenir ve bir müzik açılarak çocuklardan müziği dinlemeleri istenir. Müzik bittiğinde, dinledikleri müzik ile ilgili bir öykü oluşturmaları istenir.

— Öykünün adı ne?

— Öyküde neler olacak?

— Öykünün kahramanları kimler olacak?

— Kahramanların özellikleri neler?

— Öykü nerede geçiyor? Vb. sorularla, hayal güçleri uyarılır.

Yaratıcılıklarını kullanmalarına yardımcı olunur. Daha sonra birlikte oluşturulan öykü, dramatize edilir.

  Bu çalışmanın ardından çocuklar rahat bir şekilde minderlerine oturur. Çocuklardan kendilerinin uydurduğu şarkı, hikâye, parmak oyunu vb. çalışmalarını sergilemeleri istenir. İstekli tüm çocuklara bu çalışmaya katılma fırsatı verilir.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA   A1  :K4

DA      A6  :K5

BA      A3  :K1,K2
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “İleri- Geri” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları çocuklara anlatılır.

İleri- Geri: Çocuklar yan yana tek sıra dizilirler. Çocuklara ileri dendiği zaman bir adım öne çıkarlar, geri dendiği zaman bir adım geri giderler. Çocuklar oyun sırasında şaşırmaya çalışılır. Şaşıran çocuk oyundan çıkar. En sona kalan çocuk alkışlanarak ödüllendirilir.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA A2: K12,K13,K14

SDA A11: K7,K8
	Çocuklar çalışma masasına alınır. Çocuklara “bugün sizlerle çok sevimli tavuklar yapalım “ denilerek masalara makas plastik tabaklar, yapıştırıcı, tel zımba, fon kartonuna çizilmiş tavuğun ibiği ve gagası konur. Çocuklardan ibik ve gagayı kesmeleri istenir. Plastik tabak ikiye katlanarak iki noktadan zımbalanır. Kesilen ibik ,gaga ve göz yapıştırılır. Başka bir tabaktan kesilen kuyruklarda tavuk üzerine zımbalanarak tavuk tamamlanır. Yapılan çalışmalar saman çöplerinin içine yerleştirilerek projelendirilir.
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	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA A11: K5,K6

DA A5: K5
	Çocuklar minderlerine oturur. Çocuklara çeşitli müzik aletleri dağıtılır. Çocuklarla ritim çalışmaları yapılır. Yapılan ritim çalışmalarının ardından bilinen şarkıların tekrarı yapılır. İstekli çocuklara bireysel şarkı söyleme fırsatı verilir.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA A2: K10
BA A9: K4
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Uğur Böceğim 6. kitabın 7, 8 ve 9. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Uğur Böceğim aile katılımı 33 ve 34. sayfa gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




       ... / ... / ...










       Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                      Sınıf Öğretmeni                                                                                   Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                                      Tarih: 21 / 02 / 2013                                                 
	AMAÇLAR KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 3:Değişik yönlere doğru uzanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 8:Nesneleri yeni şekiller oluşturacak şekilde bir araya getirir.

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

K 10:Yönergeye uygun çizgiler çizer.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 15:Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 2:Özgün şiir, öykü, şarkı vb söyler.


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2:Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4:Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 1:Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 11.Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.

Kazanımlar
K 1:Gösterilen sembolün anlamını söyler

K 2:Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

K 3:10 içindeki rakamları okur.

K 4:10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 13.Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

Kazanımlar

K 1:Modele bakarak nesnelerle öğeyi oluşturur.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden –sonuç ilişkisi kurabilme.

Kazanımlar

K 1:Bir olayın olası nedenlerini söyler

K 2:Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 1.  Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

K 4:Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 2:Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 3:Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

K 4:Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 1:Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanma



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA   A2   :K8

BA    A13  :K1

ÖBB   A1   :K1
	  Çocuklar sınıfta “günaydın” denilerek karşılanır. Çocuklarla günlük olaylarla ilgili yapılan kısa sohbetin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir.

  Eğitici oyuncak köşesine çeşitli puzzule konur. İstekli çocukların puzzule yapmalarına rehberlik edilir.

  Diğer ilgi köşelerinde oynayan çocuklarında yanlarına gidilerek zaman zaman oyunlarına eşlik edilir.

  Serbest zaman bitiminde tamamlanan sınıf işbirliği içerisine toplanıp kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. Lavaboda eller yıkanırken temizlik malzemelerini nasıl kullanmamız gerektiği çocuklara uygulamalı olarak gösterilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

PMA   A2   :K9

SDA    A11 :K2

DA       A5   :K2,K3

           A6  :K3,K4

BA      A2   :K1,K2

            A3  :K1,K2,K3,K4

           A16  :K1,K2
	Çocuklar sandalyelerini alarak yarım daire şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Yağmur” tekerlemesiyle başlanır. Söylenilen tekerlemenin ardından  “Kar Taneleri” isimli parmak oyunu hareketleri gösterilerek çocuklarla oynanır.

Yağmur
Tık tık cama kim vuruyor
Aç bakalım ne soruyor?
Dışarıda yağmur var
Yağmur hanım yağmur hanım
Gel beraber oynayalım....

KAR TANELERİ
Beş küçük kar tanesi yere düşüyor,
(Ellerinizi başınızın yukarısından yere doğru hareket ettirin)
Birincisi “ ben yere dokunuyorum” dedi
(başparmağı gösterilir)
İkincisi “ben ses çıkarmadım” dedi.
(işaret parmağı gösterilir)

Üçüncüsü “ben kabarık ve beyazım” dedi.
(orta parmak gösterilir)

Dördüncüsü “ben sevimli görünürüm” dedi.
(yüzük parmağı gösterilir)
Beşincisi “güneş parlıyor” dedi.
(serçe parmağı gösterilir)
Sonra yerde görünen beş kar tanesi eridi.
(eller arkaya saklanır)

Parmak oyunun ardından çocuklara “yağmurun nasıl oluştuğunu daha önce öğrenmiştik peki sisin ne olduğunu biliyor musunuz?” Sorusu sorulur. Çocuklardan alınan cevapların ardından Sis, gökyüzünden aşağıya inmiş bir buluttur. Her yeri sarıp uzağı görmeyi engeller. Su buharı ile yüklü bulutlar soğuk hava ile karşılaştıklarından bazen yeryüzüne iner ve sisi oluşturur.” Açıklaması yapılır ve sis hakkında çocukların soruları cevaplandırılmasının ardından “Yağmur Damlası” isimli hikâye resimleri çocuklara gösterilerek okunur.

Hikâye sonrasında çocuklara okunan hikâye hakkında sorular sorulur.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA   A1   :K3

DA   A1   :K4

BA    A3   :K1
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın uygun bir bölümüne alınır. Çocuklara “Fırtına-Dolu-Kar-Sis” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları çocuklara anlatılır ve oyuna başlanır. Oynanan oyunun ardından çocukların istedikleri hareketli bir oyun oynanır.

Fırtına-Dolu-Kar-Sis:“Fırtına-Dolu-Kar-Sis” oyunu, çocuklara verilen yönergeler ile oynanır. Çocuklar ayakta yan yana dururlar. “Fırtına” denilince eller havada yanlara sallanarak vuu... Sesleri çıkarırlar; “dolu” denilince çocuklar ellerini göğüslerine vurarak ses çıkarırlar; “kar” denilince hiç ses çıkarmadan parmaklarını sallayarak, karların hareketini canlandırırlar. Sis denilince çocuklar gözlerini elleri ile kapatırlar. Yanılan oyundan çıkar ve arkadaşlarını izler.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2  :K13,K15
	Çocuklar sanat etkinliği için çalışma masalarına geçer. Masaya yağmur damlalarının çizili olduğu fon kartonları, makas, yapıştırıcı, ip ve damlarlın tepesini delmek için delgeç konur. Çocuklardan bu damlaları keserek ortadan ikiye katlayıp üç tanesini birbirine yapıştırıp üç boyutlu damlaları tepelerinden delgeçle delmeleri ve iplerle bağlamaları istenir. Hazırlanan damlalar daha önceden hazırlanmış beyaz bulutun uçlarına bağlanarak yağmur bulutu mobili yapılır.
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	MÜZİK ETKİNLİĞİ

DA   A5   :K5

BA    A2  :K1,K2

        A4   :K1
	Çocuklar müzik etkinliği için rahat bir şekilde oturur. Çocuklara Gece-Gündüz şarkısı melodisiyle söylenir. Şarkı bölüm bölüm tekrar edilir. Söylenen şarkının ardından hareketli bir müzik açılarak çocukların serbest dans etmeleri istenir.

Gece-Gündüz Şarkısı

Güneş doğunca, aydınlanır her taraf

Sabah olur, gündüz başlar

Büyükler çalışmaya, küçükler oynamaya

Herkes dilediğimce gündüzü yaşar.

Güneş doğunca gündüz başlar o,o,o

Güneş batınca gece başlar, o,o,o

Güneş batınca, karanlık olur her yer

Gündüz biter gece başlar.

Büyükler, küçükler evlerine dönerler

Gece ilerleyince herkes yatağa

Güneş doğunca gündüz başlar o,o,o

Güneş batınca gece başlar, o,o,o

                         Grup Şurup



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA   A2  :K10

BA   A11 :K1,K2,K3,K4
	   Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocukların önüne boya kalemleri konur. Çocuklardan boya kalemlerinden 10 tane sayarak almaları istenir. Her çocuk 10 tane boya kalemi sayarak alır. Bu çalışma tamamlandıktan sonra panoya 10 rakamı asılır. Çocuklara bu rakamın hangisi olduğu sorulur. 10 cevabı alındıktan sonra 10 defa alkış vur, 10 defa masaya vur gibi yönergeler verilir. Çalışma tamamlanınca Uğur Böceğim 6. kitabın 10 ve 11. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.

	AİLE KATILIMI
	 Çocuğunuzla sisli havalarda, dolu yağarken yapılmaması gereken davranışlar hakkında sohbet edelim.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından; 




       ... / ... / ...










       Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                      Sınıf Öğretmeni                                                                                   Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                                   Tarih: 22 / 02 / 2013

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 7:El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Duygularını söyler.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme.

Kazanımlar

K 1:Kendiliğinden bir işe başlar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar
K 1:Başkalarının duygularını ifade eder.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 1:Kendiliğinden iletişimini başlatır.

K 2:Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

K 3:Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

K 4:Aldığı sorumluluğu yerine getirme.

K 9:Etkinliklerinin süresine ilişkin yönergeye uyar.

K 10:Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

K 11:Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 8.Farklılıklarını saygı gösterebilme.

Kazanımlar
K 1:Kendisinin farklı özelliklerin kabul eder.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1:Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

K 4:Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

K 7:Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 1:Olay ya da varlıkları söyler.

K 2: Varlıkların rengini söyler.

K 3:Varlıkların yerini söyler.

K 4:Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 6.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme.

Kazanımlar

K 5:Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

K 6:Varlıkları dokunsal özelliklerine göre gruplar.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme.

Kazanımlar 

K 2:Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme.

Kazanımlar

K 1:20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 12.Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar
K 1:Nesnenin mekândaki konumunu söyleme

K 3:Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

  
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 7: Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 5:Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 1:Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanma

K 3:Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA    A4   :K1,K2,K4

          A7   :K2

          A12  :K1,K2

ÖBB  A1    :K1,K3
	Çocuklar selamlanarak sınıfta karşılanır. Kısa sohbetlerin ardından çocuklar istedikleri köşelere yönlendirilir. Çocuklar köşelerde serbest oynarken fen ve matematik köşesine el sabunu çeşitleri (sıvı, değişik şekil ve renklerde) konulur. Kâğıt havlu (yine çeşitli renk ve desenlerde) konulur. Çocukların ilgisi köşeye çekilir. Bu malzemeleri ne zaman kullandıkları hakkında konuşulur. Sonra malzemelerle görüntü, şekil, renk vb. konularında çalışmalar yapılır.

 Serbest zaman bitiminde “çalışkan arılar vızıldasın oyuncakları toplasın” denilerek serbest zaman için ayrılan sürenin bittiği çocuklara hatırlatılır. Köşeler düzenlenmesinin ardından çocuklardan arka arkaya sıra olmaları istenir. Çocuklara önlerindeki arkadaşlarının ve arkalarındaki arkadaşlarının isimlerini söylemeleri istenir. Bu çalışmanın ardından temizlik yapılır ve kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA    A2   :K1

            A5    :K1

DA      A5     :K5

BA      A6     :K5,K6


	Çocuklar sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Oyuncak” şiiri ile başlanır. Şiir birkaç defa okunduktan sonra şiirde tarif edilen oyuncakların hangileri olabileceği çocuklara sorulur.

—Ağaçtan oyularak, 

—Plastikten sünebilen,

—Kurmalı, kumaştan vb. oyuncaklara çocukların örnek vermeleri beklenir. Çocuklara evlerinde ne tür oyuncaklarının olduğu, oyuncaklarla oynarken nelere dikkat ettikleri, oyuncaklarını arkadaşlarıyla paylaşıp paylaşmadıkları, oyuncağımızı arkadaşlarımızla paylaşmadıklarında arkadaşlarımızın neler hissedecekleri hakkında sohbet edilir.
 Oyuncak
Memleketin birinde 
Şehrin orta yerinde 
Yüksek bir iş hanı 
İçinde sıra sıra 
Oyuncakçı dükkânı

Raflar dolusu kutu 
Kutular dolusu oyuncak 



Kimi ağaçtan oyma 
Kimi plâstik 
Çektikçe süner 
Yumuşak lâstik 

Kimi renkli hamurdan 
Kimi karma çamurdan 
Her birinde bin emek 
Kumaştan bez bebek

Kimi kurma kollu 

Kimi takma pilli 

Eli tokmaklı 

Zilli mi zilli 

Bir de tatlı dilli

Son kutu raftan 

Taa arka taraftan 

Usulca indirilecek 

Şöyle bir döndürülecek 

İçinde çıkan son oyuncak 

Vitrine konacak

Ancak 
O oyuncak 
Ne alınacak 
Ne satılacak 
O bizi oynatacak 

Bu oyuncak 
Her mevsim 
Vitrinde duracak 
Yağmurda ıslanıp 
Güneşte kuruyacak

 Muzaffer Yıldırım



	OYUN ETKİNLİĞİ

SDA   A6   :K1,K2,K3,K4,K9,K10,K11

      A11   :K1
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “Oyuncak Toplama” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları çocuklara anlatılır ve oyuna geçilir. Oyun çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrarlanır.

Oyuncak Toplama: Çocuklar iki gruba ayrılır. Her gruba birer büyük sepet verilir. Her grubun sepeti farklı masalara konur. Çocuklara “bugün ben çok dağınık birisi olacağım Legoların hepsini yere saçacağım. Size bir müzik açacağım müzik başladığında her grup Legoları kendi sepetine toplayacak. Yerdeki oyuncaklar bittiğinde kimin sepetinde oyuncak çoksa o grup birinci olacak.” denilerek Legolar yerlere saçılır ve müziğin başlamasıyla oyuncaklar toplanmaya başlanır. Oyuncaklar toplanıp bittiğinde hangi grubun sepetinde daha fazla oyuncak varsa o grup birinci olur.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA   A4  :K1

           A8  :K1

DA     A5   :K5
	  Çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturur. Küçük kız şarkısı çocuklara melodisiyle söylenir.  Daha sonra şarkı bölüm bölüm tekrarlanır. Şarkı biraz öğrenilince bir küçük kız seçilir ve koro –küçük kız şeklinde şarkı söylenir.

Küçük Kız 
Küçük kız, küçük kız
Söyle bana nerdeydin
Dün sabah bekledim
Oynamaya gelmedin
Dün sabah bekledim 
Hiç görünmedin

Sormayın halimi
Ah neler oldu?
Yüreğim sıkıştı
Gözlerim doldu
Başıma geleni eğer bilseniz
Çok üzüntü duyar
Ağlardınız siz
Vah vah seni çok üzgün gördük
Vah vah buna pek çok üzüldük
Dinleyin çocuklar bebeğim var ya 
Hani uzanınca gözünü kapar ya
Hani oturunca açar yeniden
Dün sabah oynarken 
Düştü elimden
Kırıldı!...



	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2   :K7

SDA   A11   :K4,K7

DA     A4     :K7
	Çocuklar sanat etkinliği için çalışma masalarına alınır. Çocuklara “bugün oyuncaklardan konuştuk, o zaman bizde oynayabileceğimiz bir oyuncak fare yapalım” denilerek masalara ceviz kabukları, sulu boya, ip parçaları, yapıştırıcı, keçeli kalem ve farenin kulağını yapmak için fon kartonu parçaları konur.

  Çocuklardan önce ceviz kabuklarını sulu boya ile boyamaları istenir. Boyanan ceviz kabuklarının üzerine kulaklar kesilir ve yapıştırılır. Keçeli kalemle ağız burun çizilmesinin ardından kuyrukta yapıştırılınca oyuncak fare tamamlanır.

  Çocukların yaptıkları oyuncakla bir süre oynamalarına fırsat verilir.
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	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

DA   A6  :K5

BA    A3  :K1,K2

         A4   :K3

         A9   :K1

         A12 :K1,K3
	Çocuklar okuma yazmaya hazırlık çalışması için önce minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklara bir oyun oynayacağımız söylenerek “Zıddını Yap” oyunu kuralları çocuklara anlatılır. Oyuna başlamadan sınıfta bazı değişiklikler yapılır. Bazı dolap kapakları açılır, eşyaların yerleri değiştirilir. Daha sonra oyuna başlanır.

Zıddını Yap: Çocuklara söylenenin zıddını yapmaları söylenir ve her çocuğa sırayla yönergeler verilir.
—Dolabın kapağını kapat dendiğinde çocuk başka bir dolabın kapağını açar, üstteki bebeği alta koy dendiğinde alttaki bebeği üste koyar, Ahmet’e yaklaş dendiğinde Ahmet’ten uzaklaşır, oyuncağı kutunun içine koy dendiğinde oyuncağı kutunun dışına koyar vb. yönergelerle çocukların daha önce kavradığı çeşitli zıt kavramlar ve mekânda konum kavramları tekrar edilir.

  Bu oyunun bitiminde çocuklardan 1 den 20 ye kadar ritmik saymaları istenir.

	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla kırılan bir oyuncağı tamir edelim.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından; 




       ... / ... / ...










       Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                      Sınıf Öğretmeni                                                                                   Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN             
                                                                                                                                                                                                                              Tarih: 25 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

 Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 7:El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 2:Nesneleri sıkar.

K 4:Malzemelere elleriyle şekil verir.

K 5:Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

.
	Sosyal - Duygusal Alan 

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

1.Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar
1.Başkalarının duygularını ifade eder.

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 1:Kendiliğinden iletişimini başlatır.

K 2:Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

K 3:Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

K 4:Aldığı sorumluluğu yerine getirme.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

K 4:Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

K 5:Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

K 6:Çeşitli materyalleri kullanarak müzik oluşturur.

K 7:Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
	Bilişsel Alan   

 Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2: Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2: Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3:  Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4:  Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 2: Varlıkların rengini söyler.

K 3: Varlıkların yerini söyler.

K 9: Nesne durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5.  Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

K 2:Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 6.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme.

Kazanımlar

K 1:Varlıkları renklerine göre gruplar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

K 2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 11.Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.

Kazanımlar
K 3:10 içindeki rakamları okur.

K 4:10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 2:Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

K 3: Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir

	Özbakım Becerileri

Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA   A4   :K2,K4,K5

SDA    A11 :K3,K4

ÖBB   A3    :K1
	    Çocuklar selamlanılarak sınıfta karşılanır. Çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir. Çocukların zaman zaman yanlarına gidilerek oyunlarına eşlik edilir. Sanat köşesine oyun hamuru ve çeşitli hamur kalıpları konur. İstekli çocuklara oyun hamuruyla oynarken rehberlik edilir.

  Serbest zaman bitiminde bir önceki gün öğrenilen minik tekerlemeyle “Yağmur yağıyor,   Her yer ıslanıyor,    Oyuncakları toplayalım, Islanmaktan kurtaralım” sınıf toplanır.

    Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. Kahvaltı sırasında çocuklarla yiyecek ayrımı yapmanın sağlığımızı nasıl olumsuz etkilediği hakkında sohbet edilir. Yiyecek ayrımı yapan çocuklara ayrım yaptığı yiyecekler birer lokma şeklinde tattırılır. Kahvaltı sonrası temizlik için lavaboya gidilir.

	DRAMA

BA  A3  :K1,K2,K3,K4

        A4  :K2,K3,K9

       A5   :K2
	  Çocuklar sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Çocuklardan kısa süreliğine izin istenerek dışarı çıkılır ve dışarıda renkli mandallar vücudun değişik bölümle takılır. Renkli mandallar takılı biçimde sınıfa girilir. Çocuklarla biraz sohbet edilir. Sonra çocuklara “ üzerimden birer mandal almanızı ve mandalı üstümden neremden aldıysanız kendinizin orasına takmasını istiyorum” denilir. Daha sonra çocuklar tek tek mandalın neresinde takılı olduğunu tarif ederler. 
  Çocuklara “ üzerinizdeki mandalın renginde sınıftan bir nesne bulmanızı istiyorum. Fakat herkesin nesnesi farklı olacak” denilir. Sonra bu nesneler masaya dizilir, çocuklar nesnelere iyice bakar ve hangi nesne kime ait zihinlerinde tutarlar. Sonra sırayla nesneler sorulur. Hangisi kime ait bulunur. 
  Oyun sonunda her çocuk mandalını öğretmeninin neresinden adıysa oraya geri takar.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2  :K7

DA     A5   :K2,K3

SDA   A11 :K3

BA      A10 :K2
	     Çocuklar sanat etkinliği için çalışma masalarına alınır. Çocuklara “bugün sizlerle dikiş dikeceğiz, diliş dikmek için hangi malzemeler kullanılır?” Sorusu sorulur. Çocuklardan cevaplar alınmasının ardından masalara her çocuk için kırmızı fon kartonuna çizilmiş 2 şer tane daire şekli, delgeç, ucu küt iğne, makas, yün ip, keçeli kalem ve elyaf (pamukta olabilir) konur. 

  Çocuklardan önce daire şekillerini keserek çıkarmaları istenir. Kesilen daireler üst üste konarak delgeçle kenarlarından delinir. İğne ve iplik hazırlanarak daireler şekildeki gibi dikilir. Dikilme tamamlanmadan iki dairenin arasına elyaf doldurulur ve dikme işlemi tamamlanır. Tamamlanan çalışmaların üzerine keçeli kalemle siyah kısımlar boyanarak uğurböceği çalışması tamamlanır.

[image: image22.png]000



[image: image23.png]@ &





	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA  A11  :K5,K6,K7


	  Çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklara çeşitli ritim aletleri dağıtılır. Çocuklarla çeşitli ritim çalışmaları yapılır. Daha sonra öğrenilen şarkılar ritim tutularak tekrarları yapılır. İstekli olan çocuklara bireysel şarkı söyleme fırsatı verilir

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A2  :K1

SDA   A6  :K1,K2,K3,K4

BA    A6  :K1
	  Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “Boncuk Toplama” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları anlatılır ve oyuna başlanır. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir.

Renklerine Göre Boncuk Toplama: “Boncuk Toplama” oyunu için, sınıftaki çocuklar üçerli gruplara ayrılır. Gruptaki çocuklara renkleri kırmızı, sarı ve mavi olan birer bardak verilir. Halı üzerine büyükçe bir daire çizilerek, içine kırmızı, sarı, mavi boncuklar, karışık olarak dökülür. Gruptakiler bardaklarının rengindeki boncukları, tek tek hızla toplayıp, dökmeden gelerek, belirlenen kavanoza boşaltırlar. İlk tamamlayan grup oyunu kazanır. Oyun diğer grupların da aynı şekilde oynamasıyla sona erer.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA A2:K10

SDA A3:K1  A5:K1,K2

BA    A2  :K1,K2  A11  :K3,K4
	   Bu çalışmanın ardından rakamların ası olduğu pano gösterilerek çocuklardan rakamların yazılışlarına dikkat etmeleri istenir. Çocuklardan rakamları parmaklarını kullanarak masanın üzerine yazmaları istenir. 1 den 10’a kadar rakamlar sırayla parmakla masaya yazıldıktan sonra + işareti çocuklara gösterilir. Bu şeklin + olduğu ve bu işaretin toplama anlamına da geldiği söylenir. Çocuklara bu açıklama yapılmasının ardından Uğur Böceğim 6. kitabın 12 ve 13. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.


	AİLE KATILIMI
	

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


       ... / ... / ...










       Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                      Sınıf Öğretmeni                                                                                   Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                                          Tarih: 26 / 02 / 2013

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

1.Nesneleri kopartır /yırtar.

2.Nesneleri sıkar.

.
	Sosyal - Duygusal Alan 
Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1:Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder


	Bilişsel Alan   

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2: Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3:  Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4:  Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

2. Varlıkların rengini söyler.


	Dil Alanı

Amaç 1.  Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

K 2:Sesin geldiği yönü belirler.

K 4:Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 2:Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

1.Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

K 3:Kafiyeli sözcükler söyler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 2.Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

K 2:Giysilerini yardımsız çıkarır.

K 5:Giysilerini katlar

K 6:Giysilerini asar.

Amaç 4.Dinlenmeyle ilgili kuralları uyabilme

Kazanımlar

K 1:Yorulduğu durumlarda dinlendirirci bir etkinliğe katılır. 



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A2  :K9

BA      A3  :K2,K4

ÖBB   A2  :K2,K5,K6
	Çocuklar “günaydın” denilerek sınıfta karşılanır. Çocukların giysilerini çıkarıp asmalarına, şapka ve atkılarını katlayıp vestiyere koymalarına, pandiflerini giymelerine rehberlik edilir. Çocuklara okula gelirken dikkatlerini çeken bir olayın olup olmadığı sorularak kısa bir sohbet edilir. Bu sohbetin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir.

  Sanat köşesine sınırlı boyama sayfaları ve pastel boyaları konur. İstekli olan çocuklar bu köşeye yönlendirilir.

  Serbest zaman bitiminde “hoplayalım zıplayalım sınıfımızı toplayalım” denilerek sınıf toparlanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. Kahvaltının ardından kahvaltı sonrası temizlik yapılır.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA   A3   :K2

         A7   :K3

BA   A3   :K1,K2


	Çocuklar sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine çeşitli bilmeceler sorularak başlanır. Çocuklara zorlandıkları bilmecelerde ipuçları verilir.

Suda cıp cıp. 

              (Balık)

Kolu var eli yok, Karnıyarık karnı yok                                    (Ceket)

Önce yeşildi, 

Sonra kesildi, 

Dumana gömüldü, 

Kiraz kesildi. 

(Odun) 
Ben giderim o gider, Güneşte beni izler 

(Gölge) 

İki camlı pencere, 

Bakıp durur her yere. 

           (Gözlük)
Masal masal maskara, 

Ağzı burnu kapkara 

                        (Fırın)
Ayakları su içer, 

Üstünden gelen geçer.    (Köprü) 

Bir sihirli fenerim, Kibritsizde yanarım. (Ampul) 

  Bilmecelerin cevaplanmasının ardından “Peyniri bastım bidona” isimli tekerleme çocuklara söylenir. Tekerleme çocuklarla birkaç defa tekrarlandıktan sonra çocuklara “hadi bir tekerlemede biz uyduralım” denilerek tekerlemenin ilk cümlesini çocukların belirlemesi istenir. Daha sonra çocukların kurdukları cümlelerden uygunları eklenerek bir tekerleme üretilir.

Peyniri Bastım Bidona

Peyniri bastım bidona
Fare girdi koluma 
Atladı sarıldı boynuma
Sağımda keçiler 
Solumda deliler
Delilerin aynası

Hanım kızın pudrası
Pudrayı sür samana
Samanı yedir danaya
Sarı sarı danalar
Koyunları kovalar
Eniştemin anası
İki döner bir oynar



	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2   :K14

            A4:K1,K2
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara pembe renkte grafon kâğıdı gösterilerek kâğıdın rengi sorulur. Çocukların pembe demesiyle bu kâğıttan bugün güzel bir çiçek yapalım denilerek grafon kağıtları 3x3 cm şeklinde kare şeklinde kesilir. Çocuklardan bunları yuvarlayarak boncuk yapmaları istenir. Çocuklar boncuk yaparken çiçeğin sapı olması için 1 cm çapında dal parçasının üzerine iki kat gazete dolanır ve iple sıkıca bağlanır. Çocuklar boncukları tamamlayınca hazırlanan gazete topunun üzerine yapıştırıcı sürülür .Çocuklar hazırladıkları boncukları yapıştırır. Yapraklarının yeşil fon kartonundan kesilip sap üzerine yapıştırılmasının ardından bir saksı içine yerleştirilir.( boncukların yapılışı uzun sürdüğü için sınıfça 1 veya 2 tane grup çalışması olarak yaptırılır.)
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	OYUN ETKİNLİĞİ – MÜZİKLİ DRAMA 

SDA   A11  :K1

DA     A1    :K2,K4

ÖBB   A4   :K1


	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “Koyun-Kuzu” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları çocuklara anlatılır.

Koyun-Kuzu: Çocuklara hayvan isimleri verilir, o hayvanın sesi taklit edilir. Ör: Koyun(ebe dışarı çıkarılır kuzu seçilir, çocuklar sınıfta dağınık şekilde oturur) kuzusunu arar. Koyun kuzusuna yaklaştığında “mee mee” diye ses çıkarırlar. Uzaklaşırsa herkes susar. Ebe “mee” sesinin artmasından kuzuya yaklaştığını anlar ve bulmaya çalışır.

  Hayvanlar çocukların isteğine göre çeşitlendirile bilinir. Bu oyunun ardından çocuklara renkli kurdeleler dağıtılır. Çocuklara “sizler birer kelebeksiniz şimdi müziğin ritmine göre uçacaksınız. Müziğin ritmi artınca hızlanacaksınız, müziğin ritmi yavaşlayacaksınız, müzik durunca da sanki bir çiçeğin üzerinde dinlenen kelebekler olacaksınız” denilerek drama çalışmasına başlanır. Çocuklar yoruluncaya kadar etkinliğe devam edilir. Çocuklar yorulunca “şimdi hangi etkinliğe geçelim? Denilerek çocukların dinlendirici bir etkinliği tercih etmeleri beklenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

DA A7: K1,K2

BA A3: K1,K2,K3,K4
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara “örtü, örümcek” kelimeleri söylenir. Çocuklardan söylenen kelimenin hangi sesle başladığını söylemeleri istenir. Çocukların ö sesini fark etmelerinin ardından çocuklardan ö sesi ile başlayan kelimeler bulmaları istenir. Bu çalışma tamamlanınca Uğur Böceğim 6. kitabın 14 ve 15. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.



	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla Ö sesiyle başlayan kelimeler bulalım.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


       ... / ... / ...










       Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                      Sınıf Öğretmeni                                                                                   Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN
                Tarih : 27 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 15:Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.


	Sosyal - Duygusal Alan 
Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

K 2:Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme.

Kazanımlar

K 1:Kendiliğinden bir işe başlar.

K 2:Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 1:Kendiliğinden iletişimini başlatır.

K 2:Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

K 3:Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

K 4:Aldığı sorumluluğu yerine getirme.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 8:Sunularında hayali/gerçek nesneleri kullanır.


	Bilişsel Alan   

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

Amaç 14.Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar

K 1:Bir bütünün parçalarını söyler

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden –sonuç ilişkisi kurabilme.

Kazanımlar

K 1:Bir olayın olası nedenlerini söyler

K 2:Bir olayın olası sonuçlarını söyler

Amaç 17.Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar.

K 1:Olayları oluş sırasına göre söyler

K 2:Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır. 
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 1:Nefesini doğru kullanır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 7:Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

K 1:Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

K 2:Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 2.Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

K 2:Giysilerini yardımsız çıkarır.

K 3:Giysilerini yardımsız giyer.

K 4:Giysilerini doğru bir şekilde giyer



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA   A3  :K2

BA      A14  :K1

ÖBB    A2  :K2,K3,K4
	  Çocuklar “günaydın” denilerek sınıfta karşılanır. Çocukların giysilerini çıkarmalarına ve pandiflerini giymelerine rehberlik edilir. Günlük olaylarla ilgili yapılan kısa sohbetlerin ardından çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilir.

  Eğitici oyuncak köşesine çeşitli puzzllar konur. İstekli olan çocuklarla burada puzzl tamamlama çalışmaları yapılır. Çocukların zorlandığı puzzllarda çocuklara rehberlik edilir. Diğer köşelerde oynayan çocuklar gözlemlenir.

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisinde toplanır ve temizlik için lavaboya gidilir. Temizliğin ardından kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ-DRAMA

SDA   A4  :K1,K2

           A6  :K1,K2,K3,K4

           A11 :K8

DA    A4   :K7

          A5   :K3

          A7    :K1,K2

BA     A3   :K1

          A17  :K1,K2
	  Çocuklar sınıfın uygun bir bölümüne alınır. Çocuklar küçük gruplar halinde ayrılır. Her grupla günün hangi saatini canlandırmak istedikleri diğer grupların duymayacakları şekilde konuşulur, canlandırmada neler yapılabileceği tartışılır. Her grup hazır olduğunda diğer gruplara ses kullanmadan sadece hareketlerle seçtikleri zaman dilimini anlatırlar. Örneğin; Sabahı seçen grup, uyanma, el yüz yıkama, kahvaltı etme gibi hareketleri canlandırarak arkadaşlarına zaman dilimini anlatır. Diğer çocuklar anlatılan zaman dilimini bulmaya çalışır. İlk bulan grup birinci olur. 
Çocuklara sırayla;

—Sabahları kalkınca ne yaparsınız?

 —Öğle vaktinde vakti olduğunu nasıl anlarız?

—Güneş batıp hava karanlık olduğu vakte ne deriz? Soruları yöneltilir ve çocuklarla “sabah, öğle ve akşam” kavramlarıyla ilgili sohbet edilir. Yapılan sohbetin ardından çocuklara bir oyun oynayalım denilerek “Teyzem Çarşıya Gitti” oyunu çocuklara anlatılarak oyuna başlanır.

Teyzem Çarşıya Gitti oyununda ilk oyuncu "Teyzem çarşıya gitti ve... (ö sesi ile başlayan bir nesne) aldı" der. İkinci oyuncu bu cümleyi tekrarlayıp, ö sesi ile başlayan yeni bir nesnenin adını söyler. Oyuncuların "Teyzem çarşıya gitti ve bir ördek, bir örtü, bir öküz, bir örümcek, ... aldı" gibi önceden söylenen nesneleri anımsaması ve her seferinde yeni bir nesne adı söylemesi gerekir. Sözcük bulamayan ya da geciken oyundan çıkar.

	FEN VE DOĞA

DA   A2  :K1 

BA    A2   :K1

         A16 :K1,K2


	Çocuklar çalışma için çalışma masasının kenarına toplanır. Masaya pinpon topu, sulu boya, kağıt ve fırça konur. Masanın üzerine bir kâğıt konur ve sulu boya ile boyanmış bir pinpon topu masanın kenarına bırakılır. Çocukların bir tanesinden pinpon topunu üflemesi istenir. Üflenilen top giderken kâğıdın üzerine iz yapar ve o ize çocuğun adı verilir. Daha sonra top su ile yıkanır ve başka bir renge daha boyanır. Bu sefer başka bir çocuktan topa üflemesini ister. Çalışma çocuk sayısı kadar devam edilir. Çalışmanın sonunda çocuklara “neden top her defasında farklı bir uzaklığa gitti?”sorusu çocuklara sorulur ve alınan cevapların ardından rüzgâr gücü hakkında konuşulur. 

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA   A1   :K15

SDA    A6   :K2,K3,K4
	Oyun etkinliği için önceden iki ayakkabı kutusunun üst kısmına şekildeki gibi daire şeklinde delikler açılır. Kutular hazırlandıktan sonra çocuklar iki gruba ayrılır. Her gruba birer kutu verilir. Kutular çocuklara belli mesafede bir yere yerleştirilir. Çocuklara pinpon topları veya iri boncuklar verilir. Her çocuk ellerindeki topları sırayla hazırlanan kutu içerisine atmaya çalışır. Kutunun içerisine en çok top geçiren grup birinci olur. 
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	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

DA A6:K5
BA   A2:K1,K2    
	Oynanan oyunun ardından çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara” geçenlerde sabah erkenden pazara gitmiştim pazarda pek kimse yoktu, aynı gün birde öğleden sonra pazara gitmek zorunda kaldım bu sefer Pazaryeri insanlarla doluydu. Şimdi size soruyorum öğleden sonra Pazaryeri nasıldı?” Çocuklardan kalabalık cevabı alınınca sabah nasıldı?”sorusu sorulur ve çocukların tenha demeleri beklenir. Ardından Uğur Böceğim 6. kitabın 16. sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla kâğıt katlamadan bir gemi yapalım. Yaptığımız gemiyi bir leğen içinde yüzdürelim. Gemiyi hızlandırmak için üfleyerek rüzgâr yapalım

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


       ... / ... / ...










       Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                      Sınıf Öğretmeni                                                                                   Okul Müdürü

  GÜNLÜK PLAN
                        Tarih: 28 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

 Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 2:Nesneleri sıkar.

K 4:Malzemelere elleriyle şekil verir.

K 5:Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

.
	Sosyal - Duygusal Alan 
Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1:Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

K 4:Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.


	Bilişsel Alan   

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2: Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 6.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme.

Kazanımlar

K 5:Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar
2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.
3.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden –sonuç ilişkisi kurabilme.

Kazanımlar

K 1:Bir olayın olası nedenlerini söyler

K 2:Bir olayın olası sonuçlarını söyler

Amaç 18.Problem çözebilme 

Kazanımlar


K 1:Problemi söyler

K 2:Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

K 3:Probleme çeşitli çözüm yolları içinden en uygun olanları seçer.

K 4:Seçilen çözüm yollarını dener.

K 5:En uygun çözüm yoluna karar verir.

K 6:Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar  
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 2:Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

K 3: Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 5: Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 1:Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

K 2:Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

K 3: Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

K 4: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

K 5: Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.


	Özbakım Becerileri

Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer

Amaç 4.Dinlenmeyle ilgili kuralları uyabilme

Kazanımlar

K 1:Yorulduğu durumlarda dinlendirirci bir etkinliğe katılır



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A4  :K2,K4,K5

SDA   A11 :K3,K4

ÖBB    A3  :K1
	  Çocuklar selamlanılarak sınıfta karşılanır. Çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir. Çocukların zaman zaman yanlarına gidilerek oyunlarına eşlik edilir.

  Sanat köşesine oyun hamuru ve çeşitli hamur kalıpları konur. İstekli çocuklara oyun hamuruyla oynarken rehberlik edilir.

  Serbest zaman bitiminde daha önceden öğrenilen minik tekerlemeyle “Yağmur yağıyor,   Her yer ıslanıyor,    Oyuncakları toplayalım, Islanmaktan kurtaralım” sınıf toplanır.

    Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. Kahvaltı sırasında çocuklarla yiyecek ayrımı yapmanın sağlığımızı nasıl olumsuz etkilediği hakkında sohbet edilir. Yiyecek ayrımı yapan çocuklara ayrım yaptığı yiyecekler birer lokma şeklinde tattırılır. Kahvaltı sonrası temizlik için lavaboya gidilir.


	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA  A5  :K2,K3

        A6  :K2,K3,K4

BA   A2  :K1

        A16 :K1,K2

	  Çocuklar sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Uydu Anteni” şiiri ile başlanır. Okunan şiir çocuklarla birkaç defa tekrar edilir.

Uydu Anteni

Televizyonu izleyemedik, 

Kanallar bozuk dedik.

Meğer televizyonun derdi

Yokmuş bir anteni.

Hemen bir çare bulduk.

Çatıya uydu anteni kurduk.

Şimdi mi?

Televizyonumuz ayna gibi.

                        H. Aydın

  Çocuklara “uydu nedir? Sorusu sorularak bir sohbet başlatılır. 

  —Uydu ne işe yarar?

—Uyduyu hangi amaçlar için kullanırız? Vb sorularla sohbet genişletilir ve çocukların uydu hakkında soruları cevaplandırılır ve çocuklara ”uydu yerden 36000 km uzakta uzayda bulunan bir nevi ayna görevi gören yerden aldığı sinyalleri tekrar daha geniş alanı kapsayarak ayni sinyali dünyaya gönderen cihaza uydu denir. İnsanlar çanak anten kullanarak uydudan gelen TV yayınlarını seyrederler. Uydunun kolaylığı ise engebeli coğrafyada yer vericilerin, yayınlarının ulaşamadığı yerlerde uydular TV yayınlarını kaliteli olarak ulaştırırlar. Uydular yalnız insanların TV Seyretmeleri için değil bir TV görüntüsünü ülkeden ülkeye yayını taşımaktır. Hatta dünyanın herhangi bir yerinden anında canlı yayın imkânı vermektedir. TV yayınlarının yanında haberleşme, telefon, veri, internet erişimini sağlayarak uydunun özelliğine göre, dünyadaki bir arabanın plakasını görme, dünya fotoğrafını çekebilen uydular, askeri amaçlı casus uydular, uzay fotoğrafları çeken teleskop uydular gibi sıralanabilir.” Açıklaması yapılır ve çeşitli kaynaklardan çocuklara resimler gösterilebilinir. Ardından “Püsküllü Uçurtma Uçtu”  isimli hikâye kitabı resimleri gösterilerek çocuklara okunur.



	FEN VE DOĞA

BA   A6  :K5

 A18 :K1,K2,K3,K4,K5,K6
	  Çocuklar çalışma masasının etrafına toplanır. Çocuklara “elimizde kocaman bir toplu iğne kutusu olduğunu düşünün ve elinizde iğneleri taşırken bir arkadaşınız kolunuza çarptı ve iğneler yerlere saçıldı. İğneleri nasıl toplarsını?” sorusu yöneltilir. Çocuklardan alınan cevapların ardından çocukların önerdikleri yöntemler hakkında sohbet edilir. Çocuklardan “mıknatısla toplarız” cevabı gelirse evet bu yöntemi bir deneyelim denilerek masanın üzerine bir miktar toplu iğne mıknatıs konur. Çocukların önerileri doğrultusunda toplu iğneler mıknatısla toplanır. Bu çalışmanın ardından çocuklara “peki iğneleri toplamayı başardık. Sizce mıknatısla bütün nesneleri toplayabilir miyiz?” sorusu sorularak alınan cevapların ardından masaya ataç, taş, tahta, cam, bakır tel vb materyaller konur. Çocuklardan mıknatısla hangi materyalleri toplayabileceğimizi denemeleri istenir. Mıknatısın toplayabildiği nesneler ve toplayamadığı nesneler gruplanır. Bu çalışmanın ardından çocuklara çanak anteniyle uydu arasında, mıknatısla nesnelerin çekimi arasında benzerliğin olup olamadığı sorulur ve alınan cevapların ardından çocuklara uydudan gelen sinyalleri de uydu antenimiz aynı mıknatısın nesneleri çektiği gibi çektiği söylenerek etkinlik tamamlanır. 

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2  :K13,K14

DA      A5  :K2

BA A10:K2,K3
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara uzaya uyduların nasıl yerleştirildiği sorulur. Çocukların cevapları alınmasının ardından uzaya uyduları roketlerin götürdüğü söylenir. Bizde bugün bir roket yapalım denilerek çocuklara roket için yapmak için geometrik şekillerin çizili olduğu karonlar dağıtılır. Çocuklardan bu şekilleri söylemeleri istenir. Çocuklar geometrik şekilleri keserek çıkarır ve roket yapmalarına rehberlik edilir.
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	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA   A11  :K1

DA     A5   :K5

ÖBB   A4   :K1
	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Hareketli bir müzik eşlinde dans etmeleri istenir. Çocuklar yorulunca çocuklara “artık yorulduk biraz da dinlenelim, dinlenirken de daha önce öğrendiğimiz şarkıların tekrarlarını yapalım denilerek öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK
DA     A6  :K1,K2,K3,K4,K5

BA     A2  :K1,K2

           
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklardan iri yapılı bir çocuğun paltosu ile ufak yapılı bir çocuğun paltosu askıdan alınarak iri yapılaya küçük palto, ufak yapılıya da büyük palto verilerek giymeleri istenir. Çocuklar paltoları giyince paltoların içinde kendinizi nasıl hissediyorsunuz sorusu çocuklara yöneltilir. Çocuklardan birisi bu palto bana bol geldi, diğerinin de bu palto bana dar geldi demesinin ardından dar- geniş kavramı kavratılır.


	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla evde bulunan uydu ile çalışan aletleri inceleyelim

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;



       ... / ... / ...










       Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                      Sınıf Öğretmeni                                                                                   Okul Müdürü
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