OCAK

GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                                      Tarih: 02 / 01 / 2013

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1.Küçük nesneleri toplar

6.Nesneleri ipe vb. dizer


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

Amaç 13.Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme.

Kazanımlar

K 1:Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler.

K 3:Çevresini farklı biçimlerde düzenler.


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2:Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

2. Varlıkların rengini söyler.
Amaç 13.Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

Kazanımlar

1.Modele bakarak nesnelerle öğeyi oluşturur.

2.Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.

3.En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler

4.En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.

5.Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

K 1:Görsel materyalleri inceler.

K 2:Görsel materyalleri ilgili sorular sorar.

K 3:Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

K 4:Görsel materyalleri açıklar.

 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 1:Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanma

K 2:El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

Amaç 2.Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

K 3:Giysilerini yardımsız giyer.

K 4:Giysilerini doğru bir şekilde giyer

K 6:Giysilerini asar.

Amaç 4.Dinlenmeyle ilgili kuralları uyabilme

Kazanımlar

K 1:Yorulduğu durumlarda dinlendirirci bir etkinliğe katılır. 

K 2:Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

K 3:Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider. 



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA   A13  :K1,K3

          ÖBB   A1   :K1,K2

               A2   :K3,K4,K6

   A4   :K1


	Çocuklar sınıfta selamlanarak karşılanır. Çocukların giysilerini asmalarına ve pandiflerini giymelerine rehberlik edilir. Çocukların yeni yılları kutlanarak, çocuklara istedikleri köşelerde oynayabilecekleri söylenir. 

  Serbest zaman bitiminde “Çocuklar; bütün etkinlik boyunca çok yoruldunuz siz de ben de sanırım artık kahvaltı etmeliyiz. Ancak kahvaltıya geçmeden önce şöyle bir etrafımıza bakalım. Acaba hoşunuza giden ya da gitmeyen şeyler var mı?” diye sorulur. Çocuklar sınıf içine baktıktan sonra fikrini söylemek isteyenlere söz hakkı tanınır. Çocuklar çevredeki rahatsız edici durumları söyledikten sonra  “Hadi o halde kahvaltıdan döndüğümüzde düzenli ve temiz bir sınıf görmek için herkes gördüğü dağınıklığı istediği gibi düzeltsin.” denilerek çocukların sınıfı toparlaması sağlanır. Sınıf toparlandıktan sonra çocuklara teker teker ellerini yıkamaları konusunda rehberlik edilir. Çocuklar ellerini yıkadıktan sonra kahvaltıya geçilir

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA     A5   :K3

          A8   :K1,K2,K3,K4

BA      A2  :K1,K2
	Çocuklar sandalyelerine yarım daire şeklinde oturur. Fen ve doğa köşesinde sergilenen takvimler çocuklara verilerek incelemeleri sağlanır. Daha sonra,

 —Ne işe yaradığı

—Nasıl kullanıldığı, hakkında sohbet edilir.  

Yapılan sohbetin ardından Takvim ve saat hikâyesi çocuklara anlatılır.

Takvim Ve Saat

Duvar takvimi ve duvar saati duvarda yan yana asılı durmuş.2012 yılı yeni başlamış. Takvim duvar saatine: “Ben senden daha önemliyim. Bak yapraklarım ne kadar çok, günleri, ayları, yılı gösteriyorum. İnsanlar hangi ayda ve günde olduklarını bana bakarak takip ediyorlar.” der, hep böbürlenirmiş. Saat: “Tabii ki çok önemlisin takvim arkadaşım, ama bende çok önemliyim, insanlar gün içinde saatin kaç olduğunu benden öğreniyorlar” dese de takvim: “Hadi canım, akşama kadar yelkovanla akrebin dönüp duruyor başka ne yapıyorsun ki…” deyip saati küçümsermiş. Evin annesi, her gün takvimden bir sayfa kopartır, takvimin sayfasında yazılanları okur, saatinde arada sırada tozunu silermiş. Takvim: “Görüyor musun bak, benim sayfalarımı her gün okuyorlar. Senin ise ancak arada sırada tozunu alıyorlar.” Diye kendini övmeye devam edermiş. Saat ise ona bir şey demez, sadece gülermiş. Aradan günler geçmiş, takvimin sayfaları azalmaya başlamış. Takvim artık eskisi kadar saatle uğraşmıyormuş. Saat: “Ne oldu takvim kardeş, eskisi kadar konuşmuyorsun, seni biraz zayıflamış görüyorum.” Dedi. Takvim: “Haklısın saat kardeş, sayfalarım azaldıkça üzülüyorum. Yakında tamamen bitecek, oysa sen hep aynısın durmadan çalışıyorsun, ama sende bir değişiklik olmuyor. Oysa seni ne kadar küçümsemiştim. Şimdi yanıldığımı anlıyorum. Sen de çok önemliymişsin. Lütfen beni affet seni kırdığım için özür dilerim. Dedi. Saat: “Üzülme takvim kardeş, ben sana kırgın değilim, ikimizde çok önemliyiz. Bunu ben zaten biliyorum” dedi. Bir kaç gün sonra takvimin son yaprağı da kopartıldı. “Hoşça kal” dedi 2012 takvimi arkadaşına. Ertesi gün yeni bir takvim asıldı duvara, gelen 2013 takvimiydi. “Hoş geldin” dedi saat. “Hoş bulduk” dedi 2013 takvimi, birbirlerine gülümsediler.

  Hikâye sonrasında çocuklara anlatılan hikâye hakkında sorular sorulur.

	OYUN ETKİNLİĞİ

SDA   A11    :K1

BA      A3     :K1,K2

            A4     :K2
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. “Renk Yakalamaca (mavi)” oyunun kuralları çocuklara anlatılır ve oyuna başlanır. Oyun çocukların ilgisine göre birkaç defa daha tekrarlanır.

  Oyun sonunda hareketli bir müzik açılarak çocukların serbest dans etmelerine fırsat verilir.

Renk Yakalamaca (Kırmızı): Zemin üzerine 1,5m çapında bir daire çizilir. Dairenin içerisine çocukların sayısından 1 eksik mavi  lego ve diğer renklerden Legolarda konur.(Diğer renklerden Legoların sayısı önemli değil.) Müzik eşliğinde çocuklar dairenin etrafında dans ederek dönmeye başlarlar. Müzik kapatıldığında her çocuk mavi renkteki Legolardan kapmaya çalışır. Mavi lego alamayan çocuk oyundan çıkar. Oyun tekrar başladığında 1 mavi lego dairenin içerisinden eksiltilerek oyun devam ettirilir. Oyun sonunda kalan son legoyu kapan çocuk alkışlanarak ödüllendirilir.



	MÜZİK ETKİNLİĞİ

ÖBB   A4   :K2,K3
	Çocuklar minderlerini alarak rahat bir şekilde oturur. Çocuklara gece yatmadan önce nasıl hazırlandıkları? Saat kaçta yattıkları? Sorulur. Çocuklardan alınan cevapların ardından “peki size anneleriniz yatmadan önce ninni söyler mi? Diye sorularak çocukların bildiği ninniler dinlenir. Söylenecek olan ninnin aynını söyleyen çocuk olursa “a bugün bende size bu ninniyi söyleyecektim, arkadaşınız bu ninniyi biliyormuş. İsterseniz bu ninniyi arkadaşımız bize öğretsin” denilerek ninniyi çocuğun öğretmesine fırsat verilir.

Ninni

Dandini dandini destana

Danalar girmiş bostana

Kov bostancı danayı

Yemesin lahanayı

Lahana da yemez

Kürkünü yer

Benim yavrum lokum yer

Ninni, ninni.

	SANAT-OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA A2:1,K6

BA A13:K1,K2,K3,K4,K5


	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Masalara daha önceden boyanıp kurutulmuş boru şeklindeki makarnalardan ve ip konur. Çocuklara bugün bu makarnalardan bir kolye yapalım. Fakat kolyemizin renklerini belli bir sıraya göre dizmenizi (2 sarı 2 mavi veya 1 kırmızı 2 sarı gibi) istiyorum denilerek çocuklara örnekler verilir. Çocukların kolye yapmalarına rehberlik edilir. Bu çalışmanın ardından Uğur Böceğim 4. kitabının 19. sayfası yönergeler doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Yeni aldığınız takvimi çocuğunuzla birlikte duvara asalım.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




                                                                                                                                  ... / ... / ...









            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                Sınıf Öğretmeni                                                                                 Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN 

                                                                                                                                                                                                                                                     Tarih:03 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 2:Değişik yönlere yuvarlanır.

K 3:Değişik yönlere doğru uzanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 7:El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

 Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 4:Duygularını müzik, dans, drama vb yollarla ifade eder.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar
K 1:Başkalarının duygularını ifade eder.

Amaç 8.Farklılıklarını saygı gösterebilme.

Kazanımlar
K 1:Kendisinin farklı özelliklerin kabul eder.

K 2:Başkalarının farklı özeliklerini kabul eder.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1:Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

Amaç 12.Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

K 1:Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler

K 2:Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar

K 3:Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

Amaç 13.Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme.

Kazanımlar

K 1:Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler.

K 2:Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4: Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar
K 2:Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden –sonuç ilişkisi kurabilme.

Kazanımlar

K 1:Bir olayın olası nedenlerini söyler

K 2:Bir olayın olası sonuçlarını söyler

  
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 2:Sohbete katılır.

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

K 4:Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

K 6:Duygu düşünce ve hayallerini söyler.

K 7:Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 4:Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.




	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA   A13   :K1,K2

BA    A16   :K1,K2

ÖBB   A1   :K4
	Çocuklar “günaydın” denilerek sınıfta karşılanır. Kısa bir sohbetin ardından çocuklara istedikleri köşelerde oynayabilecekleri söylenir. Çocuklar köşelerde oynarken zaman zaman yanlarına gidilerek oyunlarına katıp çocuklar yakından gözlemlenir.

  Serbest zaman bitiminde çocuklar sınıfın bir köşesine toplanır ve sınıfa bakmaları istenir. Çocuklara “sınıfımız nasıl görünüyor” sorusu sorulur. Alınan cevapların ardından “şimdi köşelerimizi kendi zevkinize göre düzenlemenizi istiyorum” denilerek çocukların sınıfı düzenlemeleri gözlemlenir.

  Sınıf düzlenmesinden sonra temizlik için lavaboya gidilir.

  Kahvaltı öncesi çocuklarla sohbet edilerek;

—Yiyeceklerimizi ve içeceklerimizi, yiyip içmeden önce nelere dikkat etmeliyiz?

—Yiyecek ve içeceklerimizin temizliği niçin önemli?

—Meyveleri ve sebzeleri yemeden önce ne yaparız?

—Yiyecek ve içecekleri içine koyduğumuz kapları nasıl temizliyoruz? Gibi sorular sorulur.



	DRAMA-TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

PMA    A1   :K2,K3

SDA     A2    :K4

             A5    :K1 

             A8    :K1,K2

            A11   :K1

             A12  :K1,K2,K3

DA       A4    :K2,K3,K4,K6,K7

BA       A3    :K1,K2,K3,K4

            A16   :K1,K2

ÖBB     A1    :K7


	Çocuklar sınıfın geniş bir bölümüne alınarak rahat bir şekilde yere uzanmaları istenir. Yere uzanan çocuklara 1’er tane naylon poşet verilir. Çocuklara kendilerinin yere atılmış birer poşet olduklarını rüzgârın etkisiyle sağa sola kıpırdadıklarını hayal etmeleri istenir. Kısa bir süre sonra rüzgârın şiddetini artırdığı ve poşetlerin rüzgârın etkisiyle yuvarlandıkları söylenerek çocuklardan rüzgârın etkisiyle sağa sola yuvarlanan poşet gibi yuvarlanmaları istenir.

  Çocuklar belli bir süre yuvarlandıktan sonra rüzgârın durduğu söylenerek çocukların hareketsiz durmaları beklenir. Hareketsiz duran çocuklardan ellerindeki poşetlerle ayağa kalkmaları istenir. Çocuklara “kulakları işitmeyen bir kişi müziği duymadığı gibi ellerinizdeki poşetleri kullanarak dans etmenizi istiyorum” denilir ve müziksiz çocukların poşetleri kullanarak dans etmeleri gözlemlenir. Daha sonra müzik açılarak çocuklardan müzik eşliğinde ellerindeki poşetlerle dans etmeleri istenir ve çocukların dansları gözlemlenir.

  Çocuklar belli bir süre dans ettikten sonra müzik kapatılır ve çocuklardan poşetleri yere bırakmaları istenir.

  Çocuklar sınıfın bir köşesine toplanarak sınıfın yerdeki poşetlerle nasıl göründüğü sorulur. Çok dağınık ve kirli göründüğü çocuklar tarafından söylenince çocuklardan bir poşet içerisine yerdeki poşetleri toplayıp doldurmaları istenir. Sınıf toparlandıktan sonra çocuklardan minderlerine rahat bir şekilde oturmaları istenir.

  Çocuklara yapılan drama hakkında sorular sorulur.

—Yere atılan poşet olduğunuzda ne hissettiniz?

—Müzikli mi yoksa müziksiz mi dans etmekten hoşlandınız? Neden?

—İnsanlar ellerine geçen poşetleri, çöpleri sokaklara attığı zaman ne olur?

—Çevremizi korumak için neler yapmalıyız? Soruları cevaplandıktan sonra “Pasaklı Kasaba” hikâye kitabı resimleri çocuklara gösterilerek okunur.

  Hikâye sonrasında okunan hikâye hakkında sorular sorulur. İstekli çocuklara hikâye kitabının resimlerini inceleme fırsatı verilir.



	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA    A2   :K7,K14

SDA     A12   :K3


	Çocuklar sanat etkinliği için çalışma masalarına alınır. Çocuklara daha önce drama çalışmasında kullanılan poşetler gösterilerek bu poşetleri değerlendirip sevimli hayvanlar yapalım denilerek poşetten kaplumbağa ve tavşan yapmak için çocuklara gerekli malzemeler (pamuk, sınıfta faaliyetlerden artmış kâğıt parçaları, paket lastiği, yapıştırıcı, makas, tel zımba)dağıtılır. Çocukların poşetten tavşan ve kaplumbağa yapmalarına rehberlik edilir.

Yapılışları: Poşetlerin içerisine pamuk ve kâğıt artıkları doldurulur. Tavşan için paket lastiği ile baş ve gövde kısmına bir boğum yapılır. Poşetin kulpları kulakları olacak şekilde ayarlanır. Baş kısma göz ve ağız yapılarak etkinlik tamamlanır.

  [image: image1.png]




	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA   A2   :K1,K6

SDA    A6    :K2,K3,K4

BA       A9    :K4
	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “İpliğe Boncuk Dizme” oyunu oynanacağı söylenerek çocuklar ikişerli gruplara ayrılır. Her gruba eşit sayıda renkli boncuklar ve uzun bir ip verir. Çocuklarla verilen boncuklar beraber sayılır. Ardından “Çocuklar hepinizde eşit sayıda boncuk var. Şimdi hangi grup, boncukları ipe önce dizerse o grup, yarışmanın birincisi olacak.” denir ve oyuna başlatır. Boncukları ilk dizip bitiren grup oyunun birincisi olur. Oyun çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrar edilir.

 Oynanan boncuk dizme oyunun ardından çocukların istedikleri hareketli bir oyun oynanır.


	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA       A3    :K1,K2

              A10 :K2


	  Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Zemin üzerine fon kartonundan kesilmiş kare, daire, dikdörtgen, üçgen ve daire şekilleri dağınık bir şekilde konur. Çocuklara Söylenilen şekle git oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları anlatılır.

Söylenilen Şekle Git: Çocuklara yönergeler verilir.”Kareye git, daireye git vb.” önceleri yavaş söylenen yönergeler daha sonra daha hızlı söylenmeye başlar. Bu çalışma sırasında şaşıran ve yanlış şekle giden çocuk oyundan çıkar. Oyun çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrarlanır.



	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzdan bugünün akşam yemeğini planlamasını isteyelim.


	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




                                                                                                                                  ... / ... / ...









            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                Sınıf Öğretmeni                                                                                 Okul Müdürü

                                                                                                                                          GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                      Tarih: 04  / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 1:Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketlerini yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 4:Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2:Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4: Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden –sonuç ilişkisi kurabilme.

Kazanımlar

K 1:Bir olayın olası nedenlerini söyler

K 2:Bir olayın olası sonuçlarını söyler
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 1:Dinlerken /  konuşurken göz teması kurar.

K 2:Sohbete katılır.

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

K 4: Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

K 8:Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 1:Dinlediklerini başkalarına anlatır.

K 2:Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 3:Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

K 5:Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 1:Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanma

K 2:El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer

K 2:Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA   A11   :K4

ÖBB   A3    :K1
	  Çocuklar sınıfta “günaydın” denilerek karşılanır. Çocuklarla yapılan kısa sohbetin ardından istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir. Çocuklar ilgi köşelerinde oynarken çocukların oyunlarına zaman zaman eşlik edilir.

  Sanat köşesine parmak boyası ve beyaz kâğıt konur. İstekli çocuklar bu köşeye yönlendirilir.

  Serbest zaman bitiminde işbirliği içerisinde sınıf toplanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.

  Kahvaltı sırasında yiyecek ayrımı yapan çocuklar dikkate alınarak yiyecek ayrımı yapmanın sakıncalarından bahsedilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİLİĞİ-DRAMA

DA   A4   :K1,K2,K3,K4,K8

         A5   :K3

        A6    :K3

BA    A3   :K1,K2,K3,K4

ÖBB   A3   :K1,K2
	Çocuklar sandalyelerini alarak yarımay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Meyveler” isimli şiir okunarak başlanır. Şiir çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrarlanır. Daha sonra çocuklara dengeli beslenmek denince ne anlıyorsunuz? Sorusu sorularak sohbet edilir. Dengeli beslenmenin bütün yiyeceklerden yeterince yenmesi olduğu çocuklara açıklandıktan sonra dengeli beslenme dramasına geçilir.

     Meyveler
Armut dalda sallanır ,
Sallandıkça ballanır.
Armut yiyen çocukların,
Yanakları allanır.

Şeftali sulu sulu ,
Yemezmiyiz biz onu.
Hem yer hem çok severiz,
Kikir kikir güleriz.


Bağlarda salkım üzüm,
Yer misin iki gözüm?
Yemezsen çok üzülür,
Süzüm süzüm süzülür.

Dengeli Beslenme
* Çocuklara en sevdiği yemekler sorulur ve söylenen yemekler sıralanır.
*Kahvaltıda süt içenler, akşam yemeğinde balık yiyenler, sabah reçel yiyenler gibi ayrımla gruplar oluşturulur. Sabah kahvaltıda neler yedikleri sorulur ve her çocuk söylenenlerden biri olur. İlk çıkan''ben peynirim'',diğeri''ben zeytinim''vb...
*Aynı çalışma öğle yemeği içinde yapılır.
*''Meyve sepeti''oyunu yalnızca kahvaltıda, öğle yemeğinde, akşam yemeğinde yediklerimiz olarak dönüştürülür ve oynanır. Örnek: çocuklar kahvaltıda yenen peynir, ekmek vb. yiyecekleri seçerler. Bir kişi ebe olur. İki yiyecek ismi söyler, onlar yerlerini değiştirirken ebe de kendine bir yer yapmaya çalışır.''Kahvaltı masası''denilince herkes yer değiştirir, açıkta kalan ebe olur.
*Bir lokanta canlandırması yapılır.Lokantada görev alan aşçı,garson,müşteri vb..roller dağıtılır.Doğaçlama yapılır.Eve dönülür.Çocuklar akşam evde sütlerini içip uyurlar. 

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA A2:K9

SDA   A4   :K1
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Masalara artık renkli kâğıtlar, kumaş parçaları fıstık kabukları, düğmeler vb. materyaller konur. Çocuklara A4 beyaz kağıt, makas ve yapıştırıcı verilir. Çocuklar artık materyalleri kullanarak kesyap çalışması yapmalarına rehberlik edilir.

	FEN VE DOĞA ETKİNLİĞİ

BA    A2   :K1,K2

         A3    :K1,K2,K3,K4

         A16   :K1,K2

ÖBB   A1   :K1,K2
	Çocuklara “Çocuklar ellerimizi neden yıkarız?” sorusunu yöneltir, çocukların cevaplarını alır. “Şimdi bir deney yapacağız. Bu deneyle ellerimizi neden yıkamamız gerektiğini daha iyi anlayacağız.” denilerek “Patateste bıraktığımız izler” konulu deney yapılır. İki patates alınıp yıkanarak kabukları soyulur. Patateslerden biri kirli ellerle tutulup kavanoza konulur. Sonra eller sabunla yıkanır ve temiz ellerle diğer patatese dokunulur, o da bir kavanoza konulur. Kavanozlara etiket yapıştırılır. Kavanozların ağzı kapatılarak, loş ve sıcak bir yere konulur. Bir kaç gün sonra kavanoz kapakları açılarak patatesler incelenir. İki patates arasındaki farklar konuşulur.

  

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA   A1  :K1

BA      A3   :K1,K2
	  Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır.”Deve-cüce” oyunu oynanacağı söylenerek oyun kuralları çocuklara anlatılır ve oyuna başlanır. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir. Oynanan bu oyunun ardından çocukların istedikleri hareketli bir oyun oynanır.

  DEVE CÜCE: Çocuklar deve denildiğinde, ayağa kalkar. Cüce denildiğinde oturulur.  Şaşıran oyundan çıkar.
  Bu oyunun ardından çocuklara “oynamaktan çok hoşlandığınız bir oyunu oynayalım” denilerek çocukların istedikleri bir oyun oynanır.

	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuza çeşitli bilmeceler soralım.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


                                                                                                                                  ... / ... / ...









            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                Sınıf Öğretmeni                                                                                 Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 07 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 13:Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 10:Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

K 1:Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

K 2:Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 7:Gerektiğinde lideri izler.

K 8:Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 5:Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

K 6:Çeşitli materyalleri kullanarak müzik oluşturur.


	Bilişsel Alan

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar.
K 9:Nesne durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme.

Kazanımlar

K 4:Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayma.
Amaç 11.Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.

Kazanımlar
K 1:Gösterilen sembolün anlamını söyler

K 2:Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

K 3:10 içindeki rakamları okur.

K 4:10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü  vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 1:Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

K 2:Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

K 3:Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

K 4:Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA   A2   :K9

SDA   A3  :K1,K2

ÖBB  A1  :K7


	Çocuklar selamlanılarak sınıfta karşılanır. Çocuklarla günlük hayatla ilgili yapılan kısa sohbetin ardından çocuklara istedikleri köşelerde oynayabilecekleri söylenir. Çocuklar ilgi köşelerinde oynarken gözlemlenir. Oyunları sırasında çıkan tartışmaları kendilerinin çözümlemeleri beklenir. Olay büyümedikçe müdahale edilmez.Sanat köşesine pastel boyalar ve resim kâğıtları konur. İstekli olan çocukların serbest resim yapmalarına rehberlik edilir.Serbest zaman bitiminde daha önce öğrenilen minik tekerlemeyle “Yağmur yağıyor,   Her yer ıslanıyor,    Oyuncakları toplayalım, Islanmaktan kurtaralım” sınıf toplanır. Kahvaltıya hazırlık için lavaboya gidilir

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA   A5  :K5

        A6  :K1,K2,K3,K4

BA    A4  :K9
	Çocuklar Türkçe dil etkinliği için sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Daha önce öğrenilen parmak oyunu ve tekerlemelerden bazılarının tekrarı yapılır. İsteyen çocuklara bireysel parmak oyunu oynama ve tekerleme söyleme fırsatı verilir. Bu çalışmanın arından cam tekerlemesi söylenir. Tekerleme çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrar edilir.

Cam
Bir cam              Beş cam                       Dokuz cam
İki cam               Altı cam                       On cam
Üç cam               Yedi cam
Dört cam             Sekiz cam 
Bu da benim amcam. 

Daha sonra “Küçük Kar Tanesi” hikâye kitabı, resimleri gösterilerek çocuklara okunur.Okunan hikâyede geçen bazı kelimelerin anlamları çocuklara sorulur. Çocukların anlamlarını açıkladığı kelimeler anlamına uygun şekilde cümleler içerisinde kullanılır.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2   :,K12,K14


	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara 8x8cm kare şeklinde 2 tane beyaz kâğıt dağıtılır. Birinci kâğıt köşeden köşeye katlanarak üçgen şekli oluşturulur. İkinci kağıt ise aşamalar izlenerek katlanır. Hazırlanan kâğıtlar son aşamadaki gibi birbirinin üzerine yapıştırılır. Hazırlanan kardelen çiçeğinin yaprak ve sapları hazırlanıp renkli fon üzerine yapıştırılır. Hazırlan kardelen çiçekleri panoya asılarak sergilenir.
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	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1  :K13 

SDA   A6   :K7,K8
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara top yetiştirme oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları anlatılır. Sayışmaca tekerlemesiyle 2 grup lideri seçilir ve oyuna başlanır. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir.

Top Yetiştirme: Çocuklar iki gruba ayırır. Gruplar arka arkaya sıraya dizilir. Çocuklar bacaklarını omuz genişliğinden biraz fazla açarak beklerler. Grupların başındaki çocukta bir tane top vardır. “Başla” deyince öndeki çocuk topu bacak arasından arkadaki çocuğa verir. Bu şekilde çocuklar topu yere düşürmeden en arkadaki çocuğa ulaştırır. Topu alan arkadaki çocuk öne gelerek bacak arasından topu arkadaşına verir oyun bu şekilde devam eder. İlk baştaki çocuğa top tekrar geldiğinde oyun biter. Hangi grup daha önce oyunu bitirirse o grup birinci olur.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA   A11   :K5,K6
	Çocuklar müzik etkinliği için sınıfın uygun bir köşesine minderlerini alarak otururlar. Çocuklara çeşitli müzik aletleri dağıtılır. Çocuklarla çeşitli ritim çalışmaları yapılır. Çocuklardan koro halinde söyledikleri şarkılarda ritim tutmaları istenerek daha önce öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA  A2  :K10

BA     A9   :K4

         A11   :K1,K2,K3,K4
	Çocuklar Okuma yazmaya hazırlık için panoyu görebilecek şekilde oturur. Panoya 8 tane yıldız asılarak çocuklardan yıldızları saymaları istenir. Sekiz sayısı söylenince panoya 8 rakamı asılır. Çocuklara bu rakam sorulur. Rakamın yazılışı da panoda gösterildikten sonra çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklarla 8 rakamı çizme çalışmaları havada ve masada yapılır. Daha sonra Uğur Böceğim 4. kitabının 20 ve 21. sayfası yönergeler doğrultusunda tamamlanır. 

	AİLE KATILIMI
	Market alışverişi yaparken çocuğunuzdan alınan malzemeleri sepete koymasını isteyelim

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                                                                  Tarih: 08 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 9:Etkinliklerinin süresine ilişkin yönergeye uyar.

K 10:Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar 

K 5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

K 5:Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

K 6:Çeşitli materyalleri kullanarak müzik oluşturur.

K 7:Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 1:Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 5.  Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

K 1: Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme.

Kazanımlar 

K 6:Varlıkları büyüme aşamaları göre sıralar.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

K 4:Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 2:Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

 
	Özbakım Becerileri

Amaç 2.Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

K 2:Giysilerini yardımsız çıkarır.

K 5:Giysilerini katlar

K 6:Giysilerini asar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖBB   A2   :K2,K5,K6
	  Çocuklar sınıfta selamlanılarak karşılanır. Çocukların giysilerini çıkartıp asmalarına, bere ve atkılarını katlayıp vestiyere koymalarına ve pandiflerini giymelerine rehberlik edilir.

  Günlük olaylarla ilgili yapılan kısa sohbetin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir.

Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisinde toplanır ve kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.



	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA    A9   K5

DA      A5   :K2,K3,K5

BA       A7  :K6
	Çocuklar Türkçe dil etkinliği için sandalyelerini alarak yarımay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Kış Uykusuna Yatan Hayvanlar” parmak oyunu ile başlanır.
Kış Uykusuna Yatan Hayvanlar

Havalar soğumaya başladı bırrr,(Eller göğüste çapraz yapılarak titrenir.)
Bazı hayvanların da uykusu geldi.(Esneme hareketi yapılır.)
Ayıcık uyumak için sallana sallana mağarasına gidiyor, (Kollar açılarak sallanır.)
Köstebek uyumak için kendisine yuva kazıyor, (Ellerle kazma hareketi yapılır.)
Yılancık girmiş yuvasına, kıvrılmış uyuyor.(Bir kol kıvrılarak baş yaslanır.)
Solucan da kazmış toprağı, yatmış yuvasına,(İki el birleştirilip uyuma hareketi yapılır.)
Uyudular kış boyunca.(Uyuma hareketi yapılır.)
Günler geçti, ilkbahar geldi, havalar ısındı.(Eller yanlara sallanır.)
Kış uykusuna yatan hayvanların hepsi bir bir uyandı(Kollar yanlara açılarak uyanma hareketi
yapılır.) 

                                              
 Parmak oyunu çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrarlanır. Çocuklara parmak oyununda kış uykusuna yatan hayvanların isimleri sorulur ve çocuklara “kışın bazı hayvanlar kış uykusuna yatar bunun sebebi kışın hayvanlar soğuğa dayanamazlar yiyecek bulamazlar bu nedenle bazı hayvanlar kış uykusuna yatar” şeklinde açıklama yapılır. Bu açıklamanın ardından “Büyüyorum-Büyüyorsun Büyüyor” isimli hikâye çocuklara resimleri gösterilerek okunur.

  Hikâye sonrasında çocuklara okunan hikâye hakkında sorular sorulur.

	OYUN ETKİNLİĞİ

SDA    A6   :K9,K10

DA     A4    :K3,K4

BA    A4   :K1
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara kışın oynanabilecek oyunlar sorulur. “Kardan adam yapma, kartopu oynama, kızak kayma” cevapları alındıktan sonra (eğer hava şartları uygun ve dışarıda kar varsa dışarı çıkılarak kış oyunları oynanır) peki içerde hangi oyunu oynamaktan hoşlandıkları sorulur. Çocukların seçtiği hareketli bir oyun sınıf içinde oynanır.

  

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA    A2   :K13,K14 

SDA     A11   :K3

DA       A5    :K5


	Çocuklar sanat etkinliği için çalışma masalarına alınır. Çocuklara “Kirpi” şiiri okunur ve çocuklara “sizce sanat etkinliğinde ne yapacağız? Sorusu sorularak çocuklardan kirpi cevabı alındıktan sonra masalara alınır. Kartona çizilmiş kirpi kalıbı makas, yapıştırıcı ve dikenlerini yapmak için istenilen materyaller (kürdan, artık grapon kağıdı vb.) konur. Çocukların kirpi yapmalarına rehberlik edilir.

Kirpi
Bir tehlike gördüğünde 
Tortop olur yumulur 
Sırtındaki dikenlerle 
Kirpi kendini savunur

Yuvada saklanır gündüz 
Gece çıkar dışarı 
Dünyaya fiyaka satar 
Soğuklar başlayınca 
Kış uykusuna yatar 


[image: image8.png]


 
[image: image9.png]




	MÜZİK ETKİNLİĞİ(ORFF ÇALIŞMASI)

SDA     A11   :K5,K6,K7

DA       A5    :K5
	  Çocuklar müzik etkinliği için zemine rahat bir şekilde oturur. Çocuklara “bir çalışma yapacağız. Bir defa elimizi birbirine vurup(alkış) daha sonra ellerimizi zemine vuracağız” denilerek çalışma denemedi yapılır. Bir alkış bir zemin, bir alkış bir zemine vur. Bu çalışma bir dakika kadar yapıldıktan sonra 2 alkış bir zemin 2 alkış bir zemine vur. Şekline dönüştürülür. Çalışma vurma sayıları değiştirilerek bir süre yapılır. Daha sonra bir müzik açılır ve müziğin ritmine göre çalışma müzik eşliğinde yapılır.

  Bu çalışmanın ardından “Kardan Adam Yapalım” şarkısı tekrar edilir. İstekli çocuklara bireysel şarkı söyleme fırsatı verilir.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA        A5   :K1
	 Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara bir sepet içerisindeki resimli kartlar gösterilerek “bu sepette her kartın bir eşi var. Birazdan bu sepetteki kartları sınıfın ortasına dağıtacağım. Sizden kartların eşlerini bulmanızı istiyorum. Bir müzik açacağım. Müzik bitiminde en çok kim kartın eşini bulursa bu oyunun birincisi olacak” denilir ve müzik açılarak kartlar yere saçılır. Müzik bitimine kadar çocukların kartları eşleştirmeleri beklenir. Müziğin bitmesiyle çocukların elinde ki eşleştirilmiş kart çiftleri sayılır. En çok kart çiftleyen çocuk oyunun galibi olur. 



	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla çocuğunuzun dolabını düzenleyelim. Çocuğunuzun küçülmüş giysilerini beraber seçelim

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




                                                                                                                                  ... / ... / ...









            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                Sınıf Öğretmeni                                                                                 Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN
Tarih: 09/ 01 / 2013 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 7:El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 3:Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

K 5:Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1:Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

K 2:Özgün şiir, öykü, şarkı vb söyler.

K 4:Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar

	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.  Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

4.  Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 6.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme.

Kazanımlar

K 5:Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

K 6:Varlıkları dokunsal özelliklerine göre gruplar.


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 2:Sohbete katılır.

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

K 4:Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

K 7:Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 2:El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA   A2   :K7,K9

SDA    A11  :K4

ÖBB    A1   :K2
	  Çocuklar sınıfta “günaydın” denilerek karşılanır. Çocuklarla yapılan günlük kısa sohbetlerin ardından çocuklar istedikleri ilgi köşelerinde oynaya bilecekleri söylenir. Çocukların oyunlarına zaman zaman eşlik edilir.

  Sanat köşesine parmak boyası ve beyaz kâğıtlar konur. İstekli çocuklar bu köşeye yönlendirilerek burada serbest çalışabilecekleri söylenir.

    Serbest zaman bitiminde “hoplayalım zıplayalım oyuncaklarımızı toplayalım denilerek oyuncaklar toplanır ve kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. Ellerin yıkanmasına rehberlik edilir.



	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA   A4  :K2,K3,K4

        A5  :K5
	Çocuklar sandalyelerine yarım daire şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Kim Kimi Sever?” tekerlemesiyle başlanır.

Kim Kimi Sever?

Çöl yağmuru, çizme çamuru, sever.

Kurbağa suyu, oklava hamuru sever. 

Tavşan koşmayı, balık yüzmeyi sever?
Orman çamı, kedi damı sever. 

Yemek tuzu, maymun muzu sever. 
Yılan güneşi, akrep taşı sever.

Deve çölü, timsah gölü sever.

Kuş darıyı, çiçek arıyı sever.

Davul zurnayı, deve hurmayı sever. 

  Söylenen tekerleme çocuklarla birkaç defa tekrarlandıktan sonra tekerlemede ismi geçen hayvanlar ve sevdikleri şeyler hakkında sohbet edilir. 

—Neden bazı hayvanlar çölde yaşayamazlar?

—Çölde yaşayan hayvanlar hangileridir.

— Çöl hayvanlarının özellikleri nelerdir?

—Neden hayvanların çoğu ormanlarda yaşamayı tercih eder? Vb. sorular çocuklara yöneltilir. Bu sohbetin ardından “ Fare Ailesi Ormana Taşınıyor” isimli hikâye çocuklara resimleri gösterilerek okunur.  Hikâye sonrasında okunan hikâye hakkında sohbet edilir.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA    A2   :K13 

SDA    A11  :K2

DA      A4   :K7


	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Masalara  civciv parmak kukla çizili karton ve makas konur. Çocuklardan parmak kuklalarını işaretli yerlerden keserek çıkarmaları istenir. Kesilerek çıkarılan parmak kuklalarla çocukları oynamalarına fırsat verilir.
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	OYUN ETKİNLİĞİ-MÜZİK ETKİNLİĞİ

PMA   A3   :K3,K5

SDA   A11  :K1

BA      A6   :K5,K6
	Oyun etkinliği için çocuklar sınıfın geniş bölümüne geçerler. Çocuklara “Sepet Yarışı” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları anlatılır. Oyun için sınıf düzenlenir. 

Sepet Yarışı: Değişik boyutlardaki oyuncaklar (blok, lego, roper vb) sınıfın her tarafına dağıtılır. Sınıf iki gruba ayrılır ve her gruba birer sepet verilir. Müzik açılır ve grup elamanları arasında sepet elden ele dolaştırılarak, dans edilir. Müzik kapatılınca her grup kendi sepetine oyuncakları doldurmaya başlar. En çok oyuncağı toplayan grup oyunu kazanır. Daha sonra sepet içindeki oyuncaklar türlerine göre gruplandırılarak, kutularına kaldırılır.
  Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir. Oyun bitiminde çocuklardan minderlerini alarak rahat bir şekilde oturmaları istenir. Çocuklara yeni bir şarkı öğreneceğimiz söylenerek “Sen Oyna” şarkısı melodisiyle söylenir. Çocukların isimlerinin geçtiği bölümlerde çocuklardan kalkıp oynamaları istenir.  Şarkı çocukların ilgisine göre tekrar edilir.

Sen Oyna
Bir zamanlar kral idim Mısır’a.
Şimdi kaldık kilim ile hasıra.
Şu bulguru kaynatalım,
Şu güzeli oynatalım.

Sen oyna Ayşe sen oyna,
Sen oyna Ayşe sen oyna.

Bir zamanlar kral idim Mısır’a.
Şimdi kaldık kilim ile hasıra.

Şu bulguru kaynatalım,
Şu güzeli oynatalım.
Sen oyna Ali sen oyna
Sen oyna Ali sen oyna



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA   A3: K1,K2,K3,K4
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Uğur Böceğim 4. kitabının 22. sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Uğur Böceğim aile katılımı 23 ve 24. sayfa gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından; 


                                                                                                                                  ... / ... / ...









            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                Sınıf Öğretmeni                                                                                 Okul Müdürü

                                                                                                                     GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                                                     Tarih: 10 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 5:Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 1:Nesneleri kopartır /yırtar.

K2.Nesneleri sıkar.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar 

K 1:Yaşanım sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

  
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2:Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5.  Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

K 1:Varlıkları bire bir eşleştirir.

K 7:Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.

Amaç 6.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme.

Kazanımlar

K 5:Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

Amaç 18.Problem çözebilme 

Kazanımlar


K 1:Problemi söyler

K 2:Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

K 3:Probleme çeşitli çözüm yolları içinden en uygun olanları seçer.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 2:Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 5:Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir
  
	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA   A2   :K14

            A4   :K1

SDA    A9   :K1

ÖBB     A1  :K7
	Çocuklar “günaydın denilerek sınıfta karşılanır. Çocuklarla yapılan kısa sohbetlerin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir.

  Sanat köşesine diğer etkinliklerden artmış elişi kâğıtları, yapıştırıcı ve sınırlı boyama sayfaları konur. İstekli olan çocuklardan yırtma yapıştırma yöntemiyle resimleri renklendirmeleri istenir. Etkinlik sırasında çocuklarla elimizde olan malzemeleri dikkatli ve tasarruflu kullanmamız gerektiği hakkında sohbet edilir.

  Diğer köşelerde oynayan çocuklar gözlemlenir.

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisinde toplanır ve kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA    A9   :K1

DA       A6  :K5

BA       A2  :K1,K2

            A5  :K7

            A6  :K5
	  Çocuklar Türkçe dil etkinliği için sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Güneş Nerde?”  şiiriyle başlanır.

Güneş Nerde?

Açıl perde, açıl perde

Güneş nerde, güneş nerde?

Galiba bizi unutmuş!

Hayır, hayır

Onu bulut yutmuş.

  Okunan şiirin ardından çocuklara “ Güneş dünyamızı az ısıttığı zamanlarda hangi ısınma ve gece olunca hangi aydınlatma araçlarını kullanırız?” Sorusu sorularak ısınma ve aydınlatma araçları ile ilgili bir sohbet başlatılır. Ardından “Bobo Bu Gece Nerde?” isimli hikâye kitabı resimleri gösterilerek çocuklara okunur.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA    A2    :K14

            A4:K1,K2

SDA     A11  :K3
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Fotokopi ile çoğaltılmış mum resimleri, grafon kâğıdı ve yapıştırıcı çocuklara dağıtılır. Grafon kâğıdını yuvarlama tekniği ile mum renklendirilir.
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	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA    A1   :K5
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “ Popoma Vurma” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları çocuklara anlatılır.

Popoma Vurma: Çocuklar sınıfın her tarafına dağılır. Başa komutu ile çocuklar birbirinin poposuna vurmaya çalışır. Çocuklar vurulmamak için yere oturabilir, duvar kenarına kaçıp poposunu duvara yaslayabilir.



	FEN VE DOĞA 

DA    A5   :K2,K3

BA    A2   :K1,K2

          A18 :K1,K2,K3
	Çocuklar çalışma masasının etrafına toplanır. Çocuklara “akşam elektrikler kesildiği zaman aydınlanmak için ne yaparsınız?” sorusu sorulur ve çocuklardan soruna çözüm yolları bulmaları beklenir. Çocuklardan cevaplar alındıktan sonra “evde yalnızca mum var ve biz mum yakmak istiyoruz. Mumu yakmak için neye ihtiyacımız var?” Sorusu sorulur. Çocukların kibrit, çakmak demelerinin ardından şimdi bir deney yapacağız bakalım mumu yakmak için nelere ihtiyacımız varmış?” sorusuyla masanın üzerine Mum, cam bardak be kibrit konur. Mum kibritle yakılır. Üzerine bardak kapatılır.  Mumun bir süre sonra sönmesiyle çocuklara “ mumumuz neden söndü? Oysaki mum ve kibritimiz vardı?” sorusu sorulur. Çocukların sorunu çözmeleri beklenir. Çocuklardan uygun bir açıklama gelmezse “acaba bardakla ilgisi olabilir mi?” Yanan mum üzerine bardak konunca neden sündü? Gibi sorularla çocuklara ipuçları verilir. Deneyin sonunda çocuklara havasız yerde yanma olmaz. Yani oksijen yanmayı sağlar biz bardağı mumun üzerine kapattığımızda bardağın içindeki oksijen bitince mumumuzda söndü demek ki mumumuzun yanması için havaya da ihtiyacımız varmış denilerek deney çocukların ilgisine göre birkaç defa daha yapılarak sonlandırılır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK 
BA      A5   :K1


	  Çocuklara bir oyun oynayacağımız söylenerek sınıfın geniş bölümüne alınır ve daire şeklinde yere oturmaları istenir. Dairenin içerisine üzerinde çeşitli meyve, sebze, hayvan,  nesne resimleri olan eşleştirme kartları konur. Çocuklardan bu kartların eşlerini bulmaları istenir. Kartlar eşleştirildiğinde hangi çocuk daha fazla kart eşleştirdiyse o çocuk alkışlanarak ödüllendirilir.

  NOT: Kâğıt hamuru yapımı için bir kovanın içerisine gazete kâğıtları ıslatılmaya bırakılacak

	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla beraber diş fırçalayalım. Diş fırçalama sırasında suyu tasarruflu kullanarak çocuğumuza örnek olalım.



	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


                                                                                                                                                          ... / ... / ...










            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                         Adı Soyadı

                                                                                             Sınıf Öğretmeni                                                                                     Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                              Tarih: 11 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 13:Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 2:Nesneleri sıkar.

K 4:Malzemelere elleriyle şekil verir.

K 5:Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar 

K 1:Yaşanım sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

  

	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2:Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4: Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme.

Kazanımlar 

7.Olayları oluş sırasına göre sıralar.


	Dil Alanı

 Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 2:Sohbete katılır.

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

K 4:Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 5:Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.


	Özbakım Becerileri

Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 4:Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten /içmekten kaçınır.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA    A2   :K9

ÖBB    A3   :K4
	Çocuklar sınıfta selamlanılarak karşılanır. Çocuklarla yapılan kısa sohbetlerin ardından istedikleri ilgi köşelerde oynayabilecekleri söylenir.Sanat köşesine sınırlı boyama resimleri konur. İstekli çocuklar bu köşeye yönlendirilir.Serbest zaman bitiminde “tik tak” şarkısı eşliğinde sınıf toplanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.Kahvaltı sırasında çocuklarla sağlığımızı olumsuz etkileyen yiyecekler hakkında sohbet edilir

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA     A4   :K2,K3,K4

           A5   :K5
	Çocuklar sandalyelerine yarım daire şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Beş Küçük Sincap” parmak oyunu ile başlanır. Oynanan parmak oyunu çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrarlanır.
Beş Küçük Sincap

Beş küçük sincap kardeş uyanmış.(Yumruk yapılan el açılır.)
Büyük sincap kardeş uyanmış,(Uyanma hareketi yapılarak başparmak sallanır.)
“Günaydın kardeşlerim.” demiş.
Üçüncü sincap kardeş uyanmış, (Orta parmak sallanır.)
“Günaydın kardeşlerim.” demiş.
Dördüncü sincap kardeş uyanmış,(Yüzük parmağı sallanır.)
“Günaydın kardeşlerim.” demiş.
En küçük sincap kardeş uyanmış,(Küçük parmak sallanır.)
“Günaydın kardeşlerim.” demiş.
Bütün kardeşler hepsi birden banyoya koşmuşlar.(Parmaklar öne doğru hareket ettirilir.)
Ellerini, yüzlerini yıkamışlar, (El yüz yıkama öykünmesi yapılır.)
Saçlarını taramışlar, (Saç tarama öykünmesi yapılır)
Güzelce giyinmişler.
Birlik olup sofrayı kurmuşlar.
Yiyeceklerin hepsini yemişler.
Sonra da ormana dağılmışlar.
Cevizleri toplayıp yuvalarına dönmüşler.
Gece olunca uyumuşlar.Oynan parmak oyunun ardından “Güneş ve Ay” isimli hikâye resimleri gösterilerek okunur. Hikâye bitiminde çocuklara okunan hikâye hakkında sohbet edilir.

	FEN VE DOĞA –SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A4   :K2,K4,K5

SDA   A9    :K1

BA      A3   :K1,K2,K3,K4
	Çocuklar çalışma masasının etrafına toplanır. Kâğıt hamuru için bir gün önceden ıslatılmış kâğıtları kovadan sıkarak çıkarmaları istenir.(Eğer kâğıtlar sulu kaldıysa tekrar sıkılmalı.) Bir leğen içerisine konan kâğıtların üzerine gerekli malzemelerde konduktan sonra istekli çocuklar tarafından yoğrulur. Hamur istenilen kıvama geldikten sonra çocuklara dağıtılır ve çocukların kâğıt hamuru ile sanat etkinliği yapmalarına fırsat verilir. Çalışma sırasında çocuklara “işte çevremizdeki kâğıtlarda toplanarak fabrikalara gidiyor. Fabrikalarda, kâğıtlar bizim yaptığımız gibi hamur haline geliyor ve büyük makinelerden geçirilip tekrar kâğıt oluyor.” Açıklaması yapılır.

  Yapılan sanat çalışmaları kurumak üzere kaldırılır.

Malzemeler: Gazete, Beyaz tutkal (ağaç tutkalı) , 2–3 kaşık nişasta ve Gıda boyası (istenilen renkte)
Yapılışı: Gazeteyi ufalayın ve bir gece suda bekletelim. Parçaları iyice sıkarak sudan çıkardıktan sonra içine tutkal, gıda boyası ve nişastayı ilave edelim.(Hamurun kıvamı istenilenden yumuşak ise nişasta ilave edilebilinir. Eğer istenilenden sert olduysa beyaz tutkal ilave edilebilinir.) Bu karışımdan istenilen kıvamda bir hamur elde edilir.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA    A1   :K13

       BA       A3   :K1
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara şapka oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları anlatılır ve oyuna başlanır.

Şapka Kimde Kaldı: Çocuklar halka olurlar. Bir şapka müzik eşliğinde kafadan kafaya dolaşır. Müzik durduğunda şapka kimdeyse bir şarkı söyler.


	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

DA        A6    :K5

BA     A2   :K1,K2

            A7:K7
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocukların görebilecekleri şekilde masaya pul, sim, alüminyum folyo, parlak taşlı kolye, simli ip ve mat renkli nesneler (tahta blok, yün, vb.) konur. Çocuklardan bu nesnelerden parlak olanları ve mat olanları ayırmaları istenir. Uğur Böceğim 4. kitabının 23 ve 24. sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzdan okulda hazırlanan kâğıt hamurunun yapılışını anlatmasını isteyelim

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




                                                                                                                                                          ... / ... / ...










            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                         Adı Soyadı

                                                                                             Sınıf Öğretmeni                                                                                     Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                        Tarih: 14/ 01 / 2013       

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

K 1:Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

K 2:Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar
1.Başkalarının duygularını ifade eder.

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 7 Hoşgörü gösterebilme.

Kazanımlar 

3.Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

5.Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.  Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

4.  Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 5.  Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

5. Varlıkları miktarlarına göre eşleştirir.

Amaç 8.Nesneleri ölçebilme.

Kazanımlar.

1.Ölçme sonucuna tahmin eder.

2.Standart olmayan birimlerle ölçer.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme.

Kazanımlar

4.Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayma

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden –sonuç ilişkisi kurabilme.

Kazanımlar

1.Bir olayın olası nedenlerini söyler

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler


	Dil Alanı 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2.Sohbete katılır.

3.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

6. Duygu düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyalleri ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.


	Özbakım Becerileri

Amaç 3- Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

K 5:Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA    A3   :K1,K2

ÖBB    A3   :K5
	 Çocuklar sınıfta selamlanarak karşılanır. Çocuklarla yapılan kısa sohbetin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir. Çocuklara ilgi köşelerinde oynarken oyunları gözlemlenir. Oyunlarına eşlik edilmez. Aralarında çıkacak problemleri kendilerinin çözmeleri beklenir. Ciddi bir sorun yaşanmadıkça çocuklara müdahale edilmez.

  Serbest zaman bitiminde “Tik tak” şarkısı eşliğinde sınıf toplanır ve temizlik için lavaboya gidilir.

Kahvaltı sırasında çocuklarla öğünlerimizi zamanında ve süresinde yemenin öneminden bahsedilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA  A2:K1,K2,K3

         A5:K1,K2

         A7:K3
DA A4:K2,K3,K6
BA A9:K4

	  Çocuklar rahat bir şekilde minderlerine oturur. Çocuklara bir torba içerisindeki şekerler gösterilir ve “bu şekerleri size dağıtacağım ama bu dağıtımın adaletli olmasını istiyorum. Herkes aynı sayıda şeker almalı o yüzden şekerleri (şeker sayısı çocuk sayısının iki katından en az 2 fazla olmasına özen gösterilmeli)sayalım.” Denilir ve şekerler çocuklarla sayılır. Çocuklara “hepinize 2 şer tane şeker düşüyor ve 2 şekerde artıyor. Bu iki şekeri aranızdan birilerine versem üçüncü şekeri alamadığınız için hissedersiniz?” sorusu sorulur.
 Çocukların soruya cevap vermelerinin ardından “evet gerçekten kötü hissederdik çünkü adaletsiz bir dağıtım yapmış olurdum ve sizde çok üzülürdünüz. Ama size söz veriyorum bu konuda kimseyi üzmek istemiyorum önce ikişer tane şekerlerinizi size söz verdiğim gibi vereyim” denilerek şekerler çocuklara dağıtılır. Kalan iki şeker için “bu iki şekeri şimdi saklayacağım başka bir gün tekrar şeker alıp bu şekerleri o şekerlere ekleyip herkesin adaletli bir şekilde şeker almasını sağlayacağım” denilerek kalan iki şeker kaldırılır.

  Çocuklar şekerlerini yiyene kadar beklenir. Ardından çocuklar çalışma masalarına alınır. Uğur Böceğim 4. kitabının 27, 28 ve 29. sayfalar yönergeler doğrultusunda yapılır.



	OYUN ETKİNLİĞİ-MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA A11:K1
	  Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Hareketli bir müzik eşliğinde dans etmeleri istenir. Ardından çocukların çoğunluğunun tercih ettikleri bir oyun adaletli davranılarak oynatılır.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA A4:K2,K4

       SDA A7:K4,K5
       BA  A5:K5

             A8:K1,K2


	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara değişik renklerde oyun hamuru gösterilerek “Bu hamurlardan herkese eşit miktarlarda ve eşit renklerde dağıtmak istiyorum” Bu konuda bana yardımcı olursanız sevinirim. Eğer böldüğüm hamurlarda büyük olan veya küçük olan olursa beni uyarın lütfen” denilerek hamurlar çocukların gözleri önünde renklerine göre bölünür. Zaman zaman kasıtlı olarak bazıları küçük bazıları büyük alınıp çocukların uyarmaları beklenir. Hamurlar çocuk sayısı kadar eşit şekilde bölünmesinin ardından çocuklara dağıtılır ve oyun hamuru ile çocukların oynamalarına rehberlik edilir.

	FEN VE DOĞA
DA A8:K1,K2,K3,K4
BA A3:K1,K2,K3,K4

      A16:K1,K2
	  Çocuklar yapılacak olan deneyi rahat görebilecekleri bir şekilde masa etrafında toplanır. Uğur Böceğim 4. kitabının 30. sayfasındaki deney malzemeleri hazırlanarak “Bizde büyüteç yapabiliriz” deneyi yapılır. Çocuklarla deney gözlemleri ve deney sonuçları hakkında sohbet edilir.

	AİLE KATILIMI
	Uğur Böceğim 4. kitabının 31 ve 32. sayfalarını yapalım.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




                                                                                                                                                          ... / ... / ...










            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                         Adı Soyadı

                                                                                             Sınıf Öğretmeni                                                                                     Okul Müdürü

                                                                                                                                             GÜNLÜK PLAN





   
                                                              Tarih: 15 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 1:Nesneleri kopartır /yırtar.

  
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

K 1:Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

K 2:Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar 

K 1:Yaşanım sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

3.  Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

4.  Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 1:Olay ya da varlıkları söyler.
2. Varlıkların rengini söyler.
Amaç 5.  Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

K 1:Varlıkları bire bir eşleştirir.

K 2:Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

K 3:Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme.

Kazanımlar 

K 5:Nesneleri sayılarına göre sıralar

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar 

K 1:Yaşanım sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 2:Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 4:Dinlediklerini özetler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 6:Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır. 



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA    A3   :K1,K2

ÖBB    A1  :K6
	   Çocuklar sınıfta günaydın denilerek karşılanır. Çocuklarla yapılan günlük kısa sohbetin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşesinde oynayabilecekleri söylenir. Çocukların oyunlarına müdahale edilmeden gözlemlenir.

  Sanat köşesine elektrikli ev aletlerini anlatan sınırlı boyama sayfaları ve pastel boyalar konur. İstekli çocuklar bu köşede bu sayfaları boyama çalışmasına katılır.

  Serbest zaman bitiminde “hoplayalım zıplayalım oyuncaklarımızı toplayalım denilerek oyuncaklar toplanır ve kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.

  Kahvaltı sırasında beslenme için gerekli araç-gereçlerin temizliği hakkında sohbet edilir. Temiz olmayan araç gereçler sağlığımızı nasıl etkilediğinden bahsedilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA    A9  :K1

DA      A5   :K2,K3,K4

BA      A4   :K1
	  Çocuklar sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine iki bilmece ile başlanır ve “kumbara” tekerlemesinin çocuklara söylenmesiyle devam edilir. Söylenen tekerleme çocuklarla birkaç defa tekrarlanır.

Kulağını büktükçe ağzı sulanır. (Musluk)
Bir sihirli fenerim, kibritsiz de yanarım (Ampul )
KUMBARA

Mini mini min para,

Para dolu kumbara,

Haydi, gidelim bankaya,

Orda biriksin çok para.

  Tekerlemenin ardından çocuklara “bilmece ve tekerlememizden yola çıkarak bugün hangi konuyu konuşmalıyız ?”sorusu çocuklara yöneltilir. Çocukların yorumları dinlendikten sonra çocuklara bu haftanın Enerji Tasarruf haftası olduğu, bugün ise bu konuyu işleyeceğimiz söylenir. Çocuklara;

—Sizce enerji nedir?

—Evde ne gibi elektrikli aletler kullanıyoruz?

—Suyu neden tasarruflu kullanmalıyız?

—Evde ailelerimiz enerji tasarrufu için neler yapıyor? Gibi sorular sorularak çocuklarla sohbet edilir

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2   :K14

            A4   :K1
	  Çocuklar sanat etkinliği için çalışma masalarına alınır. Çocuklara abajur resmi olan sınırlı boyama sayfaları, renkli elişi kâğıtları ve yapıştırıcı verilir. Çocuklardan yırtma –yapıştırma yöntemiyle abajurlarını yapmalarına rehberlik edilir.


[image: image14.png]




	MÜZİK ETKİNLİĞİ

BA    A4   :K1
	  Çocuklar minderlerine rahat bit şekilde oturur. Çocuklara enerji tasarrufu ile ilgili yeni bir şarkı öğreneceğiz denilerek “Tasarruf” şarkısı melodisiyle söylenir. Şarkı birkaç defa tekrarlanır. İsteyen çocuklara bireysel şarkı söyleme fırsatı verilir.

Tasarruf

Lambayı açık unutma

Suları akıtma boşuna

Gitmez kimsenin hoşuna 

Paralar gitmesin boşuna



	OYUN ETKİNLİĞİ

BA    A5   :K1,K2,K3
	  Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara çoraplar ayakkabılar oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları çocuklara anlatılır. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir.

Çoraplar – Ayakkabılar: Sınıf iki eşit gruba ayrılır. Oyun alanının bir başına ve bir de sonuna ikişer daire çizilir. Çocuklar çoraplarını çıkarıp ilk daire içine koyarlar. İkinci dairenin içine de ayakkabılarını (pandiflerini) koyarlar. Yarışma başlayınca çocuklar sırayla ilk önce ilk daireye giderek çoraplarını, ikinci daireye giderek ayakkabılarını doğru bir şekilde giyerek, sıranın arkasına geçer, yerini arkadaşına bırakır. Oyun her çocuk yarışana kadar devam eder.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A3:K1,K2,K3,K4
      A4:K
	   Çocuklar çalışma masalarına alınır. Masalara beyaz kâğıt, kırmızı ve mavi renkli parmak boyası konur. Çocuklara bu iki rengin isimleri sorulur. Kırmızı ve mavi cevabı alındıktan sonra çocuklara “bu iki rengi kullanarak resim yapmanızı istiyorum, bakalım nasıl resimler yapacaksınız?” denilerek çocukların çalışması sırasında mor rengi bulmaları beklenir. Mor rengi fark eden veya farklı bir renk oluştu diyen çocuk sözel olarak ödüllendirilir ve “evet çocuklar mavi ve kırmızı rengin karışımından hangi renk çıkıyormuş?” denilerek mor renk kavramı pekiştirilir.

	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla enerji tasarrufu hakkında sohbet edelim

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




                                                                                                                                                          ... / ... / ...










            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                         Adı Soyadı

                                                                                             Sınıf Öğretmeni                                                                                     Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                Tarih: 16 / 01 / 2013

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 4:Duygularını müzik, dans, drama vb yollarla ifade eder.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

K 1:Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

K 2:Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme.

Kazanımlar

K 1:Kendiliğinden bir işe başlar.

K 2:Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar
K 1:Başkalarının duygularını ifade eder.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 1:Kendiliğinden iletişimini başlatır.

K 2:Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

K 3:Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

K 4:Aldığı sorumluluğu yerine getirme.

K 5:Kendisinin ve başkasının haklarına saygı gösterir.

K 6:Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 7 Hoşgörü gösterebilme.

Kazanımlar 

K 3:Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

Amaç 10 Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme.

Kazanımlar
K 1:Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunun söyler.

K 2:Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 2:Özgün şiir, öykü, şarkı vb söyler.

K 5:Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

K 6:Çeşitli materyalleri kullanarak müzik oluşturur.

K 7:Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

K 8:Sunularında hayali/gerçek nesneleri kullanır.
	Bilişsel Alan 

 Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 6: Olay ya da varlıkların sırasını söyler.

Amaç 6.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme.

Kazanımlar

K 5:Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme.

Kazanımlar 

K 1:Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar.

K 2:Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.

K 3:Sıra bildiren sayıyı söyler

K 5:Nesneleri sayılarına göre sıralar


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 7:Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

K 8:Üstlendiği role uygun konuşur.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 4:Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder  


	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA   A2  :K9

SDA    A3   :K1

ÖBB    A1  :K4
	Çocuklar selamlanılarak sınıfta karşılanır. Çocuklarla yapılan kısa sohbetlerin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir.

  Sanat köşesine mesleklerle ilgili sınırlı boyama sayfaları konur ve pastel boyalar konur. İstekli olan çocuklar bu köşeye yönlendirilir.

  Diğer çocuklar ilgi köşelerinde oynarken gözlemlenir. Aralarında çıkan problemlere müdahale edilmeden sorunlarını kendi aralarında çözümlemeleri beklenir. Çocukların olumlu davranışları sözel olarak ödüllendirilir.(oyuna bir arkadaşını davet etmesi, oyuncağı arkadaşıyla paylaşması vb.)

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği ile toplanılarak kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. Yapılan temizliğin ardından kahvaltıya geçilir.

  Kahvaltı sırasında yiyecek ve içeceklerimizi temizliği hakkında sohbet edilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ-DRAMA

SDA  A2  :K4

          A3  :K2

          A5  :K1

          A6  :K2,K3,K4,K5,K6

          A7  :K3

          A10 :K1,K2

          A11 :K7,K8

DA    A4   :K7,K8
 BA      A6  :K5


	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır ve minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklara günlük ihtiyaçlarımızı karşılamak için nerelerden alışveriş yaparız? Sorusu yöneltilerek çocukların manav, kasap, fırın, market veya alışverişlerin topluca yapıldığı pazarlar cevapları beklenir. Çocuklara “bir mahalle düşünelim bu mahallede hangi işyerleri olsun? (kasap, manav, market, erkek berberi, bayan kuaförü, fırın, pastane giyim mağazası )”  

  Çocuklara “sınıfımızı bir çarşı gibi düzenleyelim denilerek küçük dekorlar hazırlanır ve çocuklar arasında rol dağılımı yapılarak bu iş yerlerinin sahipleri rolleri verilir. İş yerleri sahipleri olan çocukların dışındaki çocuklar da müşteri rolünü alır ve çocuklardan bir alışveriş dramatizesi yapmaları istenir.

  Çocuklara dramatize ederken gözlemlenir, olağan bir durum olmadıkça çocukların oyunlarına karışılmaz.

  Dramatizenin bitiminde çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklara oynadıkları oyun hakkında çeşitli sorular sorulur.

—Oyun sırasında ne hissettiniz?

—Neler aldınız?

—Neler sattınız?

—İnsanların çeşitli meslekleri var. Acaba insanlar kendi mesleklerinin dışında başka işlerle de uğraşabilir mi?(Örneğin bir manav sebze meyve satmanın dışında hangi işleri yapabilir?(araba kullanabilir, o bir şoför olur, boş zamanlarında herhangi bir müzik aleti çalabilir o zaman bir müzisyen olur veya resim yapabilir o zaman da bir ressam olabilir vb.)

  Bu çalışmanın ardından çocuklar çalışma masalarına alınır ve Uğur Böceğim 5. kitabının 3 ve 4. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2: K9,K13

DA A4:K7
	 Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara meslekler ile ilgili kuklalar yapacağımız söylenerek istedikleri bir mesleğin kukla kalıbını almalarına izin verilir. Çocuklar aldıkları kalıpları önce boya kalemleriyle boyayarak renklendirir ardından kesip çıkararak kuklalarını tamamlarlar. Tamamlanan kuklalarla çocukların bir süre oynamalarına zaman ayrılır.
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	OYUN ETKİNLİĞİ

SDA   A6  :K1,K2,K3,K4

BA     A3  :K1
	Oyun etkinliği için çocuklar sınıfın uygun bir bölümüne alınır. Çocuklara bilgisayar oyunu oynanacağı söylenerek oyun kuralları anlatılır. Bu oyunun ardından çocukların istedikleri hareketli bir oyun oynanır.

Bilgisayar: Oyuna başlamadan beden üzerinde uygulanabilecek etkilere karşılık verilecek tepkiler tayin edilir. Örneğin burna dokunulduğunda bilgisayar açılır, parmaklara dokunularak yazı yazılır, kulaklara dokunularak hoparlörün sesi açılır, ayak hareketleriyle yazıcı çalıştırılır gibi… Çocuklar ikili gruplara ayrılırlar. Biri bilgisayar rolündedir, diğeri kullanıcı olur. Kullanıcının etkilerine göre bilgisayar olan çocuk tepki verir.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA   A4  :K1,K2

   A11 :K2,K5,K6,K7,K8
	Çocuklar sınıfın uygun bir bölümüne minderlerini alarak oturur. Çocuklara istedikleri ritim aletleri verilir. Çocuklardan önce serbest ritim çalışmaları yapmaları istenir. Daha sonra çocuklara bireysel fırsat vererek istedikleri bir şarkıyı ritim tutarak söylemeleri istenir. Bütün çocuklara fırsat tanındıktan sonra öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır.

	OKUMA –YAZMAYA HAZIRLIK

BA   A3  :K1,K2

        A4  :K6

        A7  :K1,K2,K3,K5
	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocukların önlerine küp şeklinde, değişik ebatlarda bloklar konur. Çocuklardan önlerindeki küpleri büyükten küçüğe doğru sıralamaları istenir. Çocuklar önlerindeki küpleri büyükten küçüğe sıraladıktan sonra çocuklara 1 den 5 e kadar rakamların yazdığı kartlar dağıtılır. Çocuklardan “en büyük küpe 1 rakamını koyarsak ondan daha küçük olan küpe hangi rakamı koyarız?” sorusu sorulur. Rakamlar bu şekilde 1 den 5 e kadar büyükten küçüğe şeklinde yerleştirilir. Daha sonra çocuklara karışık olarak birinci küpü gösterelim, üçüncü küpü gösterelim şeklinde yönergeler verilir.



	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla dışarı çıkalım. Çevremizdeki meslek gruplarının yaptıkları işleri inceleyip çocuğunuzla bu mesleklerin zorlukları hakkında sohbet edelim.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


                                                                                                                                                          ... / ... / ...










            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                         Adı Soyadı

                                                                                             Sınıf Öğretmeni                                                                                     Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 17 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 12:Pedal çevirme hareketlerini yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 7:El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

1.Nesneleri kopartır /yırtar.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

K 1:Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

K 2:Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.


	Bilişsel Alan

 Amaç 9. Nesneleri sayabilme.

Kazanımlar

K 2:10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 18.Problem çözebilme 

Kazanımlar


K 1:Problemi söyler

K 2:Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

K 3:Probleme çeşitli çözüm yolları içinden en uygun olanları seçer.

K 4:Seçilen çözüm yollarını dener.

K 5:En uygun çözüm yoluna karar verir.

K 6:Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.


	Dil Alanı

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 1:Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

K 2:Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 2:Sohbete katılır.

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

K 4:Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 1:Dinlediklerini başkalarına anlatır.

K 2:Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

 Amaç 5.Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

K 1:Tehlikeli olan durumları söyler
K 2:Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA  A3 :K1,K2
	Çocuklar selamlanarak sınıfta karşılanır. Çocuklarla günlük hayatla ilgili yapılan kısa sohbetin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir. Çocukların oyunlarına müdahale edilmeden oyunları gözlemlenir.

  Kitaplık köşesinde taşıtlarla ilgili resimli kaynaklar konur. Çocukların dikkati bu köşeye çekilerek resimleri incelemeleri sağlanır.

  Serbest zaman bitiminde yalnızca serbest zaman saatinin bittiği hatırlatılır ve oyuncak toplamaları sırasında da çocuklar yalnızca gözlemlenir.

  Sınıf toplandıktan sonra sırayla lavaboya gidilerek kahvaltı için hazırlık yapılır.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA     A3 :K1,K2

           A4 :K2,K3,K4

          A5 :K1,K2,K3,K5

ÖBB  A5 :K1,K2


	Çocuklar sandalyelerine yarım daire şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Kırk Tekerlekli Bisiklet” şiiri ile başlanır.

Kırk Tekerlekli Bisiklet 

Baba kırkayak 

Doğum gününde 

Oğluna 

Kırk tekerlekli 

Bisiklet 

Almış 

Oğlu çok sevinmiş 

O heyecanla 

Atlamış 

Kırk tekerlekli 

Bisikletine 

Bir daha 

Gören olmamış 

Oğul kırkayağı 

Kırk tekerlekli bisikletiyle 

     Gürkan Kaya 

 Okuman şiirin ardından çocuklara;

—Sizin bisikletiniz var mı?

—Bisikletinizin şekli nasıl?

—Bisiklete binekten nerde biniyorsunuz?

—Bisiklete binerken kazalara karşı kendinizi korumak için ne gibi önlemler alıyorsunuz? Vb. sorula sorulur. Çocuklarla yapılan sohbetin ardından çocuklara” bisiklete binerken kask ve dizlik kullanmamız gerektiği, taşıtların hareket halinde olduğu yollarda binmememiz gerektiği” açıklaması yapılır.  Bu çalışmanın ardından çocuklar çalışma masalarına alınır ve Uğur Böceğim 5. kitabının 5 ve 6. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.

	DRAMA

BA  A18  :K1,K2,K3,K4,K5,K6
	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklardan dörder kişilik gruplar olmaları, daire şeklinde durmaları istenir. Gruplara önce sağ ellerini uzatmalarını ve arkadaşlarından birinin elini tutmaları istenir. Daha sonra sol ellerini uzatıp karşılarındaki arkadaşının sol elini tutmaları istenir. Çocuklara bulundukları durum hakkında ne düşündükleri sorulur. Çocukların açıklamalarının ardından çocuklara “hepinizin elleri birbirine dolandı, şimdi sizden bu durumdan ellerinizi bırakmadan bir daire olmanızı istesem ne yaparsınız?” sorusu yöneltilir. Çocuklardan probleme çözüm yolları üretmeleri istenir.  Üretilen çözüm yollarını uygulamaları ve birbirinin ellerini bırakmadan nasıl daire şekline dönüşebileceklerini uygulamaları istenir. Çocukların kollarının altından, üstünden geçme vb. davranışlarla oluşan düğümü çözmeleri beklenir



	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1:K12

ÖBB   A5  :K1,K2
	Çocuklardan oyun etkinliği için birer sandalye alarak dağınık olarak oturmaları istenir. Oyun çocuklara anlatılır ve oyuna başlanır. 

Bisikletle Yolculuk: Çocuklara birer sandalye alarak oturmaları söylenir. “
çocuklar bisiklet ile bir yolculuğa çıkıyoruz, güvenliğimiz için kasklarımızı takalım ve nereye gitmek istiyorsunuz?” Denilerek çocukların verdikleri cevaplar dinlenir. Daha sonra ayaklarını ve bacaklarını kullanarak pedal çevirme hareketleri yapmaları sağlanır. Bisikletlerin dağa doğru tırmandığı, aşağı doğru indiği, taşlı yolda gittiği vb. yönergeler verilerek oyun zenginleştirilir.



	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2:K7,K14

           A4:K1

SDA   A11:K3
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara sınırlı boyama gemiler ve artık renkli elişi kâğıtlar verilir. Çocuklardan yırtma yapıştırma ile gemiyi renklendirmeleri istenir.
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	MÜZİK ETKİNLİĞİ

DA   A5 :K5

BA    A9 :K2
	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. 10 tane çocuk uçak olur ve yan yana dizilir ve her çocuğa bir 1’den 10’a kadar rakam verilir. Çocuklara “şimdi şarkıyı söylediğimde rakamları söylenen uçaklar uçuşa geçecekler” denilerek şarkı söylenmeye başlanır. Şarkının sözlerine göre çocuklar uçuyormuş gibi davranır. Şarkı diğer çocukların uçak olmasına değin tekrarlanır.

On Uçak 

Bir küçük,

İki küçük,

Üç küçük uçak uçuyor.

Dört küçük,

Beş küçük,

Altı küçük uçak uçuyor.

Yedi küçük,

Sekiz küçük,

 Dokuz küçük uçak uçuyor.

On küçük uçak uçuyor

On küçük, 

Dokuz küçük,

Sekiz küçük uçak uçuyor

Yedi küçük,

Altı küçük

Beş küçük uçak uçuyor

Dört küçük,

Üç Küçük,

İki küçük uçak uçuyor

Bir küçük uçak uçuyor.



	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla çeşitli resimli kaynaklardan(eski gazete, derdi vb.) bulduğunuz hava taşıtlarını resimlerini keserek hava taşıtları albümü hazırlayalım.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


                                                                                                                                                          ... / ... / ...










            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                         Adı Soyadı

                                                                                             Sınıf Öğretmeni                                                                                     Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 18 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 1:Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketlerini yapar.

K 4:Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 4:Nesneleri takar.

K 7:El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 6:Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 10.Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme.

Kazanımlar
K 1:Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunun söyler.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.


	Bilişsel Alan

 Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2:Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4: Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 9:Nesne durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5.  Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

K 7:Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 2:Sohbete katılır.

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

K 4:Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 4:Dinlediklerini özetler.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 1:Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

K 2:Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

K 3:Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

K 4:Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 1:Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanma



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA  A6  :K6

PMA  A2  :K9

ÖBB  A1  :K1
	Çocuklar sınıfta “günaydın” denilerek karşılanır. Çocukların birbiriyle selamlaşmaları sağlanır. Çocuklarla yapılan kısa sohbetin ardından istedikleri ilgi köşesinde oynayabilecekleri söylenir.

  Sanat köşesine suluboya, fırça, su ve taşıtlarla ilgili sınırlı boyama sayfaları konur. İstekli olan çocuklar sanat köşesinde suluboya ile boyama çalışması yapar.

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisinde toplanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. Temizlik sırasında temizlik malzemelerinin kullanımına rehberlik edilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ-DRAMA

SDA  A10 :K1

DA    A4 :K2,K3,K4

         A5  :K3,K4

         A6  :K1,K2,K3,K4

BA    A2  :K1,K2

         A3  :K1,K2,K3,K4

         A4 :K9

          A5:K7


	   Çocuklar sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Çocukların dikkati “Otomobil” tekerlemesi söylenerek başlanır. 

Otomobil

Otomobile ne olmuş?


Motoruna su dolmuş,

Belli değil markası,

Bağırıyor kâhyası

Haydi, dolmuş kalkıyor,

Bap bap bap, bip bip bip!

Tekerleme çocuklarla birkaç defa tekrar edildikten sonra çocuklara;

—Hangi taşıtlarla yolcu taşınır?

—Hangi taşıtlarla yük taşınır?

—Makinist hangi taşıtı kullanır?

—Pilot hangi taşıtı kullanır?

—Kaptan hangi taşıtı kullanır?

—Otobüsü kullanan kişilere ne denir? Vb sorular çocuklara sorulur. Bu sohbetin ardından çocuklar sınıfın geniş bölümüne sandalyelerini alarak geçilir. Sandalyeler otobüs koltukları şeklinde düzenlenir Çocuklara bugün sizinle otobüsle geziye çıkacağız, siz gitmek istediğiniz yeri söyleyeceksiniz ben sizi götüreceğim “denilerek yolculuk dramatizesine başlanır. Çocuklar gitmek istedikleri yerleri sıra ile söylerle ve hayali olarak oralara gidilir.

  Drama sonunda çocuklara yolculuk sırasında nerelere gittiğimiz sorulur. Ardından “Kaportanın Altında Ne Var?” isimli hikâye kitabı resimleri gösterilerek çocuklara okunur.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2 :K7,K14

SDA   A11:K3


	 Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara “bugün bir tren yapacağız” denilerek çocuklara kibrit kutuları yapıştırıcı ve boyalar konur. Çocukların önce kibrit kutularını boyamaları istenir Ardından teren yapmalarına rehberlik edilir.
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	MÜZİK ETKİNLİĞİ

DA  A5 :K5
	  Çocuklar sandalyelerine yarım daire şeklinde oturur. Çocuklara hangi taşıtlarla yolculuk yaparız?” sorusu sorulur. Alınan cevapların ardından çocuklara yeni bir şarkı öğreneceğimiz söylenerek “Taşıtlar” şarkısı melodisiyle söylenir. Daha sonra şarkı çocuklarla şarkı bölüm bölüm tekrarlanır.

Taşıtlar

Vapur düdüğünü nasıl çalar?

Vup vup vup, vup vup vup 

Vapur düğünü çal da gel,

Benim konuğumu al da gel,

Uzak illere götür, getir,

Sağlıcakla var da gel.

Sağlıcakla git, sağlıcakla gel.


Otobüs düdüğünü nasıl çalar,

Düt düt düt, düt düt düt 

Otobüs düdüğünü çal da gel,

Benim konuğumu al da gel,

Uzak illere götür, getir,

Sağlıcakla var da gel.

Sağlıcakla git, sağlıcakla gel.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA  A1:K1,K4

DA A6:K5

BA A2:K1,K2
	  Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklarla küçük bir oyun olan  “araba pandomim” çalışması yapılır.
Araba Pandomim: Ortaya dört arkadaşınız çıkar ve bu arkadaşlarınız tekerlek olurlar. Biri de şoför olup elinde direksiyonla arabayı kullanıyormuş gibi yapar. Önce araba hızlanır. Sonra fren yaparak yavaşlar ve tekerleklerden biri fıssss diye söner. (Çömelir). Şoför direksiyonu bırakır, üfleyerek tekeri şişirip ayağa kaldırır. Bütün tekerlekler bu şekilde söner ve şişirilir. Bu çalışmanın ardından çocuklar çalışma masalarına alınır. Uğur Böceğim 5. kitabının 7, 8, 9. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Akşam vakti hava kararınca lambaları açmayalım, havanın karardığını çocuğunuzun fark etmesini ve lambaları açmasını bekleyelim. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




                                                                                                                                                          ... / ... / ...










            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                         Adı Soyadı

                                                                                             Sınıf Öğretmeni                                                                                   Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                               Tarih: 21 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar


K 7:El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 5:Kendisinin ve başkasının haklarına saygı gösterir.

K 6:Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 7 Hoşgörü gösterebilme.

Kazanımlar 

K 1:Hata yapabileceğini kabul eder.

K 2:Kendi hatalarını söyler.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1:Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.


	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 11.Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.

Kazanımlar
1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

2.Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3.10 içindeki rakamları okur.


	Dil Alanı

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 1:Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

K 2:Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 1:Dinlediklerini başkalarına anlatır.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü  vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 5:Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir
  
	Özbakım Becerileri

 Amaç 4.Dinlenmeyle ilgili kuralları uyabilme

Kazanımlar

K 1:Yorulduğu durumlarda dinlendirirci bir etkinliğe katılır. 

K 2:Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

K 3:Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider. 



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA   A6   :K5,K6

           A7   :K1,K2
	Çocuklar “günaydın” denilerek sınıfta karşılanır. Çocuklarla yapılan günlük sohbetin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir.

  Çocukların oyunları sırasında oyuncak paylaşımındaki olumlu davranışlar, kullandıkları nezaket sözcüklerinde çocuklar “aferin” denilerek ödüllendirilir. Olumsuz davranışlarda ise her iki tarafta dinlendikten sonra çocuklara kendi hatalarını bulmalarına yönelik yargılayıcı olmadan sorular sorulur.

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisinde toplanır ve kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA   A3   :K1,K2

        A5   :K1,K5

        A6  :K5

ÖBB    A4  :K2,K3
	Çocuklar sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Yedi Keçi” parmak oyunu ile başlanır. Oynanan parmak oyunu çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrarlanır.
Yedi Küçük Keçi 
Yedi küçük keçi yavrusu bu evde yaşıyor.
Birinci keçi, ikinci keçi, üçüncü keçi, dördüncü keçi, beşinci keçi,
Altıncı keçi, yedinci keçi... Annesi, babası, teyzesi de gelince
10 kişi oluyorlar, masaya oturup yemeklerini yiyorlar.
Saat 9'da ellerini yıkayıp yatağa giriyorlar.(Sözlere göre hareketler yapılır.)

  Parmak oyununu ardından çocuklara yatmadan önce neler yaptıkları sorularak çocukların yatmadan önce yaptıkları hazırlıkları anlatmaları istenir.

  Yapılan bu sohbetin ardından çocuklara “Yedi Keçi Yavrusu ve Hain Kurt” hikâyesini duyup duymadıkları sorulur. Hikâyeyi bilen çocuk varsa ondan hikâyeyi arkadaşlarına anlatması istenir. Daha sonra hikâye çocuklara anlatılır.

  Hikâye sonrası anlatılan hikâye hakkında çeşitli sorular sorulduktan sonra çocuklardan okunan hikâyeyi canlandırmaları istenir ve istekli olan çocuklara rol dağılımı yapılarak “Yedi Keçi Yavrusu ve Hain Kurt” hikâyesi dramatize edilir.

Yedi Keçi Yavrusu ve Hain Kurt

 Bir varmış bir yokmuş, evvel zaman içinde, kalbur saman içinde, uzak diyarlardan birinde yedi yavrusu ile birlikte çok mutlu bir anne keçi yaşarmış. Günlerden bir gün, anne keçi evdeki erzaklar azaldığı için, alışverişe gitmeye karar vermiş. Yedi yavrusunu da etrafına toplayıp, sıkı sıkı tembihlemiş: ‘Benim canım yavrularım, ben evimize erzak almak için alışverişe gidiyorum. Ben yokken sakın ama sakın kapıyı kimselere açmayın. Kurt benim olmadığımı anlarsa, mutlaka sizi kandırmaya çalışacaktır. Döndüğümde benim olduğumu anlamanız için ayağımı kapının altından gösteririm. ‘ demiş. Anne keçi uzaklaşırken en küçük yavru sormuş: ‘Anneciğim, kurt olduğunu nasıl anlayacağız?’ Anne keçi cevap vermiş: ‘Kurdun sesi çok kalın, ayakları da kahverengidir.’ Anne keçi yavrularına sıkı sıkı tembihlediği için, içi rahat bir şekilde, kolunda alışveriş sepeti ile yola koyulmuş. 

   Keçi yavruları oyun oynamaya başlamışlar. İyiden iyiye oyuna daldıkları bir sırada kapı çalınmış. ‘Kim o?’ diye hep bir ağızdan sormuşlar. ‘Ben annenizim. Açın kapıyı.’ diye cevap vermiş, kalın bir ses. ‘Bizi kandırmaya çalışma, senin kurt oluğunu biliyoruz.’ demiş yavrular. Kötü kurt hırsla oradan uzaklaşmış. ‘Şu keçi yavrularını kandırmak için ne yapsam acaba?’ diye düşünmeye başlamış. Sesini inceltmek için gidip bir sürü yumurta almış ve hepsini içmiş. Tekrar keçi yavrularının evine gidip, kapıyı çalmış ve incelmiş sesiyle ‘Açın kapıp yavrularım, ben sizin annenizim’ demiş. Yavrular ince sese inanıp, tam kapıyı açacaklarmış ki, büyük keçi yavrusu annesinin öğüdünü hatırlamış ve sormuş ‘Bize ayağını da göster.’ Kurt kahverengi ayağını kapının altından uzatınca, yavrular hep bir ağızdan ‘Sen bizim annemiz değilsin, ayakların kapkara, git buradan kötü kurt’ diye bağırmışlar. 

   Kurt keçi yavrularının bu kadar akıllı olmalarına çok bozulmuş. Hemen gidip, ayaklarını fırıncının unlarına bulamış; ayaklarındaki tüyler unlanınca bembeyaz olmuşlar. ‘İşte şimdi sizi kandırabilirim’ diye düşünmüş kötü kurt. Keçi yavrularının evinin yolunu tutmuş ve kapıyı çalarak ince sesiyle tekrar Yavrularım, ben geldim, çok yoruldum, elimde alışveriş torbalarım var, açın haydi kapıyı’ diye seslenmiş. Yavrular ince sesi duyduktan sonra hemen ayaklarını görmek istemişler. Kurt da undan bembeyaz olmuş ayaklarını kapının altından uzatmış. Yavrular incecik sese ve bembeyaz ayaklara kanıp, kurdu anneleri sanarak, kapıyı hemen açmışlar. Kötü kurt içeri girer girmez tüm yavruları teker teker karnına indirmiş. Sadece en küçük yavru saatin içine saklanmış ve kurt onu bulamamış. 

Çok geçmeden anne keçi alışverişten dönmüş. Kapıyı ardına kadar açık ve evi de darmadağın görünce hain kurdun evlerine girdiğini anlamış. Ağlayarak evin içinde yavrularına seslenmeye başlamış. Saatin içine saklanmış olan minik yavru annesinin sesini duyunca saklandığı yerden çıkmış ve annesine sarılarak tüm olan biteni anlatmış. Anne keçi hemen kurdu bulmaya karar vermiş; mutfaktan yanına büyük bir bıçak alarak minik yavrusu ile birlikte ormanın yolunu tutmuş. Ormana geldiklerinde, az ilerdeki büyük bir ağacın gölgesinde horul horul uyumakta olan kurdu görmüşler. Karnı kocamanmış. Anne keçi hemen sessizce kurdun yanına gelmiş, elindeki bıçakla kurdun karnını açmış ve içinden tüm yavrularını teker teker çıkarmış. Yavrularının hepsini çıkardıktan sonra ise, kurt uyandığında farkına varmasın diye, yerdeki bütün taşları karnına doldurup, tekrar kurdun karnını kapatmış. Az ilerdeki çalıların arkasına saklanıp, hep beraber beklemeye başlamışlar. 

  Az sonra kurt derin uykusundan uyanmış ve çok susadığını fark etmiş. Hemen az ilerdeki nehrin kıyısına giderek su içmek için eğilmiş, ama karnındaki taşlar dengesini bozmuş ve kurt suyun içine düşmüş. Bir daha da kötü kurdu gören olmamış. Anne keçi ve yavruları da mutlu bir hayat sürmüşler. 

	OYUN ETKİNLİĞİ-MÜZİK ETKİNLİĞİ

PMA    A2   :K7

SDA     A11  :K1

ÖBB     A4   :K1


	  Oyun etkinliği için çocuklar sınıfın uygun bir bölümüne alınır. Gerekli olan iğne- iplik hazırlanır ve çocuklara iğne iplik oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları anlatılır. Oynanan oyunun ardından hareketli müzik eşliğinde çocukların dans etmesi istenir. Çocuklar yorulunca çocuklara “hepimiz çok yorulduk biraz dinlenelim. Dinlenirken de daha önce öğrendiğimiz şarkıları söyleyelim” denilerek daha önce öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır.

İğne-İplik Oyunu :"İğne-İplik Oyunu", eşit sayıda oyuncudan oluşan iki grupla oynanır. Her gruba bir dikiş iğnesi (ucu küt) ve iplik verilir. "Başla!" uyarısıyla birlikte, her iki grubun ilk oyuncuları ipliği iğneye geçirir. İkinciler çıkarır, üçüncüler geçirir, böylece sonuncu oyuncuya kadar oyun sürer. Önce bitiren grup oyunu kazanır.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2  :K9,K13,K14

SDA   A11   :K3


	 Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara bugün palyaço kaşık kuklalar yapacağımız söylenerek inceden hazırlanmış kaşıklar, makas, yapıştırıcı, elbisesini süslemek için renkli pullar, kartona çizilmiş elbise ve şapka çocuklara dağıtılır. Çocukların palyaço kaçık kukla yapmalarına rehberlik edilir. Yapılan kuklalarla oynamasına fırsat verilir.
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	OKUMA –YAZMAYA HAZIRLIK

BA    A3  :K1,K2

          A11:K1,K2,K3


	   Çocuklar çalışma için sınıfın geniş bölümüne alınır. Zemine 1 den 7 ye kadar 20cmx20cm ebatlarında kartona yazılmış rakamlar konur. 

Söylenilen Sayıya Git: Çocuklara yönergeler verilir.”1 e git, 5 e git, 3 e git vb.” önceleri yavaş söylenen yönergeler daha sonra daha hızlı söylenmeye başlar. Bu çalışma sırasında şaşıran ve yanlış rakama giden çocuk oyundan çıkar. Oyun çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrarlanır.

	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzdan bugün dinlediği hikâyeyi size anlatmasını isteyelim

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




                                                                                                                                  ... / ... / ...









            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                Sınıf Öğretmeni                                                                                 Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                Tarih: 22/ 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 14:Atılan nesneleri yakalar.

K 15:Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

K 1:Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar
K 1:Başkalarının duygularını ifade eder.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 5:Kendisinin ve başkasının haklarına saygı gösterir.

K 10:Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

K 11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 8.Farklılıklarını saygı gösterebilme.

Kazanımlar
K 2:Başkalarının farklı özeliklerini kabul eder.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 5:Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

K 6:Çeşitli materyalleri kullanarak müzik oluşturur.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme.

Kazanımlar

K 3:Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

K 4:Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayma

K 6:Sayıca 10 dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11.Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.

Kazanımlar
1.Gösterilen sembolün anlamını söyler

3.10 içindeki rakamları okur.

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 12.Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar
K 2:Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.


	Dil Alanı

Amaç 1.  Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

K 1:Sesin kaynağını söyler.

K 2:Sesin geldiği yönü belirler.

K 3:Sesin özelliğini söyler.

K 4:Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 3:Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

K 4:Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

  
	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanımlar

K 2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA   A3   :K1

           A6   :K5,K10,K11

BA     A12 :K2

ÖBB  A1   :K2
	Çocuklar “günaydın” denilerek sınıfta karşılanır. Çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini planlamaları isteyerek çocukların köşelere geçmeleri sağlar. Çocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarına giderek köşelerde neler yaptıkları ve ne tür oyunlar oynadıkları, rahatsız edici duygu ve dürtülerini nasıl ortaya koydukları, ilişkileri gözlemlenir gerekli yerlerde uyarılır, örnek olunur veya sözel ödüllendirilir. 

  Serbest zaman etkinliği için ayrılan süre bitiminde sınıf “tik tak” şarkısı eşliğinde toplanır. Kahvaltı öncesi lavaboya gitmek için sıra olunur. Sıra olurken “Ahmet öne geç, Aleyna Beyza Gül’le Mustafa’nın arasına geç vb” yönergeler verilerek çocukların konum kavramı ile ilgili yönergeleri uygulamaları sağlanır.

 Kahvaltı yapıldıktan sonra tekrar temizlik için lavaboya gidilir ve dişler fırçalanır.

	DRAMA-TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA   A2   :K3,K4

BA   A3   :K2
	Çocuklar Türkçe dil etkinliği için yarım ay şeklinde sandalyelerine oturur. “Yapılıyormuş gibi yapıyoruz ama yapmıyoruz, şimdi yapalım” drama çalışmasıyla çocukların dikkati toplanır.

 —Ellerimizle alkışlıyormuş gibi yapıyoruz ama yapmıyoruz (alkış yapılıyormuş gibi yapılır)

 — Şimdi yapıyoruz (alkışlama yapılır) 

—Şimdi bağırıyormuş gibi yapıyoruz ama bağırmıyoruz,

—Şimdi bağırıyoruz.

—Şimdi ayağımızı yere vuruyormuş gibi yapıyoruz ama vurmuyoruz,

—Şimdi vuruyoruz. Şeklinde sürdürülür.

  Bu çalışmanın ardından çocuklara Orhan Veli’nin yazdığı Ağaç şiiri okunur.

                                     Ağaç

Ağaca bir taş attım;
Düşmedi taşım,
Düşmedi taşım.
Taşımı ağaç yedi;
Taşımı isterim,
Taşımı isterim!

  Çocuklarla bir defa tekrarlandıktan sonra “şimdi şiiri küçük sesle söyleyelim” denilir. Şiir küçük sesle tekrarlanılır. Şiir yüksek sesle, normal sesle, kızgın sesle, ağlamaklı sesle çocuklarla tekrar okunur.

  Yapılan çalışmanın ardından “Yedi Dertli Adam ve Çoban” isimli masal kitabı resimleri gösterilerek çocuklara okunur.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1  :K14,K15

SDA   A5  :K1

           A8  :K2
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklardan elle tutarak halka olmaları istenir.

   Çocuklar halka olduktan sonra çocuklara bir top verilir. Çocuklardan topu istediği bir arkadaşına adını söyleyerek atması istenir. Arkadaşı topu tutmaya çalışır. Oda başka bir arkadaşına topu adını söyleyerek atar.

  Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir.

  Bu oyunun ardından çocuklara “geçen gün camdan dışarı bakarken insanların yürüyüşleri dikkatimi çekti. Sizden bu insanlar gibi yürümenizi istiyorum” denilerek, hamile kadın, şişman adam, zayıf adam, gözleri görmeyen, buzda düşmeden yürümeye çalışan çocuk, yaşlı teyze, süslü bir hanım, asker vb. insan yürüyüşleri taklit edilir.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA  A11   :K5,K6

DA    A1    :K1,K2,K3,K4
	Çocuklara içinde farklı cisimlerin bulunduğu marakaslar, yarısı su dolu pet şişeler, tahta ve demir kaşıklar vb. verir ve “bu materyallerle nasıl ses çıkarılabilir?” sorusu sorulur. Çocukların bu materyalleri kullanarak sesler çıkarmalarına olanak verilir. Daha sonra çocuklara çeşitli sesler dinletilir. Çocukların bu seslerin neye ait olduğunu bulmaları istenir ve duydukları sese benzer sesler çıkarmalarına rehberlik edilir. Daha sonra çeşitli ritim sesleri ile uyumlu sesler çıkararak doğaçlama müzik yapmalarına yardımcı olunur.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A9: K3,K4,K6 

A11: K1,K3,K4
	   Çocuklar panoyu rahat görebilecekleri bir şekilde oturur. Panoya 9 tane nesne resmi asılır. Çocuklardan nesneleri saymaları istenir. Daha sonra çocuklara dokuz rakamı gösterilerek “bu rakam sizce kaç olabilir? Sorusu yöneltilir. Çocukların bu rakamın 9 olduğunu tahmin etmeleri beklenir. Daha sonra çocuklara 9 rakamının yazılışı gösterilir. 

  Bu çalışmanın ardından Uğur Böceğim 5. kitabının 10 ve 11. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Uğur Böceğim aile katılımı 25 ve 26. sayfa gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından; 




                                                                                                                                  ... / ... / ...









            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                Sınıf Öğretmeni                                                                                 Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                                   Tarih: 23 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Duygularını söyler.

K 2:Duygularının nedenlerini açıklar

K 3:Duygularının sonuçlarını açıklar.

K 4:Duygularını müzik, dans, drama vb yollarla ifade eder.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

K 1:Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar
K 1:Başkalarının duygularını ifade eder.

K 2:Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 1:Kendiliğinden iletişimini başlatır.

K 2:Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

K 3:Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

Amaç 10 Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme.

Kazanımlar
K 3:Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1:Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 14.Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar

K 1:Bir bütünün parçalarını söyler

  
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 1:Nefesini doğru kullanır.

K 2:Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 1:Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

K 2:Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler

	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

K 4:Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

K 5:Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 2.Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

K 3:Giysilerini yardımsız giyer.

K 4:Giysilerini doğru bir şekilde giyer

K 6:Giysilerini asar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA   A6   :K1,K2,K3

BA     A14 :K1

ÖBB   A1   :K2,K4,K5,K7

          A2   :K3,K4,K6
	Çocuklar kapıda karşılanarak selamlanır. Çocukların pandiflerini giyinme ve montlarını çıkarmalarına rehberlik edilir. Nasıl oldukları hakkında kısa bir sohbetin ardından istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenerek ilgi köşelerine yönlendirilir. Kitap köşesindeki kitaplara ilave olarak, yeni hikâye kitapları, ansiklopediler konulur. Eğitici oyuncak köşesine mevsimler sebze meyvelerle ilgili puzzle,  geçmeli oyuncaklar ilave edilir. Oyunlar sırasında çocukların oyuncakları paylaşması konusunda çıkan sorunlara gerekmedikçe müdahale edilmez.

   Serbest zaman etkinliği için ayrılan süre sona erdikten sonra çocukların çevrelerindeki rahatsız edici durumları görmesini sağlanır ve sınıfı istedikleri gibi düzenleyebilecekleri söylenir. Daha sonra ellerin temizliği için lavaboya gidilir.Lavaboda el temizliğinin öneminden bahsedilerek tuvaleti kullandıktan sonra mutlaka ellerimizi sabunlamalıyız denir. Ardından kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında yiyeceklerin temizliği ve sebze meyvelerin yıkanması hakkında sohbet edilir.  Kahvaltı sonrası el ağız temizliği tamamlanarak etkinliklere geçilir.

	DRAMA-TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA   A2   :K1,K2,K3,K4

           A3   :K1

DA     A3   :K1,K2

BA     A3   :K1,K2


	Drama etkinliği için çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara bu gün kendilerini nasıl hissettikleri ve duygularının sebebi sorulur. Çocuklarla yapılan ayaküstü kısa sohbetin ardından drama etkinliğine geçilir.

Duyular Dörtgeni Drama Oyunu

Sınıfta dört ayrı köşe belirlenir ve çocuklara sözel olarak tanımlanır. Bu köşe üzgün, bu köşe korkmuş, bu köşe kızgın, bu köşe mutlu şeklinde ve o köşelere bu dört duyguyu anlatan resimler asılır.

  Çocuklara “birer birer, bir köşeden diğerine geçerlerken her köşede o köşeye uygun hareketler yapacaksınız. O köşede ne hissettiğinizi konuşmadan davranışlarınızla göstereceksiniz” denilerek Drama etkinliğinin birinci aşamasına geçilir. 

  Çocuklar sınıfın ortasına toplanır ve çocuklar söylenen cümleye uygun olan köşeye yönelir. 

   Dramanın ikinci aşamasında çocuklardan minderlerini rahat bir şekilde oturmaları istenir ve çocuklara;

—Hangi olaylar sizi mutlu eder?

— Hangi olaylar sizi üzer?

—Hangi olaylar sizi korkutur?

—Hangi olaylar sizi kızdırır? Soruları yöneltilerek sohbet edilir. 

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA   A10   :K3

DA     A2    :K1,K2

            A5  :K5


	Çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklara güzel bir türkü öğreneceğimiz söylenerek “Menekşe Buldum Derede”  türküsü melodisiyle çocuklara söylenir. Daha sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanarak söylenir.

Menekşe Buldum Derede  

Menekşe buldum derede

Sordum evleri nerede

Üç beş güzel bir arada

Dilber dilber canım dilber

Canımın yaylası dilber

Gönlümün eylesi dilber

Menekşesi tutam tutam

Arasına güller katam

Nice gurbet elde yatam

Dilber dilber canım dilber

Canımın yaylası dilber

Gönlümün eylesi dilber

Menekşe kokulu yârim

Kime arz edeyim halim

Elimden aldılar yarim

Dilber dilber canım dilber

Canımın yaylası dilber

Gönlümün eylesi dilber

Kır İsmail - Türkünün Yöresi Adana



	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2  :K13,K14

SDA   A5  :K1,K2

           A11 :K3
	   Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara “insanlar değişik durumlarda değişik duygular yaşarlar. Mutlu olduğumuzda yüzümüz mutlu olduğumuzu gösterir. Başka hangi duyguları yaşarız?” sorusu sorularak üzgün kızgın, şaşkın gibi duyguları çocukların söylemesi beklenir. Bu kısa sohbetin ardından çocuklara birer yüz hazırlamanızı istiyorum ve hazırladığınız yüz ifadesini de bizlerle paylaşmanızı istiyorum denilerek masalara insan yüzlerinin bol olduğu gazete, dergi, tuvalet kâğıdı ruloları, ruloları kaplamak için beyaz kâğıt, makas, yapıştırıcı ve artık elişi kâğıtları konur.

  Çocuklardan önce rulolarını beyaz kâğıtla kaplamaları istenir. Kaplanan ruloların üzerine gazete ve dergilerden kesilen göz ağız, burun yapıştırılır. Elişi kâğıtlarından saç yapılır. Çalışmalar tamamlanınca çocuklardan yaptıkları çalışmaların yüz ifadelerini anlatmaları istenir.
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	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

SDA A11:K1

BA A3:K1,K2

ÖBB A1:K2
	  Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocukların sağ el bileklerine kurdele bağlanır. Çocuklara kurdele bağlı ellerinin sağ mı sol mu olduğu sorulur. Sağ el bilekleri olduğunu söylediklerinden sonra çok hareketli olmayan bir müzik açılarak kurdeleleriyle dans etmeleri istenir. Yapılan dansın ardından çocuklar çalışma masalarına alınır. Uğur Böceğim 5. kitabının 12 ve 13. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.

	AİLE KATILIMI
	.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;
Öğretmen açısından; 




                                                                                                                                  ... / ... / ...









            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                Sınıf Öğretmeni                                                                                 Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN
                          Tarih: 24 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 7:El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Duygularını söyler.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.


	Bilişsel Alan   

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2: Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden –sonuç ilişkisi kurabilme.

Kazanımlar

K 1:Bir olayın olası nedenlerini söyler

K 2:Bir olayın olası sonuçlarını söyler
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 1:Nefesini doğru kullanır.

K 2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 4:Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten /içmekten kaçınır.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA   A2  :K7,K9

SDA   A11 :K3
	  Çocuklar sınıfta “günaydın” denilerek karşılanır. Çocuklarla yapılan günlük kısa sohbetlerin ardından çocuklar istedikleri ilgi köşelerinde oynaya bilecekleri söylenir. Çocukların oyunlarına zaman zaman eşlik edilir.

  Sanat köşesine parmak boyası ve beyaz kâğıtlar konur. İstekli çocuklar bu köşeye yönlendirilerek burada serbest çalışabilecekleri söylenir.Serbest zaman bitiminde “hoplayalım zıplayalım oyuncaklarımızı toplayalım denilerek oyuncaklar toplanır ve kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA  A2  :K1

DA    A2   :K1,K2

          A5   :K5

BA    A16  :K1,K2

ÖBB  A3  :K4
	Çocuklar yarım daire şeklinde oturur. Türkçe Dil etkinliğine “Öksürüyorum şiiri ile başlanır.

                             Öksürüyorum

Öksürükle başım dertte

Niye oldu bilmiyorum

Terliyken su içmişim

Onun açısını çekiyorum

Annemi dinleseydim

Soğuk suyu içmeseydim

Şimdi neşe içinde

Arkadaşlarımla eğlenecektim

Çocuklara okunan şiir hakkında sorular sorulur.
—Çocuklar hasta olduğunuz zaman neler hissedersiniz? 

—Peki, hasta olmamak için neler yaparız? Vb sorularla çocukların hastalık ve sağlık hakkındaki görüş ve duygularını öğrenir. Ardından . Uğur Böceğim 5. kitabının 26. sayfasındaki “Mikrop” parmak oyunu çocuklarla oynanır ve bilmeceler çocuklara sorulur ve ‘’ Tekir ve Uzun Kulak Hastanede’’ adlı öyküyü çocuklara anlatır.

                                       Tekir ve Uzun Kulak Hastanede

 Tekirin uzun kulak adında çok sevimli bir tavşan arkadaşı vardı. Tekir onunla oynamaktan büyük bir zevk duyardı. Tekirin canı çok sıkılıyordu. Annesi de o gün kardeşi Pıtır’a aşı yaptırmak için kasabaya gidecekti. Birden kapı çalındı. Gelen kişi Uzun Kulaktı. Tekir arkadaşını görünce çok sevindi. Annesinden izin alarak oynamak üzere bahçeye gittiler. Annesinde Pıtır’ı alarak kasabaya gitmek için yola çıktı.

Uzun Kulak
:’’ Haydi ormana oyun oynamaya gidelim, dedi’’

Tekir

:’’ Bilmem ki annemiz ve babamız ormana gittiğimizi öğrenirse bize çok kızarlar.’’

Uzun Kulak
: Aman canım, biraz oynayıp geleceğiz. Nereden haberleri olacak?

Uzun Kulak sonunda Tekir’i ikna etmişti. Ormana gittiler, giderken koştukları için terlediler. Karınları da acıkmıştı. Ağaçtan elma kopararak yıkamadan yediler.

Tekir

: Artık eve dönelim, benim karnım çok ağrıyor, dedi 

Uzun Kulak
: Karnının ağrısı birazdan geçer, yavaş yavaş eve gidelim, dedi.

Tam o sırada hava karardı ve yağmur yağmaya başladı. Tekir ve Uzun Kulak çok ıslanmışlardı. Evin yolunu bulmaktan güçlük çekiyorlardı. Çünkü ormanda kaybolmuşlardı. Tekir’in ailesi eve gelmişlerdi ama Tekir evde yoktu. Annesi Uzun Kulaklara gitti. Orada da olmadıklarını öğrenince iki ailede telaşlandı. Ellerine fenerlerine alarak yavrularını aramaya çıktılar. Kısa bir süre sonra Tekir ve Uzun Kulak’ı buldular ve çok sevindiler. Fakat o gece Tekir ve Uzun Kulak çok ateşlendiler ve hemen Dr. gittiler Dr. onları muayene edince çok üşüttüklerini söyledi. Onlara iğne yaptı. Onlarda çabucak iyileştiler. Tekir ve Uzun Kulak şunları öğrenmişlerdi;Anne ve babalarından izinsiz hiçbir yere gitmeyeceklerdi. Oyun oynarken terlememeye dikkat edip, meyveleri yıkamadan yemeyeceklerdi.Öğretmen hikâyeyi anlattıktan sonra çocuklara Tekir ve Uzun Kulağın yapmış olduğu davranışların doğruluğu ve yanlışlığı hakkında sohbet eder. Çocuklara sağlıklı yaşamak için uyulması gereken davranışları tekrar hatırlatır ve doğru davranıldığında ancak sağlıklı olabileceklerini söyler.

	OYUN ETKİNLİĞİ

BA    A3  :K1,K2
	Oyun etkinliği için çocukla sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “Acı-tatlı-Ekşi” oyunun oynanılacağı söylenilerek oyunun kuralları anlatılır.

  Oynan oyunun ardından çocukların istedikleri hareketli bir oyun oynanır.

Acı-Tatlı-Ekşi Oyunu: Çocuklar sıra biçiminde yan yana dizilirler. Çocukların karşılarına geçilir, acı, ekşi, tatlı vb. tat bildiren sözcükleri söylenir. Acı denilince, çocuklar hep birlikte, ağızlarını açıp elleriyle ağızlarını yelpazeleyerek, ağızlarının acıdan yandığını belirtmeye çalışırlar. Ekşi denilince, yüzlerini buruşturup ekşi yemişler gibi mimikler yaparlar. Tatlı denilince, tatlı yemiş gibi damak şaklatıp gülümserler.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

DA   A5  :K5
	Çocuklar müzik etkinliği için minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklara küçük Kurbağa şarkısı melodisiyle söylenir. Çocuklarla şarkı birkaç defa tekrarlanır.

Küçük Kurbağa

Küçük kurbağa, küçük kurbağa, kulağın nerede? 
Kulağım yok kulağım yok yüzerim derede 
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)
Küçük kurbağa, küçük kurbağa, kuyruğun nerede? 
Kuyruğum yok kuyruğum yok yüzerim derede 
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2) 

Küçük kurbağa, küçük kurbağa, yelkenin nerede? 
Yelkenim yok yelkenim yok yüzerim derede 
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)


	SANAT ETKİNLİĞİ- OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA A4:K2,K4

SDA A11: K3

BA A4:K2


	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklar a kırmızı ve sarı renkte oyun hamurları gösterilerek oyun hamurlarının renkleri sorulur. Çocuklara oyun hamurları dağıtılarak çocuklardan kırmızı ve sarı oyun hamurlarını karıştırmaları istenir. Çocukların hamurları karıştırdıktan sonra çocuklara oyun hamurunun rengi sorulur. Çocukların turuncu demesiyle “öyleyse kırmızı ve sarı renklerin karışımlarından turuncu renk oluyor” denilerek çocukların oyun hamuruyla oynamalarına fırsat verilir.

  Çocukların oyun hamurlarıyla oynamasının ardından masa ve el temizliği yapılır ve Uğur Böceğim 5. kitabının 14. sayfası yönergeleri doğrultusunda yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla evimizdeki anahtarları inceleyelim. Birbirleri arasındaki farkları konuşalım.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından:

Öğretmen açısından;


                                                                                                                                  ... / ... / ...









            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                Sınıf Öğretmeni                                                                                 Okul Müdürü

                                                                                                                                                             GÜNLÜK PLAN
                     Tarih: 25 / 01 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 3:Değişik yönlere doğru uzanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak şekilde bir araya getirir.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

1Kazanımlar

K 4:Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

K 5:Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

K 6:Çift ayakla iler/geri sıçrar.
	Sosyal - Duygusal Alan 
Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 9:Etkinliklerinin süresine ilişkin yönergeye uyar.

K 11:Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.


	Bilişsel Alan   

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2:Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 8:Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar
1.Her nesnenin bir şekil olduğunu söyler

2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

3.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.


	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5: Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

K 1:Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

K 2: Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 1:Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanma

K 3:Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

K 7:.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar


	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA  A6  :K9,K11

ÖBB  A1  :K1,K3,K7
	Çocukları selamlanarak karşılanır. Üzerlerini çıkarmalarına rehberlik edilir. Çocuklarla sohbet edilerek hangi ilgi köşelerinde oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar istedikleri köşelere yönelirler. Çocuklar ilgi köşelerinde oynarken gerektiğinde liderliği üstlenme ya da bir lideri izleme davranışı gösterebilirler. Çekingen yapıda olan çocuklar liderliği üstlenme konusunda teşvik edilip oyun oynamalarına rehberlik edilir. Kukla köşesine değişik şekillerdeki hayvan kuklaları yerleştirilir. Çocukların parmaklarına nasıl takacakları gösterilir. Onların kuklaları kullanmalarına yardımcı olunur. Oyuncak köşesine; takıp çıkarma özelliği olan Legolar ilave edilir. Çocukların dikkatleri çekilerek incelemeleri sağlanır. Çocukların arkadaş grupları kurarak, paylaşarak, işbirliği içinde oyun oynamaları sağlanır. Oyun sırasında oyuncakları birbirinden izin isteyerek almaları belirtilir. Oyuncakları zorla almaları durumunda neler olacağı sorusu çocuklara yöneltilerek duygu ve düşüncelerini anlatmaları istenir. Müzik köşesine sınıf içindeki ritim aletleri yerleştirilir. Çocuklara ritim aletlerini nasıl kullanacakları gösterilerek rehberlik edilir. 

   Çocuklar köşelerde oynarken zaman zaman yanlarına gidilerek oyunlarına eşlik edilir. Aynı zamanda çocukların köşelerde neler yaptıkları ve ne tür oyunlar oynadıklarını gözlemlenir. 

  Serbest zaman bitiminde sınıfın toplanması gerektiği belirtilir ve çocuklara ‘’şimdi müziğin sesini açacağım ama sesi kapattığımda sınıfın toplanmış olması gerekiyor’’ diyerek açıklama yapılır. Müzik eşliğinde sınıf toplandıktan sonra temizlik için lavaboya gidilir. Tuvalet ihtiyaçlarının karşılanması ve ellerin sabunlanmasının ardından kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA   A5   :K5

         A7   :K1,K2

BA    A3   :K1
	Çocuklar sandalyelerine yarımay şeklinde oturur.  Türkçe dil etkinliğine “Armut tekerlemesiyle başlanır. Söylenen tekerleme çocuklarla birkaç defa tekrar edilir. Bu çalışmanın ardından çocuklara O sesiyle başlayan nesne resimleri gösterilir. Çocuklardan bu nesnelerin isimleri çocuklara sorulur. Çocukların nesnelerinin isimlerini söylemesinin ardından o sesi vurgulanarak söylenir. O sesiyle başlayan kelimeler bulunur.  Ardından çocuklara sizinle bir oyun oynayacağız denilerek “Teyzem Çarşıya Gitti” oyunu çocuklara anlatılır ve oyuna başlanır. Oynana oyunun ardından “Yamalı Elma” isimli masal kitabı resimleri gösterilerek çocuklara okunur.

Armut 
Armudu kestim 
Tavana astım 
Şıp diye düştü 

Kargalar uçtu
Ninem yoğurt getirdi 
Kedi burnunu batırdı 
Bu kediyi ne yapmalı 
Minareden atmalı 

Minarede bir kuş var 
Kanadında gümüş var 
Eniştemin cebinde 
Türlü- türlü yemiş var
Teyzem Çarşıya Gitti oyununda ilk oyuncu "Teyzem çarşıya gitti ve... (O sesi ile başlayan bir nesne) aldı" der. İkinci oyuncu bu cümleyi tekrarlayıp, o sesi ile başlayan yeni bir nesnenin adını söyler. Oyuncuların "Teyzem çarşıya gitti ve bir olta bir oyuncak, bir odun, bir ok, ... aldı" gibi önceden söylenen nesneleri anımsaması ve her seferinde yeni bir nesne adı söylemesi gerekir. Sözcük bulamayan ya da geciken oyundan çıkar.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2   :K8,K13,K14
BA A10:K1,K2,K3


	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara altıgen şekli gösterilerek çocukların şekli tanımaları beklenir. Şeklin kenarları ve köşeleri sayılır ve bu şeklin beşgen olduğu söylenir. Ardından çocuklara 1 tane beşgen ve 5 tane üçgen şekli çizilmiş fon kartonu dağıtılır. Çocuklardan şekilleri keserek çıkarmaları ve üçgenleri beşgenin etrafına yapıştırarak çocukların yıldız yapmalarına rehberlik edilir. İsterlerse çocuklar yaptıkları yıldızları sim ve pullarla süsler. 
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	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA   A1  :K3

            A5  :K4,K5,K6

SDA   A6   :K9

BA      A4  :K8
	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne de dağınık şekilde konum alır.”Hoplayalım-Zıplayalım” tekerlemesi eşliğinde ısınma hareketleri yapılır. Bu çalışmanın ardından çocukların istedikleri hareketli bir oyun oynanır.

HOPLAYALIM-ZIPLAYALIM

Hoplayalım zıplayalım, elmayı daldan toplayalım
Omzumuza kurt düşmüş, silkeleyelim, silkeleyelim

Hoplayalım zıplayalım, elmayı daldan toplayalım

Elimize kurt düşmüş, silkeleyelim, silkeleyelim

Hoplayalım zıplayalım, elmayı daldan toplayalım

Ayağımıza kurt düşmüş, silkeleyelim, silkeleyelim

Hoplayalım zıplayalım, elmayı daldan toplayalım

Elimizi belimize koyalım çalkala yavrum çalkala

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK
DA A7: K1,K2

BA A10:K1,K2,K3  

	 Çocuklar çalışma masalarına alınır. Uğur Böceğim 5. kitabının 15, 16, ve 17. sayfalar yönergeler doğrultusunda yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Uğur Böceğim aile katılımı 27 ve 28. sayfa gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




                                                                                                                                  ... / ... / ...









            Uygundur    

İmza                                                                                                   İmza

              Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                Sınıf Öğretmeni                                                                                 Okul Müdürü
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