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                Tarih: 02/ 05 / 2013

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 3:Değişik yönlere doğru uzanır.

K 6:Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 2:Nesneleri sıkar.

K 4:Malzemelere elleriyle şekil verir.

K 5:Malzemelere araç kullanarak şekil verir.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Duygularını söyler.

K 4:Duygularını müzik, dans, drama vb yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 2:Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

K 3:Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

K 4:Aldığı sorumluluğu yerine getirme.

K 5:Kendisinin ve başkasının haklarına saygı gösterir.

K 10:Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

K 11:Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

K 4:Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

Amaç 15.Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme.

Kazanımlar

K 1:Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

K 2:Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.
	Bilişsel Alan 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar
2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.


	Dil Alanı

 Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 1:Dinlerken /  konuşurken göz teması kurar.

K 2:Sohbete katılır.

K 6:Duygu düşünce ve hayallerini söyler.

K 7:Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 5:Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A4  :K2,K4,K5

SDA  A11 :K4

ÖBB   A3  :K5
	Çocuklar sınıfta selamlanılarak karşılanır. Çocuklarla yapılan günlük hayatla ilgili kısa sohbetin ardından istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir.

  Sanat köşesine oyun hamuru ve çeşitli kalıplar konur. İstekli çocuklar sanat köşesine yönlendirilir.

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisinde toplanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.

  Kahvaltı sırasında çocuklarla öğünlerimizi zamanında yemenin önemi hakkında sohbet edilir. Öğün atlamanın bedenimize ne gibi zararlar açacağı, kahvaltı yapmanın önemi gibi konulara değinilir.

  Kahvaltı sonrası temizliğin ardından etkinliklere geçilir.

	DRAMA-TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

PMA  A1  :K3

SDA   A2  :K1,K4

DA     A4  :K1,K2,K6,K7

BA     A3  :K1


	Çocuklar sınıfın ortasına dağınık şekilde oturur. Çocuklara “hepiniz birer sönük balonsunuz, biraz sonra hepinizi şişireceğim denilerek” her bir çocuğun yanına gidilerek şişiriyormuş gibi yapılır. Çocuklar şişerken yavaş yavaş ayağa kalkıp kollarını yukarı kaldırarak balon şeklinde durur. “Hepiniz çok güzel balon oldunuz şimdi kendinizi gökyüzünde uçan bir balon gibi düşünün nasıl hareket edersiniz” denilir. Çocuklar bir süre uçan balon gibi davrandıktan sonra “şimdi bir rüzgâr esti nasıl şimdi durumunuz nasıl olur? Sorusuyla çocukların rüzgârda uçan balon gibi davranmaları istenir. Bu çalışma “yağmur yağıyor, güneş sizi çok ısıtıyor gibi yönergelerle uzatıla bilinir. En son olarak “tam karşıdan size doğru gelen bir kuş sürüsü var ve sizi şimdi patlatacak ne yaparsınız?” denilerek patlayan ve yere düşen balon gibi davranmaları çocuklardan istenir. Yere oturan çocuklara “çok yoruldunuz şimdi minderlerinizi alarak tam karşıma oturun da biraz dinlenin” denilerek çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklara “balon olmak nasıl bir duyguydu?” sorusuyla çocukların duygularını anlatmaları istenir.

  Çocuklarla yapılan bu sohbetin ardından çocuklara “uçmak deyince aklıma “Uçmak İsteyen Kaplumbağa” hikâyesi geldi bu hikâyeyi size anlatayım da bir dinleyin” denilerek vücut dili kullanılarak hikâye anlatılır.

Uçmak İsteyen Kaplumbağa
Çok güzel bir göl kenarında, hayvanların mutluluk içinde yaşadığı bir ormanda bir kaplumbağa yaşarmış. Fakat bizim bu kaplumbağa hiç mutlu değilmiş. Çünkü o uçmayı çok istiyormuş. Ormandaki diğer hayvanlar da kaplumbağanın bu derdine bir çare bulmak istiyorlarmış.

  Bir gün ormanda yaşayan hayvanların aklına bu konuyu bir de bilgeler bilgesi Baykuşa danışmak gelmiş. Hemen Baykuşun yanına gitmişler ve kaplumbağanın derdini ona anlatmışlar. Bilgeler bilgesi Baykuş başını bir sağa, bir sola sallamış sonra da;

—Demek kaplumbağa uçmayı bu kadar çok istiyor. Benim aklımda bir fikir var ama biraz tehlikeli.

 Diğer hayvanlar baykuşun fikrini çok merak ederek ne olur söyle, çünkü arkadaşımız çok üzülüyor onun bu derdine çare olalım demişler. Baykuşta;

—Şimdi gidip iki tane güçlü kuvvetli karga bulun. Kargaların ağzına sağlam bir çubuk bulun, kaplumbağa bu çubuğun tam ortasından sıkıca tutunsun, kargalar havalanınca sizin uçmaya meraklı arkadaşınız yukarı göklere çıkacaktır. Ama yine söylüyorum çok tehlikeli eğer kaplumbağa bir düşerse çok kötü olur diyerek kaplumbağayı nasıl uçuracaklarını hayvanlara anlatmış.

  Hayvanlar gidip baykuşun dediklerini kaplumbağaya anlatmışlar. Kaplumbağa hiç tereddüt etmeden bu fikri çok beğendiğini, uçmasının tek yolunun bu olduğunu söyleyerek çubuk üzerinde uçmayı kabul etmiş.

  Hemen kargalar ve kaplumbağanın tutunacağı çubuk hazırlanmış. Şimdi sıra kaplumbağanın uçmasına gelmiş. Kaplumbağa daldan tutunmuş kargalar uçmaya ve bizim kaplumbağa yavaş yavaş havalanmaya başlamış. Bir yandan da çubuğu sıkı sıkı tutuyormuş. Yükselmişler yükselmişler bizim kaplumbağa tüm ormanı yukardan görebiliyormuş. O kadar sevinmiş ki bu duruma, biran ellerini çırpmak istemiş ve ellerini tutunduğu çubuktan bırakmış. Tabi bizim kaplumbağa ellerini bırakır bırakmaz aşağı düşmeye başlamış. Neyse ki düştüğü sırada tam gölün ortasın dalarmış ve cup diye göle düşüvermiş. Susamurunun yardımıyla kıya çıkmış. Her yerinde ufak tefek sıyrıklar ve sağında solunda ağrılar varmış.

  Bu olay üzerine bizim kaplumbağa uçma sevdasından vazgeçmiş Kendi kendine söz vermiş bir daha hayatımı tehlikeye atacak işler yapmayacağım. Göl yerine sert bir kayaya düşseydim ne olurdu halim demiş ve ormandaki arkadaşlarıyla mutlu bir şekilde yaşamış.

  Anlatılan hikâye hakkında çocuklara sorular sorulur.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA  A15  :K1,K2

DA     A5  :K5
	Çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklara Yüce Atamızın çok sevdiği şarkılar vardı. Biz bugün Atamızın sevdiği şarkılardan birini bugün öğreneceğiz denilerek “Maya Dağdan Kalkan Kazlar”  türküsü melodisiyle çocuklara söylenir. Daha sonra türkü bölüm bölüm çocuklarla tekrar edilir.
Maya Dağdan Kalkan Kazlar

Maya dağdan kalkan kazlar 
Al topuklu beyaz kızlar 
Yârimin yüreği sızlar 
Eğlenemem aldanamam 
Ben bu yerlerde duramam 
Vardar ovası Vardar ovası
Kazanamadım sıla parası 

Mayadağ’ın yıldızıyım 
Ben annemin bir kızıyım 
Efendimin sağ gözüyüm 
Eğlenemem aldanamam 
Ben bu yerlerde duramam 
Vardar ovası Vardar ovası
Kazanamadım sıla parası



	SANAT ETKİNLİĞİ- FEN VE DOĞA
PMA  A2  :K12,K13,K14

SDA  A11 :K3

BA     A10  :K2
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara rüzgârgülü yapacağımız söylenerek Çocuklara gerekli malzemeler verilir. Çocuklara verilen fon kartonlarının şekli sorulur. Kare cevabı alınmasının ardından çocukların rüzgârgülü yapmalarına rehberlik edilir.Ardından Uğur Böceğim 8. sayı 29. sayfadaki rüzgar gülü deneyi yapılır.
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	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1 :K6

     SDA   A6              :K2,K3,K4,K5,K10,K11


	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “Yılan Oyunu” oynayacağımız söylenerek oyun ortamı oyuna uygun şekilde hazırlanır ve oyuna başlanır. Oyun çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrarlanır.

Yılan Oyunu: Çocuklar iki çeşit gruba ayrılır. Gruplar belirlenen yerlerde, arka arkaya sıra olurlar. Önce her grubun birinci elemanları kendilerine ait (önceden dizilen) sandalyelerin altından, yılan gibi sürünerek geçer ve kendi sırasının en arkasında yerini alır. Sonra sıra ikinci elemana geçer. Oyun böyle devam eder. Turu en hızlı tamamlayan grup alkışlanır

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA  A2  :K9

SDA   A13 :K1

DA     A5  :K5

BA     A6  :K6

ÖBB   A1  :K7
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocukların dikkati “Tombul Rüzgâr”  şiiri ile dikkati çekilir. Daha sonra çocuklara eksi( - )işareti gösterilir ve bu işaretin ne anlama gelebileceği sorulur. Daha önce öğrenilen artı (+) işareti hatırlatılır. Buradan yola çıkarak çocukları eksi işaretinin anlamını bulmalarına yardım edilir. Eksi (-) işaretinin ne anlama geldiği  (nesneleri toplayacağımız, bir araya getirdiğimiz ve arttırdığımız zamanlarda + işaretini kullanmıştık. Şimdide nesneleri ayırdığımız çıkardığımız eksilttiğimiz zamanlarda – işaretini kullanacağız) çocuklara açıklanır. Bu açıklamanın ardından Uğur böceğim 8. kitabın 15 ve 16. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.
Tombul Rüzgâr

Tombul rüzgâr esince 
El sallar çamaşırlar
Dağılır her bir yana
İnce dallar yapraklar

Küçük maviş şaşırır
Bakınır çevresine
Kızar tombul rüzgâra
Bağırır git evine.




	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla mesleğiniz hakkında sohbet edelim. Ne iş yaptığınızı anlatalım

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;



       ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                         Sınıf Öğretmeni                                                                                Okul Müdürü

GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 03 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 5:Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 3:Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

K 5:Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 2:Nesneleri sıkar.

K 4:Malzemelere elleriyle şekil verir.

K 5:Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme.

Kazanımlar

K 2:Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 2:Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

K 3:Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

K 4:Aldığı sorumluluğu yerine getirme.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.


	Bilişsel Alan

 Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4: Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 2:Varlıkların rengini söyler.

K 3:Varlıkların yerini söyler.

K 4:Varlıkların şeklini söyler.

K 6: Olay ya da varlıkların sırasını söyler.

K 7: Nesnelerin neden yapıldığını söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden –sonuç ilişkisi kurabilme.

Kazanımlar

K 1:Bir olayın olası nedenlerini söyler

K 2:Bir olayın olası sonuçlarını söyler


	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 3:Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

K 4:Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 1:Dinlerken /  konuşurken göz teması kurar.

K 2:Sohbete katılır.

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

K 4:Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

K 6:Duygu düşünce ve hayallerini söyler.

K 7:Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

K 8:Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 1:Dinlediklerini başkalarına anlatır.

K 2:Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 4:Dinlediklerini özetler.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 4:Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten /içmekten kaçınır.

Amaç 5.Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

K 1:Tehlikeli olan durumları söyler

K 2:Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A4  :K2,K4,K5

ÖBB   A3 :K4
	  Çocuklar sınıfta selamlanılarak karşılanır. Çocuklarla yapılan kısa sohbetlerin ardından istedikleri ilgi köşelerde oynayabilecekleri söylenir.

  Sanat köşesine oyun hamuru ve çeşitli kalıplar konur. İstekli çocuklar bu köşeye yönlendirilir.

  Serbest zaman bitiminde “tik tak” şarkısı eşliğinde sınıf toplanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. Kahvaltı sırasında çocuklarla sağlığımızı olumsuz etkileyen yiyecekler hakkında sohbet edilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA   A2:K3,K4

         A4 :K1,K2,K3,K4

         A5 :K1,K2,K3,K4,K5

BA    A16 :K1,K2

ÖBB  A5:K1,K2
	Çocuklar sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Çocuklarla göz teması kurulacak şekilde oturulur. Çocukların dikkati “Yoldan Karşıya Nasıl Geçilir?” parmak oyunu ile toplanır. Oynanan parmak oyunu çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrarlanır.

Yoldan Karşıya Nasıl Geçilir?

İki kardeş yürümüşler. 


  (İşaret ve orta parmak yürürmüş gibi hareket ettirilir)

Karşılarına trafik lambası çıkmış, durmuşlar. (Parmak hareketsiz kalır.)

Kırmızı yanmış “Dur” demiş. 

  (İşaret parmağı bir adım atar)

Ama küçük kardeş yürümüş.

Büyük kardeş onu çekmiş. 


  (İşaret parmağı eski yerine getirilir)

Sonra yeşil yanmış “Geçin” demiş. 

  (Parmaklar yürütülür.)

Yürüyüp geçmişler.

Bu kez de karşılarına trafik polisi çıkmış 

“Durun” demiş. 
                                     (El ile dur işareti yapılır)

İki kardeş durmuşlar. 



 (Parmaklar hareketsiz kalır.)

Trafik polisi “Geçin” demiş.


 (El sallanarak geç işareti yapılır.)

İki kardeş geçmişler. 



 (Yürüme hareketi yapılır)

Sonra da koşa koşa eve dönmüşler. 

 (Parmaklar koşturulur.)

  Oynana parmak oyununun ardından çocuklara “Trafik Kuralları” isimli hikâye kitabı okunur. Hikâye bitiminde çocuklara okunan hikâye hakkında sorular ve trafikte uymamız gereken kurallar hakkında bilgileri çocuklardan özetlemeleri istenir.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2 :K13,K14

SDA   A11 :K3

BA      A4 :K2,K3,K4,K6,K7
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara “karşıdan karşıya geçerken bir lamba var bu lambanın adını söyler misiniz? Denilerek çocuklardan trafik lambası cevabı gelmesinin ardından çocuklara gerekli malzemeler dağıtılarak çocukların trafik lambası yapımında çocuklara rehberlik edilir.
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	MÜZİK ETKİNLİĞİ

DA   A5  :K5
	Çocuklar sandalyelerine yarım daire şeklinde oturur. Çocuklara taşıtlarla ilgili yeni bir şarkı öğreneceğimiz söylenerek şarkı melodisiyle söylenir. Daha sonra çocuklarla şarkı bölüm bölüm tekrar edilir.

Taşıtlar
Düdük çalar ince ince
Yolcular binince 
Gidiyor çufu çufu çuf
Uzaklarda gözü
Git güle güle gel güle
Çok bekletme bizi

Otomobil fırlar birden
Kalkarken yerinden
Katıyor tozu dumana
Uzaklarda gözü
Git güle güle gel güle güle


Vapurlar suya dizilir
Denizde süzülür
Gidiyor dumanina bak
Uzaklarda gözü
Git güle güle gel güle güle


Yolcular rahat uçakta
Aldırma hiç korkma
Gidiyor göğe bakıyor
Uzaklarda gözü
Git güle güle gel güle güle
Çok bekletme bizi




	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1  :K5

           A3 :K3,K5

SDA   A4  :K2

           A6  :K2,K3,K4
	Çocuklar bahçeye çıkarılır. Çocuklara su taşıma yarışı yapacağımız söylenerek yarışın kuralları anlatılır. 

Su Taşıma Yarışı: Çocuklar iki gruba ayrılır. Oyun alanında bulunulan noktadan 10 m uzaklıkta bir yer işaretlenir. Her iki gruba da birer içi su dolu (3kg) bidon verilir. Her çocuk bidonu sıra ile alarak işaretli noktaya kadar koşup tekrar dönmesi ve bidonu sıradaki arkadaşına vermesi gerekmektedir. 

  Başla işaretiyle her iki grubun üyeleri bidonla koşmaya ve işaretli tere varıp dönmeye başlar. Tüm çocukların bidonla koşup dönmesine değin oyun sürdürülür. Yarışı hangi grup önce bitirdiyse o grup birinci olur.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA A2:K9

BA    A3 :K1,K2,K3,K4

          A4 :K2
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara trafik lambasının renklerini söylemeleri istenir. Bu renkleri sınıfımızda göstermeleri istenir. Ardından Uğur böceğim 8. kitabın17. sayfasındaki “Trafik” şiiri okunur. Uğur böceğim 8. kitabın 17 ve 18. sayfaları yönergeler doğrultusunda yapılır.


	AİLE KATILIM
	Çocuğunuzla trafik lambasının bulunduğu bir kavşağa gidelim. Kurallara uygun olarak karşıdan karşıya geçelim.


	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




       ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                         Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 06 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketlerini yapar.

K 3.Değişik yönlere doğru uzanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak şekilde bir araya getirir.

K 9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

K 11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

K 13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 1.Duygularını söyler.

K 2.Duygularının nedenlerini açıklar

K 3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1.Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

Amaç 13.Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme.

Kazanımlar

K 3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.


	Bilişsel Alan

 Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1.Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

4.Varlıkların şeklini söyler.
Amaç 6.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme.

Kazanımlar

K 5.Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar
K 2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.


	Dil Alanı

Amaç 1.  Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

K 3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 4. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5. Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

 

	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A2 :K9

SDA   A13 :K3

ÖBB   A1:K7
	Çocuklar sınıfta selamlanılarak karşılanır. Çocuklarla günlük hayatla ilgili yapılan kısa sohbetin ardından çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilir.

  Sanat köşesine trafikle ilgili sınırlı boyama resimleri konur. İstekli çocuklardan pastel boya ile sınırlı boyama sayfalarını boyamaları istenir.

   Diğer köşelerde oynayan çocuklar gözlemlenir.

 Serbest zaman bitiminde çocukların dikkati dağılan sınıfa çekilerek sınıfı arzu ettikleri şekilde düzenlemeleri istenir ve sınıfın düzenlemesinin ardından kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ-DRAMA

PMA  A1:K3

SDA    A2:K1,K2,K3

           A11:K1

DA      A5:K5

 BA       A6 :K5
	Çocuklar sandalyelerine yarım daire şeklinde oturur. Dil etkinliğine “Trafik” şiiri ile başlanır. 

Trafik

Taşıta sağdan binelim 
Ancak durunca inelim.
Bugün konumuz trafik 
Kuralını öğrenelim. 
Sağdan yürü kaldırımda 
Dikkatli ol her adımda. 
Eğer kurala uyarsan 
Tehlike yok hayatında. 

Sen tedbirsiz bir şoförsen 
İçkili taşıt sürersen 
Kaza yakın demektir 
Bir de uykulu gidersen.
Öğüt benden, tutmak senden 
Bir ders çıkar sözlerimden. 
Polislere yardımcı ol 
Alıkoyma görevinden.

İbrahim ŞİMŞEK
 Okunan şiir çocuklarla birkaç defa tekrar edilmesinin ardından çocuklardan trafikte uymamız gereken kuralları özetlemeleri istenir. Bu sohbetin ardından çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır.
   Çocuklar dağınık şekilde dururlar. Çocuklara ikişer tane renkli kurdeleler dağıtılır. Çocuklara “kollarınızı yana açın ve bir uçurtma gibi durun. Şimdi herkes bana hangi renk olduğunu söylesin.” Denilerek çocukların renk söylemeleri istenir.
 “Evet, şimdi yavaş yavaş gökyüzüne yükseliyoruz. Artık gökyüzündeyiz. Bir uçurtma gibi uçuyorsunuz.  Şimdi sıra ile herkes aşağıda gördüklerini anlatsın” denilerek çocukların hayali olarak gördüklerini anlatmalarına fırsat verilir.
Yoooo… olamaz rüzgar çıktı ve çok sert esiyor vvvvvuuu….
Rüzgârla baş etmek çok zor olmaya başladı. Hadi aşağıya inelim ve yere oturalım” denilir.

  Dramanın sonunda çocuklara uçurtma olmak nasıl bir duyguydu? Kendinizi nasıl hissettiniz? Vb sorular sorulur. 
  Ardından “Uçurtma Yarışı” isimli hikâye kitabı çocuklara resimleri gösterilerek okunur.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2:K8,K11,K13,K14

BA     A4:K4

           A10 :K2
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara elişi kâğıtlarına çizilmiş çeşitli renklerde ve şekillerde geometrik şekiller dağıtılır. Çocuklara bu şekillerin isimleri sorulur. Şekiller kavramı tekrarının ardından çocuklara bu şekilleri kullanarak taşıtlar yapmanızı istiyorum” denilerek masalara yapıştırıcı, makas ve beyaz kâğıtlar konur. Çocuklar bu şekilleri kullanarak hayal ettikleri taşıtları yaparlar.
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	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1:K1

SDA   A11:K1

DA     A1 :K3
	Çocuklara önce basit jimnastik hareketleri ve hızlı-yavaş yürüme koşma yönergeleri ile ısınma çalışması yaptırılır. Çocuklar ikişer ikişer sırt sırta gelecek şekilde ayakta dururlar. Bu sırada yavaş tempoyla başlayan bir müzik, teypten çalınmaya başlanır. Her iki çocuk birbirleri ile teması kaybetmeden birbirlerinin hareketlerini taklit eder. Bu sırada, hareketleri aynen yapmak ve birbirinden kopmamak esastır. Değişken tempolu müziğin ezgisine uyulmaya çalışılır. Müzik yavaşlarken Hareketler yavaş yavaş yumuşaktır. Müzik hızlanınca hareketler daha hızlı ve sert olur. Etkinliğin sonunda çiftlerdeki çocuklara ne hissettikleri hakkında konuşulur. Çalışmanın hoşlarına giden ve onları zorlayan yönleri üzerinde konuşulur.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

DA      A6 :K5

BA      A2:K1,K2
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Masaya birbirinin aynı fakat özellikleri farklı ikişer nesne(büyük top-küçük top, uzun kalem- kısa kalem, kalın kitap-ince kitap vb) konur. Çocuklardan bu nesneler arasındaki farkı bulmaları istenerek zıt kavramların tekrarı yapılır. Çocuklara zıttı olan kelimeler söylenir ve çocukların bu kelimelerin zıttın bulmaları istenir.(Ör: büyük denir ve çocuklardan küçük demeleri beklenir) 



	AİLE KATILIM
	Çocuğunuzla evde uçurtma yapalım ve müsait bir havada uçurtmayı uçuralım. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


       ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN


















                                  Tarih: 07 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 4:Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

K 5:Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.
K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 4:Duygularını müzik, dans, drama vb yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 9:Etkinliklerinin süresine ilişkin yönergeye uyar.

K 11:Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar 

K 3:Canlıların yaşama hakkına özen gösterir

K 4:Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Bilişsel Alan 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar
1.Her nesnenin bir şekil olduğunu söyler

2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.
Amaç 17.Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar.

K 2:Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

K 3:Zaman bildiren araçların işlevini açıklar


	Dil Alanı

 Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 2:Kelimeleri doğru telaffuz eder.

K 3:Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

K 4:Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler
	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 1:Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanma

K 3:Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 3:Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

K 4:Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten /içmekten kaçınır.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA  A6  :K9,K11

ÖBB  A1   :K1,K3,K7

          A3 :K3,K4
	Çocukları selamlanarak karşılanır. Giysilerini çıkarmalarına rehberlik edilir. Çocuklarla sohbet edilerek hangi ilgi köşelerinde oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar istedikleri köşelere yönelirler. Çocuklar ilgi köşelerinde oynarken gerektiğinde liderliği üstlenme ya da bir lideri izleme davranışı gösterebilirler. Çekingen yapıda olan çocuklar liderliği üstlenme konusunda teşvik edilip oyun oynamalarına rehberlik edilir. Kukla köşesine değişik şekillerdeki hayvan kuklaları yerleştirilir. Çocukların parmaklarına nasıl takacakları gösterilir. Onların kuklaları kullanmalarına yardımcı olunur. Oyuncak köşesine; takıp çıkarma özelliği olan Legolar ilave edilir. Çocukların dikkatleri çekilerek incelemeleri sağlanır. Çocukların arkadaş grupları kurarak, paylaşarak, işbirliği içinde oyun oynamaları sağlanır. Oyun sırasında oyuncakları birbirinden izin isteyerek almaları belirtilir. Oyuncakları zorla almaları durumunda neler olacağı sorusu çocuklara yöneltilerek duygu ve düşüncelerini anlatmaları istenir. Müzik köşesine sınıf içindeki ritim aletleri yerleştirilir. Çocuklara ritim aletlerini nasıl kullanacakları gösterilerek rehberlik edilir. 

   Çocuklar köşelerde oynarken zaman zaman yanlarına gidilerek oyunlarına eşlik edilir. Aynı zamanda çocukların köşelerde neler yaptıkları ve ne tür oyunlar oynadıklarını gözlemlenir. 

  Serbest zaman bitiminde sınıfın toplanması gerektiği belirtilir ve çocuklara ‘’şimdi müziğin sesini açacağım ama sesi kapattığımda sınıfın toplanmış olması gerekiyor’’ diyerek açıklama yapılır. Müzik eşliğinde sınıf toplandıktan sonra temizlik için lavaboya gidilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA  A9  :K3,K4

DA     A2  :K2,K3,K4

          A5   :K3,K5
	Çocuklar yarım daire şeklinde oturur Çocukların dikkati “İki Bahçe” adlı parmak oyunu ile toplanır.

İki Bahçe

Köyde iki bahçe var 


(İki el ayrı ayrı yumruk yapılarak öne uzatılır)
Biri bizim 



(Sağ elin yumruğu öne uzatılır)
Diğeri Zeyneplerin 


(Sol elin yumruğu öne uzatılır)

Bizim bahçeye 


(Sağ elin yumruğu göğse konur)
Soğan, sarımsak ekeceğiz 

(Ekme hareketi yapılır)
Zeynepler de ekecek 


(Sol elin yumruğu gösterilerek ekme hareketi yapılır)

Biz onları sulayacağız 

(Sulama hareketi yapılır)

Zeyneplerden önce toplayıp 

(Toplama hareketi yapılır)

Pazarda satacağız 


(İki elin parmakları oynatılır)

Oynanan parmak oyunu çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrarlanır. Çocuklara;

—Sizinde ekip, bakımını yaptığınız bir bahçeniz var mı?

—Bitkilerin bakımı nasıl yapılır?

—Çevremizdeki çiçekleri nasıl korumalıyız? Vb sorular çocuklara sorulur. Alınan cevapların ardından çocuklara size çok güzel bir hikâye okuyacağım denilerek “İki Küçük Kaşif” isimli hikâye kitabı resimleri gösterilerek okunur.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA A2:K10

BA A10:K1,K2


	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır veya hava şartları müsaitse bahçeye çıkarılır. Çocuklara “Abla Sat Kaç” oyunun kuralları anlatılır. Oyun tüm çocukların ebe olmasına deyin sürdürülür.

Abla Sat Kaç: Bir ebe seçilir ve ebe karşı duvarda, arkasını dönüp, gözlerini kapatarak bekler. Derin kolda tek sıra olan diğer çocuklar ebeye “Abla saat kaç?” diye sorarlar. Ebe bilinen sayılardan birini söyler. Çocuklar söylenen sayı kadar ebeye doğru adım atarlar. Ebe bakmadan önce adımlamayı bitirip, hareketsiz beklerler. Ebe hareket edeni oyundan çıkarır. Hareket etmeden ebeye kadar ulaşıp, sırtına dokunup, başlangıca koşan oyunu kazanır

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA   A1  :K4,K5

SDA   A2  :K4

BA   A3  :K1 A17  :K2,K3
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Yıldız şekli gösterilerek hangi şekil olduğu sorulur. Çocuklardan yıldız cevabı alınmasının ardından Uğur böceğim 8. kitabın 20. sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır.


	SANAT ETKİNLİĞİ

MÜZİK ETKİNLİĞİ

PMA  A2  :K13,K15
SDA  A11 :K3

DA    A5  :K5


	 Ç cuklar çalışma masalarına alınır. Her çocuğa 5 tane değişik renklerde ve desenlerde fon kartonuna çizilmiş yıldızlar verilir. Çocuklardan yıldızları kesip çıkarmaları istenir. Kesilen yıldızlar bir birine bağlanarak yıldızla mobil çalışması yapılır. Çalışma tamamlanınca “Yıldızlar Döne Döne Parlar” şarkısı çocuklara söylenir. Şarkı çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrar edilir.
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Yıldızlar Döne Döne Parlar

Yıldızlar döne döne parlar (2)
Güneş yüzümüzü yakar (2)
Bulutlar birbirine çarpar (2)
O anda şimşek çakar(2)

Şimşek çaktı mı korkarız (2)
Saklanacak yer ararız (2)


	AİLE KATILIMI
	

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


       ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 08 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 1:Küçük nesneleri toplar

K 3:Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer.

K 4:Nesneleri takar.

K 5:Nesneleri çıkarır.

K 6:Nesneleri ipe vb. dizer

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 2:Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

K 3:Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

K 4:Aldığı sorumluluğu yerine getirme.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

K 4:Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

K 8:Sunularında hayali/gerçek nesneleri kullanır.


	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2. Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 5:Varlıkların sayısını söyler.

K 8:Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

K 9:Nesne durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme.

Kazanımlar

K 4:Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayma

Amaç 15.Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar
2.Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.

4.Nesneleri kullanarak çıkarma yapar

K 6.5 içinde çıkarma gerektiren problemleri çözer.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 6:Duygu düşünce ve hayallerini söyler.

K 7:Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler
	Özbakım Becerileri

Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A2:K3,K4,K5

SDA   A11:K4

ÖBB   A3:K1
	  Çocuklar sınıfta “günaydın” denilerek karşılanır. Çocuklarla yapılan kısa sohbetin ardından istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir. Çocuklar ilgi köşelerinde oynarken çocukların oyunlarına zaman zaman eşlik edilir.

  Eğitici oyuncak köşesine yapbozlar takmalı oyuncaklar ilave edilir. Çocukların yapboz yapmalarına rehberlik edilir.

  Serbest zaman bitiminde işbirliği içerisinde sınıf toplanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.

  Kahvaltı sırasında yiyecek ayrımı yapan çocuklar dikkate alınarak yiyecek ayrımı yapmanın sakıncalarından bahsedilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ-DRAMA

SDA  A6 :K2,K3,K4

          A11 :K8

DA     A4 :K6,K7

           A5 :K5
	Çocuklar yarımay şeklinde sandalyelerine oturur. Türkçe dil etkinliğine “Bir Küçük Kurbağa” parmak oyunu ile başlanır. Oynanılan parmak oyunu çocuklarla birkaç defa tekrarlanır.
Bir Küçük Kurbağa
Bir küçük kurbağa varmış    (Eller daire yapılır.) 

Bir kutuda yaşarmış    (Eller kutu şeklini alır.) 

Gölde yüzermiş    (Yüzme hareketi yapılır.) 

Kayalara zıplarmış   (Tırmanma hareketi yapılır.) 

Bir gün sivrisineği yakalamış    (Eller birbirine kenetlenir.) 

Sonra da pireyi 

Fakat beni yakalayamadı    (Baş iki yana sallanır.)

  Parmak oyununun ardından çocuklara “bir oyun oynayacağız. Bu oyun için iki gruba ayrılmamız gerekiyor” denilerek çocuklar iki gruba ayrılır. Çocuklara “komşudan al da gel oyununu oynayacağız yalnız bu oyunda pandomim yapacağımız” söylenir.

  Çocuklara pandomimin ne olduğunu bilip bilmedikleri sorulur. Çocuklardan cevaplar alındıktan sonra pandomim konuşmadan, yalnızca hareketlerle bir şeyi anlatmadır şeklinde bir açıklama yapılır ve çocuklara bir örnekle gösterilir.(Bir balıkçının oltasıyla balık tutması pandomimle anlatılır.)

  Şimdi sıra sizde birinci grup karşı gruba duyurmadan komşudan isteyebileceğiniz bir nesne belirleyin ve içinizden biri ikinci gruba gidip pandomimle bu nesneyi onlara anlatsın bakalım karşı grup bu nesnenin ne olduğunu bulabilecek mi? şeklinde açıklama yapılarak oyuna başlanır. Çocukların zorlandığı yerlerde rehberlik edilir. Gruplar karşılıklı birbirine nesneleri anlatırlar.

  Pandomim çalışması çocukların ilgisine göre devam ettirilir. Ardından “Bir Yılan Bin Yalan” isimli masal kitabı resimleri çocuklara gösterilerek okunur.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A2:K1,K6

SDA   A6 :K2,K3,K4

BA     A9 :K4
	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “İpliğe Boncuk Dizme” oyunu oynanacağı söylenerek çocuklar üç gruba ayrılır. Her gruba eşit sayıda renkli boncuklar ve uzun bir ip verir. Çocuklarla verilen boncuklar beraber sayılır. Ardından “Çocuklar hepinizde eşit sayıda boncuk var. Şimdi hangi grup, boncukları ipe önce dizerse o grup, yarışmanın birincisi olacak.” denir ve oyuna başlatır. Oyun çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrar edilir. Bu oyunun ardından çocukların istedikleri hareketli bir oyun oynanır.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2 :K13,K14

SDA  A11:K3


	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara çok sevimli bir tavşan yapacağımız söylenerek gerekli malzemeler verilir. Çocukların tavşan yapmalarına rehberlik edilir.
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	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

    BA A3:K1,K2,K3

          A4:K5,K8,K9

          A9:K4

          A15:K2,K4,K6    
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Masaya 5 tane kalem konur. Çocuklara “benim 5 tane kalemim var 2 tanesini Taha’ya verdim benim şimdi kaç kalemim kaldı?” şeklinde çıkarma çalışma çalışmasına örnekler verilir. Ardından Uğur böceğim 8. kitabın 21,22 ve 23. sayfalardaki çıkarma çalışma sayfaları yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Uğur Böceğim aile katılımı 41 ve 42. sayfa gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


       ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN


















                                  Tarih: 09 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 1:Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketlerini yapar.

K 2:Değişik yönlere yuvarlanır.

K 3:Değişik yönlere doğru uzanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 7:El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 4:Duygularını müzik, dans, drama vb yollarla ifade eder.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

K 1:Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1.Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

K 4:Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

K 5:Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.


	Bilişsel Alan 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2:Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 1:Olay ya da varlıkları söyler.

K 2:Varlıkların rengini söyler.

K 3:Varlıkların yerini söyler.

K 4:Varlıkların şeklini söyler.

K 8:Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

K 9:Nesne durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 19.Nesne grafiği hazırlayabilme

Kazanımlar

K 4:Grafikte yer alan nesneleri sayar.

K 5:Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.
	Dil Alanı

 Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 2:Sohbete katılır.

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

K 6:Duygu düşünce ve hayallerini söyler.

K 7:Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 5:Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 4:Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

Amaç 4.Dinlenmeyle ilgili kuralları uyabilme

Kazanımlar

K 1:Yorulduğu durumlarda dinlendirirci bir etkinliğe katılır



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A2  :K9

SDA   A3 :K1

ÖBB   A1  :K4
	Çocuklar selamlanılarak sınıfta karşılanır. Çocuklarla yapılan kısa sohbetlerin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir.

  Sanat köşesine sınırlı boyama sayfaları ve pastel boyalar konur. İstekli olan çocuklar bu köşeye yönlendirilir.

  Diğer çocuklar ilgi köşelerinde oynarken gözlemlenir. Aralarında çıkan problemlere müdahale edilmeden sorunlarını kendi aralarında çözümlemeleri beklenir. Çocukların olumlu davranışları sözel olarak ödüllendirilir.(oyuna bir arkadaşını davet etmesi, oyuncağı arkadaşıyla paylaşması vb.)

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği ile toplanılarak kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. Yapılan temizliğin ardından kahvaltıya geçilir.

  Kahvaltı sırasında çocuklarla hangi yiyecekleri kaşıkla, hangi yiyecekleri çatalla yeriz, bardağımızı nereye koyarız vb sorular sorularak sohbet edilir.

	DRAMA-OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1  :K1,K2,K3

DA    A4  :K6,K7

BA    A3  :K1,K2

          A4  :K1,K2,K3,K4,K8,K9

ÖBB   A4  :K1

	Çocuklar drama için sınıfın boş bir duvar kısmına alınır. Çocuklara “dramımızın materyali kendi vücudumuz. Şimdi hepimiz birer fırçayız ve duvara kendi vücudumuzu kullanarak bir resim yapacağız” denilir. Ardından şöyle devam edilir.

—Şimdi mavi renkte ellerimiz, mavi renkle ellerimizle bir resim çizelim.

—Şimdi kırmızı renkte parmaklarımız, parmaklarımızı kullanarak kırmızı renkte resim çizelim.

—Şimdi sarı renkte dirseklerimiz, dirseğimizi kullanarak sarı renkte resim çizelim.

—Şimdi yeşil renkte topuklarımız, topuğumuzu kullanarak yeşil renkte resmimizi çizelim.  

—Şimdi burnumuz turuncu renk, burnumuzu kullanarak resmimizde turuncu resim çizelim. 

—Şimdi mor renkte sırtımız, sırtımızı kullanarak mor renkte resmimizin kalan yerlerini boyayalım denilir ve yaptığımız resmi seyredelim. mükemmel! Şimdi herkes resmine dönük şekilde yere otursun ve bana yaptığı resmi anlatsın” denilir. 

  Çocukların kendi resimlerini anlatmalarının ardından çocuklara drama da hangi renkler, vücudumuzun hangi bölümlerini kullandığımız sorulur. Bu soruların cevabı alındıktan sonra çocuklara yere uzanmaları istenir. Çocuklara “siz birer topsunuz etrafta yavaş bir şekilde yuvarlanıyorsunuz. Şimdi biri size vurdu ve siz hızlandınız, şimdi hızlı yuvarlanıyorsunuz” denilir. “Şimdi durdunuz ve biri sizi zıplatıyor” denilerek çocuklardan ayağa kalkıp zıplamaları istenir. Zıplama çocukların yorulmasına değin sürdürülür. Çocuklar yorulduklarını ifade edince çocuklardan minderlerine rahat bir şekilde oturmaları istenir ve oturduğumuz yerde bir oyun oynayalım denilerek “Hangi Resim Eksik?” oyunu çocuklara anlatılır ve oyuna başlanır. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir. Hangi Resim Eksik? : Çocuklar uygun bir zemine (sandalye, minder vb.) otururlar. Halı üzerine resimler konur. (Top, bebek, araba, lego, bardak, çiçek, tavşan... vs). Çocuklardan resimleri dikkatlice incelemeleri istenir. Daha sonra sırayla çocukların gözü kapatılarak resimlerden biri saklanır. Çocuğun gözü açıldığında hangi resmin saklanmış olduğunu tahmin etmesi beklenir.

Oyun tüm çocukların oyuna katılımına kadar sürdürülür. Bu oyunun ardından çocukların istedikleri hareketli bir oyun oynanır.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2  :K7,K9,K13,K14

DA     A4  :K2,K3

BA     A4  :K1
	 Çocuklar çalışma masasına alınır. Çocuklara “artık ilkbahar mevsimi geldi her yer çiçeklerle doldu. Çevremizde gördüğümüz çiçeklerin isimlerini sayar mısınız?” denilerek çocuklarla çiçek isimleri sayılır. Daha sonra yumurta kolisinden kesilmiş parçalar, çöp şiş, yeşil renkte grafon kâğıdı, yeşil fon kartonuna çizilmiş yapraklar, guaş boya veya sulu boya, makas ve yapıştırıcı çocuklara dağıtılır. Çocuklara bu malzemelerle “Lale” çiçeği yapacağımız söylenerek yumurta kolilerini çocuklardan istedikleri renklerde boyamaları istenir. Koliler kurumaya bırakılınca çöp şişlerin etrafına grafon kâğıdı sarılarak renklendirilir. Yapraklarda kesilince koliler ortadan delinerek şişin üzerine yapıştırılarak sabitlenir. Yapraklarda yapıştırılınca laleler tamamlanır. Yapılan çalışmalar projelendirilerek sergilenir.
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	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA   A2  :K4

          A11 :K1,K4,K5

DA    A5 :K5
	  Çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklarla öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır. Yapılan tekrarın ardından çocuklara ritim aletleri dağıtılır. İstekli olan çocuklara ritim tutarak bireysel şarkı söyleme fırsatı verilir. Bu çalışmanın ardından müzik eşliğinde çocuklardan dans etmeleri istenir. 



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

DA    A6  :K5

BA     A2  :K1,K2,

          A19  :K4,K5


	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Sınıfın belli bir bölümü belirli aralıklarla ölçülerek düz çizgi çizilerek işaretlenir.(örneğin her adım işaretlenerek 10 adım vb.) Çocuklara sırayla pinpon topu verilerek çocuklardan topu çizgi üzerinden yuvarlamaları istenir. Çocukların topu yuvarladıkları mesafe ölçülerek her çocuğun ismi yazılarak yuvarladıkları mesafe karşısına yazılır.(ör: Ayşe 5 adım Beyza 3 adım, Kadir 8 adım gibi) Bütün çocuklar yuvarlama işlemini bitirince tablo üzerinde çocuklara;

—Kim en uzun mesafe yuvarlamış?

—Kim en kısa mesafe yuvarlamış?

—Kimler eşir mesafe topu yuvarlamış? Soruları sorulur.  

	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzun, bisküvilerin üstüne krem çikolata sürmesine izin verelim. İki bisküviyi üst üste koyarak çikolatalı bisküviler hazırlayalım.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


       ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
                                                                                                                                                 GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 10/ 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 4:Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

K 10:Belirli yükseklikten atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 10:Yönergeye uygun çizgiler çizer.

K 12:Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 2:Nesneleri sıkar.

K 4:Malzemelere elleriyle şekil verir.

K 5:Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Duygularını söyler.

K 2:Duygularının nedenlerini açıklar

K 3:Duygularının sonuçlarını açıklar.

K 4:Duygularını müzik, dans, drama vb yollarla ifade eder.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

K 4:Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.


	Bilişsel Alan

 Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 2:Varlıkların rengini söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme.

Kazanımlar

K 3:Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

K 4:Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayma

Amaç 11.Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.

Kazanımlar
K 1:Gösterilen sembolün anlamını söyler

K 2:Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 2:Sohbete katılır.

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

K 4: Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 1:Dinlediklerini başkalarına anlatır.

K 2:Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 4:Dinlediklerini özetler.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer

Amaç 5.Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

K 1:Tehlikeli olan durumları söyler

K 2:Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A4 :K2,K4,K5

SDA   A11 :K3,K4

ÖBB   A3 :K1
	Çocuklar selamlanılarak sınıfta karşılanır. Çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir. Çocukların zaman zaman yanlarına gidilerek oyunlarına eşlik edilir.

  Sanat köşesine anneler günü ile ilgili sınırlı boya resimler ve pastel boyalar konur. İstekli çocuklar bu köşeye yönlendirilir.

  Serbest zaman bitiminde daha önceden öğrenilen minik tekerlemeyle “Yağmur yağıyor,   Her yer ıslanıyor,    Oyuncakları toplayalım, Islanmaktan kurtaralım” sınıf toplanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. Kahvaltı sırasında çocuklarla yiyecek ayrımı yapmanın sağlığımızı nasıl olumsuz etkilediği hakkında sohbet edilir. Yiyecek ayrımı yapan çocuklara ayrım yaptığı yiyecekler birer lokma şeklinde tattırılır. Kahvaltı sonrası temizlik için lavaboya gidilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA   A2 :K1,K2,K3,K4

DA     A4 :K2,K3,K4

           A5  :K1,K2,K3,K4,K5
	Çocuklar sandalyelerine kukla köşesini görebilecek şekilde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Anneciğim” şiiri ile başlanır.

Anneciğim
Kolonya mı çiçek mi?
Yoksa bir öpücük mü?
Ne armağan edeyim
Sana ben anneciğim?
Bu anneler gününde
Sevgin yaşar gönlümde
Armağan diye senden
Kalbini isterim ben.


Esirgerim her şeyden
Onu isteme benden
Kalbin benimle kalsın
Çünkü orada sen varsın.

  Okunan şiir çocuklarla birkaç defa tekrar edildikten sonra çocuklara “bu Pazar anneler günü. Her mayısın ayının ikinci pazarı anneler günü olarak kutlanır.” Açıklaması yapılmasının ardından bu Pazar annemize nasıl bir sürpriz yapmak istersiniz?”Sorusu çocuklara sorulur. Çocuklarlardan alınan cevapların ardından 
“Anneme Hediyem” isimli hikâye kitabı çocuklara okunur. Okunan hikâyenin ardından çocuklar kukla köşesine alınır. Çocuklardan okunan hikâyeyi kuklalar kullanarak canlandırmaları istenir.

  Bu çalışmanın ardından çocuklar çalışma masalarına alınır. Uğur böceğim 8. kitabın 24. sayfası yönergeler doğrultusunda tamamlanır.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1:K4,K10

        BA     A4:K2
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “annemize gitmek istiyoruz ve bir dereden geçmek zorundayız. Dereden karşıya geçerken değişik renklerde taşlar var bu taşlardan bazıları tehlikeli denilerek “Yanlış Renge Basma”  oyunun kuralları çocuklara anlatılır.

Yanlış Renge Basma: Sınıfın ortasına sabunla geniş bir dere çizilir. Büyük boy renkli Legolar derenin ortasına dağınık bir şekilde yerleştirilir. Çocuklara “ bu dereden karşıya geçeceğiz ama dere çok derin suya düşmemek için bu renkli taşlara basmamız gerekiyor ama bu taşlardan bazı renklerde tehlikeli. Şimdi sırayla karşıya geçeceksiniz ben hangi renkteki taşların tehlikeli olduğunu size söyleyeceğim sizde o taşlara basmayacaksınız. Yanlış taşa basan dereye düşer” denilerek oyuna başlanır. Örneğin ilk geçen çocuğa kırmızı taşlar tehlikeli taşlar denilebilinir ve çocuk kımızı Legolara basmadan karşıya geçer.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2:K12,K13,K14,K15

SDA    A11 :K3
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara “anneler gününde annemize hediye etmek için bir sürpriz kutu hazırlayalım denilerek masalara fon kartonuna çizilmiş kalpli kutu kalıpları makas, yapıştırıcı, pul, boncuk, sim konur. Çocuklardan önce kalıpları kesmeleri ve işretli yerlerden katlayarak köşelerinin yapıştırılması istenir. Hazırlanan kalpli kutuların dış kısmına yapıştırmak için çiçek yapalım denilerek şekildeki gibi çiçekler hazırlanır Kalpli kutunun üzerine yapıştırılır. Kutunun içine daire şeklinde kesilmiş gelin tülü yerleştirilir. Kalpli kutu önünden açılan deliklerden kurdele ile bağlanır. (İsteyen çocuklar kalpli kutuların etrafını pul, boncuk, sim ile süsler) Gün sonunda annelere gönderilmek üzere hediye kutular kaldırılır. 
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	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA  A2 :K1,K2,K3,K4

DA     A5 :K5
	  Çocuklar müzik etkinliği için sınıfın uygun bir bölümüne alınır. CD’den “Annemize Türkü” parçası çocuklara dinletilir. Daha sonra şarkı çocuklarla tekrar edilir. 

Annemize Türkü

Güneşin ışığı çok
Her evin çilesi çok
Analar çeker yükü
Kimsenin bilesi yok


Gelin çiçek derelim 
Yollarına serelim
Sevgi dolu türkülerle 
Annemize verelim
Anamız başımızda 
Her öğün aşımızda
Ananın emeği var
Her iyi işimizde


Gelin çiçek derelim 
Yollarına serelim
Sevgi dolu türkülerle 
Annemize verelim
Çocuğa bakar anne
Evine tapar anne
Gece gündüz çalışır
Yarını yapar anne

Gelin çiçek derelim 
Yollarına serelim
Sevgi dolu türkülerle 
Annemize verelim 



	AİLE KATILIMI
	Evde tamir edilmesi gereken bir şeyi çocuğunuzun yanında ve çocuğunuza anlatarak tamir edelim. Çocuğunuzun yapabileceği işlerde ondan yardım isteyelim.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;



        ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 13 / 05/ 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 1:Küçük nesneleri toplar

K 8:Nesneleri yeni şekiller oluşturacak şekilde bir araya getirir.

K 10:Yönergeye uygun çizgiler çizer.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

K 1:Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

K 2:Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar
K 1:Başkalarının duygularını ifade eder.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 2:Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

K 5:Kendisinin ve başkasının haklarına saygı gösterir.

K 6:Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

K 9:Etkinliklerinin süresine ilişkin yönergeye uyar.

K 10:Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 7 Hoşgörü gösterebilme.

Kazanımlar 

K 1:Hata yapabileceğini kabul eder.

K 2:Kendi hatalarını söyler.

K 4:Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

K 5:Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.
	Bilişsel Alan

 Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar
K 3:Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.


	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 5: Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA  A3 :K2

ÖBB  A1:K7
	Çocuklar selamlanılarak sınıfta karşılanır. Çocuklarla günlük olaylarla ilgili kısa sohbetin ardından istedikleri köşelerde oynayabilecekleri söylenir. Çocuklar köşelerde oynarken zaman zaman oyunlarına eşlik edilir.

  Serbest zaman bitiminde çocuklara “bana bir sürpriz yapmanızı istiyorum. Şimdi ben dışarıda kapının önünde bekleyeceğim, ben sınıfa geldiğimde sınıfımızı toplanmış bulmak istiyorum” denilerek dışarı çıkılır. Beş dakika sonra sınıfa girilir ve sınıf toplanmış bulununca çocuklara övgü dolu sözler söylenir.

 Kahvaltıya hazırlık için sıra olunarak temizlik için lavaboya gidilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA      A3:K1

              A5 :K1

DA        A5  :K3,K5

               A7 :K1,K2
	Çocuklar sandalyelerine yarım daire şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine Uğur böceğim 8. kitabın 17. sayfasındaki bilmeceler sorularak başlanır. Ardından “Köpeğim” parmak oyunu oynanır.  Bu çalışmanın ardından “Kuki Kendine Ev Arıyor” isimli hikâye kitabı resimleri çocuklara gösterilerek okunur. Hikâye sonrasında hikâye hakkında sorular sorulup, sohbet edilir.

Köpeğim - Parmak Oyunları 
Konu Adi: [Linkleri Gorebilmek icin Uye Olmak Veya .Uye iseniz Giris Yapmalisiniz ] Köpeğimin iki kulağı var
(İki elin işaret parmağı başa götürülür)
Birde komik bir burnu
(Bir elin işaret parmağı buruna götürülür)
Kemik yemeyi sever
(Bir elle yeme hareketi yapılır)
Her yere koşarak gider
(İki el diz üzerinde hareket ettirilir)

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A2 :K1

SDA   A6 :K2,K5,K6,K9,K10

          A7 :K1,K2,K4,K5

BA    A3  :K1,K2
	  Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “Kıpırdatmadan Al” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları çocuklara anlatılır. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir. Oyun sırasında çocukların hata yaptıklarındaki davranışları gözlemlenir. Problem büyümedikçe müdahale edilmez.

  Kıpırdatmadan Al: Çocuklar dörder kişilik gruplara ayrılır. Her grup minderlerini alarak, ortalarında yarım metre çapında daire boşluk kalacak şekilde oturur. Çocuk gruplarının ortalarındaki boşluğa 15–20 parça lego toplu şekilde konur. Çocukların önlerine yığın olarak konan Legolardan her çocuk sıra ile kıpırdatmadan lego almaya çalışır. Alırken kıpırdatan çocuk dokunduğu legoyu geri bırakır. Kim daha çok legoyu kıpırdatmadan aldıysa oyunun galibi o çocuk olur. 



	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA  A3 :K1

           A5 :K1

DA      A5 :K5
	Çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklara yeni bir şarkı öğreneceğimiz söylenerek şarkı melodisiyle söylenir. Şarkı çocuklarla bölüm bölüm tekrarlanarak söylenir.

Yalancı

Evvel zaman içinde kalbur saman içinde, 
Bir küçük çoban varmış yalancılık yaparmış. 
Yalancı yalancı sana kimse inanmaz ,
Yalancı yalancı sözüne kimse kanmaz. 
Sürüsünü alarak kavalını çalarak, 
Çıkmış bir gün ormana çilekli bayırlara. 
Yalancı yalancı sana kimse inanmaz ,
Yalancı yalancı sözüne kimse kanmaz.
Yalancıktan bağırmış köy halkını çağırmış, 
Aman çabuk yetişin kurt geldi yardım edin. 
Yalancı yalancı sana kimse inanmaz, 
Yalancı yalancı sözüne kimse kanmaz. 
Sopayı kapan koşmuş fakat kurt falan yokmuş, 
Her kızmış söylenmiş çoban gülmüş eğlenmiş. 
Yalancı yalancı sana kimse inanmaz, 
Yalancı yalancı sözüne kimse kanmaz. 
Günler geçmiş aradan esirgesin yaradan, 
Bir gün kurt çıkmış gelmiş çobanı korku sarmış. 
Yalancı yalancı sana kimse inanmaz,
Yalancı yalancı sözüne kimse kanmaz.
Kurt var diye bağırmış köy halkını çağırmış, 
Bu kez kimse gitmemiş yalancıyı kurt yemiş. 
Yalancı yalancı sana kimse inanmaz,
Yalancı yalancı sözüne kimse kanmaz.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK-SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2 :K8,K10,K13,K14

BA      A10 :K3

ÖBB   A1 :K7
	  Çocuklar çalışma masalarına oturur. Çocuklara öğrenilen daire, kare, üçgen ve dikdörtgen şekilleri gösterilerek şekillerin isimlerini söylemeleri istenir. Daha sonra çocuklara bu şekillerin çizili olduğu karton kâğıtlar dağıtılır. Çocuklardan bu şekilleri keserek çıkarmaları ve dağıtılan beyaz kâğıtların üzerine yeni şekiller oluşturacak biçimde yapıştırmaları istenir. Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocukların dikkati masaların üzeri ve masaların altına çekilir. Kâğıt artıklarının sınıfı kirlettiği çocuklar tarafından fark edilince “temiz çocuklar sınıflarını da temiz tutar” denilerek sınıf işbirliği içerisinde temizlenir. Sınıfın temizlenmesinin ardından Uğur böceğim 8. kitabın 25. sayfası yönergeler doğrultusunda tamamlanır. 


	AİLE KATILIMI
	Uğur Böceğim aile katılımı 43 ve 44. sayfa gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;




                                                                                                                                                         ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN


















                              Tarih: 14/ 05/ 2013

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 1:Küçük nesneleri toplar

K 6:Nesneleri ipe vb. dizer

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.
K 12:Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

Amaç 12.Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

K 1:Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler

K 2:Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar

K 3:Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

Amaç 13.Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme.

Kazanımlar

K 1:Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler.

K 2:Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.


	Bilişsel Alan 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4: Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 8.Nesneleri ölçebilme.

Kazanımlar.

K 1:Ölçme sonucuna tahmin eder.

K 2:Standart olmayan birimlerle ölçer.

K 3:Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden –sonuç ilişkisi kurabilme.

Kazanımlar

K 3:Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

Amaç 17.Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar.

K 2:Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

Amaç 19.Nesne grafiği hazırlayabilme

Kazanımlar

K 1:Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.

K 2:Nesneleri sembollerle gösterir.

K 4:Grafikte yer alan nesneleri sayar.

K 5:Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 4:Dinlediklerini özetler.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

K 1:Görsel materyalleri inceler.

K 2:Görsel materyalleri ilgili sorular sorar.

K 3:Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

K 4:Görsel materyalleri açıklar.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A2  :K9

BA     A3  :K1,K2,K3,K4

           A17:K2

ÖBB   A1  :K7
	Çocuklar sınıfta “günaydın” denilerek karşılanır. Çocuklarla yapılan kısa sohbette çocuklara okula gelirken yolda gördükleri olaylar, kişiler vb. hakkında sorular sorulur. Yapılan kısa sohbetlerin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir.

    Sanat köşesine pastel boya ve beyaz kâğıtlar konur. İstekli çocuklardan serbest resim yapmaları istenir.

 Serbest zaman için ayrılan sürenin bitimine 5 dakika kala çocuklara “sınıfımızı toplamak için 5 dakikamız var(saat üzerinden 5 dk gösterilerek) bu süre zarfında sınıfın toplanması gerekiyor. Bakalım sınıfımızı 5 dk içerisinde toplayabilecek misiniz?” denilerek çocuklara zamanla ilgili dönütler verilerek (4 dk kaldı, 2dk kaldı gibi) hep birlikte sınıfın düzeni sağlanır.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA  A12 :K1,K2,K3

          A13 :K1,K2

DA    A5  :K3,K4,K5

BA     A16  :K3
	Çocuklar yarım daire şeklinde oturur Çocukların dikkati “Piknik” adlı şiirle toplanır. 

Pikniğe Gittik
Pikniğe gittik bir gün
Yedik içtik güldük
Top oynadık ip atladık
Eğlendik şakalaştık

Çevreyi temizleyip

Çöpümüzü topladık.

Ateşi de söndürüp,

Arabalara atladık.

  Okunan şiir çocuklarla birkaç defa tekrar edilmesinin ardından çocuklara;

—Piknikte neler yapılır?

—Piknik yapmak için nerelere gidilir?

—Piknik alanın nasıl olmasını istersiniz?

—Piknik alanını temiz bırakmak için ne yaparsınız? Vb sorular sorulur. Çocuklardan alınan cevapların ardından sizinle bir hikâye yazalım. Hikâyemizin konusu piknik olsun. Şimdi ben hikâyenin başını size söyleyeceğim sizde hikâyeyi tamamlayacaksınız” denilerek;

  “Cengiz sabah uyandığında çok heyecanlıydı. Çünkü günlerden pazardı ve Cengiz ailesi ile pikniğe gideceklerdi. Annesi…”

  Hikâyenin başlangıcı yapılır. Hikâye çocuklar tarafından tamamlanınca “şimdide hikâyemize bir isim bulalım” denilerek çocuklardan hikâyeye isim bulmaları istenir.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2  :K12

SDA   A11 :K3
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara denizde giden bir taşıt yapacağımız söylenerek çocuklara kare şeklinde kâğıtlar dağıtılır ve katlama ile gemi yapılır. Geminin yelkeni çöp şiş üzerine geçirilerek geminin ortasına yerleştirilir.
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	MÜZİK ETKİNLİĞİ

DA   A5  :K5
	Çocuklar müzik etkinliği için sınıfın geniş bir bölümüne elle tutarak daire şeklini alırlar. Çocuklardan bir tanesi mum seçilir ve “Mum İle Pervane Rondu” şarkı melodisiyle söylenerek oynanır.

Mum İle Pervane

Mum:

Ben kimsesiz bir mumum,

Böyle yanar dururum.

Etrafımda delice,

Ne dönersiniz kuzum?

Pervane:

Pervaneyiz döneriz,

Sen işine baksana!

Işığın az geliyor,

Daha fazla yansana.

Mum:

Sokulmayın pek bana,

Yanarsınız sonra ha,

Gördünüz mü, ben size,

Yanarsınız dedim ya!

Pervane:

Pervaneyiz döneriz,

Doğru söze kanarız.

Söndürürüz biz seni,

Püf!..der sonra kaçarız.

(Muma püf dendikten sonra çocuklar kaçışır)



	OYUN ETKİNLİĞİ-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

PMA  A2  :K1,K6,K10
DA     A8  :K1,K2,K3,K4

BA      A8  :K1,K2,K3

          A19 :K1,K2,K4,K5
	  Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “Boncuk Toplama” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları anlatılır ve yerlere boncuk dökülerek müzik eşliğinde oyuna başlanır.

Boncuk Toplama: “Boncuk Toplama” oyununda çocuklar ikili eş yapılır ve ellerine birer plastik bardak verilir. Halı üzerine renkli boncuklar serpiştirilir. Çocuklar boncukları toplayıp, bardağa koyarlar. Bardağını boncukla ilk dolduran, oyunu kazanır.
  Boncuk toplama oyunun ardından çocuklara şimdide bu boncukları ipe dizme yarışı yapalım denilerek çocuklar 3–4 gruba ayrılır ve her gruba uzun ip parçaları verilir. Toplanan boncuklar geniş kaplara boşaltılarak grupların önüne konur. Başla komutuyla boncukları çocukların ipe dizmeleri gözlemlenir. Kaplarda ki boncukların tamamı ipe dizilinceye kadar oyun devam eder. Bütün boncuklar bitince boncuk dizili ipler toplanır ve uygun bir zemine yan yana sıralanır. Çocuklara;

—Hangi ipte daha çok boncuk var?

—Boncukları karışımızla ölçersek her ipte kaç karış boncuk vardır?

—Boncuklarımızı karışla ölçelim ve her ipte kaç karış boncuk var?(Her bir karışlar birer kare şekliyle eşleştirilerek grafik çalışması da yapıla bilinir)

—Biz bu boncuklarla bir grafik yapsak hangi ipteki boncuk en çok olanı gösterirdi? Hangi ipteki boncuk en az olanı gösterirdi? Vb sorular sorulur.
  Bu çalışmaların ardından çocuklar çalışma masalarına alınır. Uğur böceğim 8. kitabın 26 ve 27. sayfalar yönergeler doğrultusunda yapılır.
  

	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla pikniğe gidiyormuş gibi yanınıza alacağınız malzeme listesi hazırlayalım

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;



                                                                                                                                                         ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 15 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 5:Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 4:Duygularını müzik, dans, drama vb yollarla ifade eder.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 2:Özgün şiir, öykü, şarkı vb söyler.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
K 8:Sunularında hayali/gerçek nesneleri kullanır.


	Bilişsel Alan

 Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2:Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5.  Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

K 2:Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

K 3:Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

K 5:Varlıkları miktarlarına göre eşleştirir.

Amaç 6.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme.

Kazanımlar

K 1:Varlıkları renklerine göre gruplar.

K 2:Varlıkları şekilleri göre gruplar.

K 4:Varlıkları miktarlarına göre gruplar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden –sonuç ilişkisi kurabilme.

Kazanımlar

K 1:Bir olayın olası nedenlerini söyler

K 2:Bir olayın olası sonuçlarını söyler
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 7:Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

K 8:Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

K 5:Görsel materyalleri kullanarak olay öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖBB  A1 :K7
	Çocuklar sınıfta karşılanır, her biri teker teker selamlanır. Çocukların birbiriyle selamlaşmaları yönünde rehberlik edilir. Köşelerde oynamaları için serbest bırakılır. Çocuklar oynarken zaman zaman yanlarına gidilerek oyunlarına eşlik edilir.

  Serbest zaman bitimi “çocuklar haydi hepimiz çalışkan karıncalar olup sessizce sınıfımızı düzenleyelim “ denilerek sınıf işbirliği içerisinde düzenlenir. Kahvaltıya hazırlık için lavaboya gidilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA  A2 :K4

           A11 :K2,K8

DA      A4  :K7,K8

BA A16:K1,K2
	Çocuklar sandalyelerine yarım daire şeklinde oturur.  Türkçe dil etkinliğine “Beş Küçük Tavşan” parmak oyunu ile başlanır. Parmak oyunu çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrar edilir.

Beş Küçük Tavşan 

“Beş küçük tavşan kardeş varmış, mışıl mışıl uyuyorlarmış, sabah olmuş en küçük tavşan kardeş uykusundan uyanmış.”

—Günaydın kardeşlerim, demiş (Küçük parmak kaldırılarak oynatılır.).

Öteki küçük tavşan kardeş uyanmış ve:

—Günaydın kardeşlerim, demiş (Yüzük parmak kaldırılarak oynatılır.).

Sonra ortanca tavşan kardeş uyanmış:

—Günaydın kardeşlerim demiş (Ortanca parmak kaldırılarak oynatılır.)

Sonra öteki kardeş uyanmış ve

—Günaydın kardeşlerim, demiş (İşaret parmağı kaldırılarak oynatılır.)

En son uyanan tavşancık da:

—Günaydın kardeşlerim, demiş. (Başparmak kaldırılıp oynatılır.)

  Çocuklara kendilerinin uydurduğu parmak oyunu, tekerleme şiir gibi bir etkinliklerinin olup olamadığı sorulur. İstekli çocuklara kendi uydurdukları çalışmaları sergileme fırsatı verilir. Ardından çocuklar çalışma masasına alınır. Uğur böceğim 8. kitabın 28. sayfasındaki hikâye çocuklara okunur. Hikâye hakkında sorular cevaplanır.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA A4:K2,K4,K5
SDA   A11:K4,K8
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara değişik renkte oyun hamurları ve kalıplar verilir. Çocuklara oyun hamuruyla istedikleri çalışmaları yapabilecekleri söylenir ve etkinlik sonunda yapılan çalışmalar sergilenir.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1 :K5

DA     A6 :K5

BA      A2 :K1,K2
	  Çocuklar oyun etkinliği için bahçeye çıkarılır. Çocuklara koşu yarışı yapılacağı söylenerek yarışa başlama çizgisi ve yarışı bitiş çizgisi çizilir. Çocuklar hazır olunca “Başla” denilerek koşu başlanır. Bitişe önce varan çocuk alkışlanarak ödüllendirilir. Oyun çocukların ilgisine göre birkaç defa daha oynanabilinir.



	FEN VE DOĞA

PMA  A2 :K1

BA    A3 :K1,K2,K3,K4

          A16 :K1,K2
	Çocuklardan yetiştirdikleri bitkileri kontrol etmeleri istenir. Su ihtiyacı olan bitkilere su vermeleri hatırlatılır. Bu işlemler tamamlanınca çocuklara tohumların rüzgâr ile nasıl saçıldıkları sorulur. Çocuklarla yapılan sohbetin ardından bakalım saçılan bir tohum bulabilecek miyiz? Denilerek daha önceden bahçeden toprak doldurulmuş saksı masanın üzerine konur. Çocuklara bu saksıya hiç tohum ekmedik, ama ben sizden bu saksı içerisindeki toprağı sulamanızı istiyorum denilir ve saksıdaki toprak çocuklar tarafından sulandıktan sonra üzerine bir kavanoz kapatılarak saksı ışık alan bir yere konur ve saksı birkaç gün gözlemlenir.

   “Deneyin sonunda çocuklara “tohumları biz dökmediğimiz halde nereden geldi?” diye sorulur ve çocukların yorumları alınır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

DA A8:K5

BA    A5 :K2,K3,K5

         A6:K1,K2,K4
	  Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Sınıfın ortasına Legolar dökülür. Çocuklardan Legoları renklerine, şekillerine ve miktarlarına göre gruplamaları ve eşlemeleri istenir. Bu çalışmanın ardından çocuklar çalışma asmalarına alınır. Uğur böceğim 8. kitabın 30. sayfası yönergesi doğrultusunda yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla çay demleyerek çayın demleniş aşamalarını çocuğunuza gösterelim.
Uğur Böceğim 8. kitabının 31 ve 32. sayfalarını yapalım.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


                                                                                                                                                         ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 16 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1.Küçük nesneleri toplar
14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

1Kazanımlar

K 3:Tek ayak üzerinde belirli bir süre durur.

K 4:Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

K 5:Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Duygularını söyler.

K 2:Duygularının nedenlerini açıklar

K 3:Duygularının sonuçlarını açıklar.

K 4:Duygularını müzik, dans, drama vb yollarla ifade eder.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar
K 1:Başkalarının duygularını ifade eder.

K 2:Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 8:Gerektiğinde liderliği üstlenir.

K 9:Etkinliklerinin süresine ilişkin yönergeye uyar.

K 10:Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 8.Farklılıklarını saygı gösterebilme.

Kazanımlar
K 1:Kendisinin farklı özelliklerin kabul eder.

K 2:Başkalarının farklı özeliklerini kabul eder.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 2:Özgün şiir, öykü, şarkı vb söyler.

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Bilişsel Alan

 Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.
Amaç 11.Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.

Kazanımlar
1.Gösterilen sembolün anlamını söyler
Amaç 13.Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

Kazanımlar

K 1:Modele bakarak nesnelerle öğeyi oluşturur.

K 2:Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.

K 3:En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler

K 4:En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyle.

K 5:Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.

Amaç 18.Problem çözebilme 

Kazanımlar


K 2:Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

K 3:Probleme çeşitli çözüm yolları içinden en uygun olanları seçer.


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 6:Duygu düşünce ve hayallerini söyler.

K 7:Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

K 1:Görsel materyalleri inceler.

K 2:Görsel materyalleri ilgili sorular sorar.

K 3:Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

K 4:Görsel materyalleri açıklar.

K 6: Görsel materyalleri özenle kullanır.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 1:Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanma

K 3:Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA  A6  :K8,K9,K10

BA     A13 :K1,K2,K3,K4,K5

ÖBB   A1:K1,K3

	  Çocuklar sınıfta karşılanır. Daha sonra çocuklara hangi köşede ve hangi materyallerle oynamak istediklerini sorulur ve çocuklar istedikleri köşelere yönlendirilir. Çocukların yanına giderek zaman zaman oyunlarına eşlik edilir ve gözlem yapılır.
   Legolar ile Legoların renklerine, şekline veya büyüklüklerine göre örüntü çalışması yapılır ve çocukların dikkati çekilerek, “yaptığım bir örüntü oyunu, bu oyun için istediğiniz nesne ile çalışışa bilirsiniz. Örüntüde belli bir sıra ve her örüntüde farklı bir kural vardır. Herkes kendine ait bir kuralla örüntü yapabilir” denilerek örüntünün nasıl yaptığı örneklerle çocuklara gösterilir. Çocuklarında deneme yapmalarına fırsat verilir ve örüntü çalışmalarına rehberlik edilir.

  Serbest zaman etkinliklerinde oyun oynayan çocukların dikkatleri ellerini şaplatarak çekilir. “Çocuklar şimdi sizinle bir oyun oynayacağız. Sınıfın ortasına koyduğum sepetlerden birini içine Legolar, diğerine bloklar atarak sınıfımızı toplayacağız” denilir ve eller şaplatarak oyun başlatılır. Sınıf toplandıktan sonra elleri yıkamak için sırayla lavaboya gidilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ-FEN VE DOĞA

SDA   A5 :K1

           A11 :K2

DA     A4 :K6,K7

           A8 :K1,K2,K3,K4,K6

BA     A3  :K1,K2,K3

           A18 :K2,K3

	Çocuklar sandalyelerine yarım daire şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine çeşitli bilmeceler sorularak başlanır. 

Güneş girmeyen eve kim girer? 

 (Doktor)
Gece dolu, 

gündüz boş. 

İçinde yatması hoş.

 (Yatak)

Yemeğin başı,

 Hastanın aşı.  

(Çorba)

Ufacık fıçıcık, 

İçi dolu turşucuk     (Limon)
  Bilmeceler cevaplandıktan sora çocuklara;

—Bizler nasıl hareket ediyoruz?

—Nasıl yürüyoruz? Soruları sorulur. Çocuklardan kemiklerimizin sayesinde ayakta duruyoruz, hareket ediyoruz cevapları beklenir. Sorular karşısında çocuklar zorlanırsa çeşitli ipuçları verilir. Çocuklara “peki kemiklerimiz olmasaydı nasıl olurduk, nasıl hareket ederdik? Sorusu sorularak bu konuda çocukların fikir yürütmeleri beklenir.

-“Şimdi sizin kemiğiniz olmasaydı nasıl hareket ederdiniz” denilerek yerde kemiği olmayan insan gibi hareket etmeleri istenir. Bu çalışmanın ardından çocuklara “bazı nedenlerden dolayı yürüyemeyen, konuşamayan, göremeyen, işitemeyen insanların olduğu, yakınlarında böyle insanların olup olmadığı, varsa ne gibi zorluklarla karşılaştıkları sorulur. Alınan cevapların ardından; Siz icatlar yapan bilim adamı olsaydınız onların hayatını kolaylaştırmak için nasıl icatlar yapardınız? Denilerek çocukların duygu ve düşünceleri yoklanır.

  Çocuklar çalışma masasına alınarak iskelet maketi masaya konur. Çocuklardan maketi incelemeleri istenir. Çocukların maket hakkında sorularına cevap verilirken onlara da çeşitli sorular sorulur. Çocukların tamamı maketi özenle inceledikten sonra çocuklara vücudumuzun bazı bölümlerine dokunarak kemiklerimizi hissedelim denilir ve vücudumuzdaki kemikler hissedilir.

  Daha sora çocuklara bir olayın baş kısmı anlatılır ve bu olayı kullanarak bir hikâye oluşturmalarına rehberlik edilir.

  “ Sizin yaşlarda fakat çok yaramaz bir çocuk varmış. Bu çocuk ağaçların dallarına tırmanır, bahçe duvarının üzerinde gezermiş. Bunlar yetmiyormuş gibi parkta oynarken çok dikkatsiz davranır, sürekli bir yerlerini yaralarmış.

 Bir gün salıncakta ayakta sallanmaya kalkmış.Bu yanlış davranışın ardından hızla yere düşüp kolunu kırmış.………………………….”

  Hikâye çocuklar tarafından tamamlanınca oluşturulan hikâye çocuklara tekrar okunur

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA A2 K1,K14
SDA A11: K3
BA A11:K1


	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Fotokopi ile çoğaltılmış Engellileri koruma logosu çocuklara dağıtılır. Çocuklara bu logonun ne anlama geldiği sorulur. Alınan cevapların ardından çocuklara değişik renklerde pullar verilir. Çocuklardan pulları kullanarak logodaki elleri renklendirmeleri istenir.

[image: image25.png]




	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A5  :K3,K4,K5

SDA   A2 :K1,K2,K3,K4

           A5 :K1,K2

           A8 :K1,K2
	  Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “bazı insanlar herhangi bir sebepten vücutlarındaki bazı organları kullanamazlar. Bizler bu durumdaki insanlara engelli diyoruz. Yani yürüme engelli, görme engelli gibi. Onlarda bizim gibi her işlerini yapabilir, okula gelebilir hatta büyükler işlerine gidip orada para kazanmak için çalışabilirler. Önemli olan onların hayatlarını kolaylaştıracak araçlar üretip onların daha rahat etmelerini sağlamaktır. 

  Şimdi sizinle bir oyun oynayacağız. Hepiniz kendinizi bir trafik kazasında bacağınızın birini kaybetmiş biri gibi düşünün ve ayağınızın tekini kaldırın. Tek ayağınızın üzerinde bir süre bekleyin” denilerek çocuklar bir süre tek ayak üzerinde bekletilir. “Şimdi sizinle bir yarışma yapalım” denilerek çocuklar iki gruba ayrılır. Çocukların duracağı bir çizgi çizilir ve karşıya 6-7 m uzağa iki grubun hizasına masa konur. Masanın üzerine birer tane sepet konur. Sepetlerin içine birer tane aynı renkte mendil konur. Çocuklara “Başla dediğimde sırayla tek ayak üzerinde sıçrayarak biriniz mendili alıp gelecek, kendinden sonraki arkadaşına verecek mendili alan çocuk yine tek ayak üzerinde sıçrayarak mendili sepete bırakıp dönecek ve yine sıradaki arkadaşı tekrar mendili almaya gidecek. İki ayağını kullanan çocuk ceza alarak tekrar baştan başlayacak şeklinde açıklama yapıldıktan sonra oyuna başlanır. Oyunu önce tamamlayan grup birinci olur. Oyun çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrar edilir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

SDA    A5 :K1,K2

            A8 :K1


	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Uğur Böceğim 9. kitabın 3. sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Çocuklara evde gözlerini bağlayarak yürüyerek görme engellilerin, kulağa pamuk tıkanarak işitme engellilerin vb. neler hissettiklerini kavramalarına yönelik çalışmalar yapılması istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;



                                                                                                                                                         ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 17 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 5:Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

K 13:Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 7:El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

2.Nesneleri sıkar.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 2:Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

K 3:Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

K 4:Aldığı sorumluluğu yerine getirme.

K 9:Etkinliklerinin süresine ilişkin yönergeye uyar.

K 10:Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 10 Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme.

Kazanımlar
K 3:Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1:Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2:Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 20.Atatürk’ü tanıyabilme

Kazanımlar

K 2:Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler

  
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 2:Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

K 4:Dinlediklerini özetler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 3:Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

K 4:Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

K 5:Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A2:K7,K9

ÖBB   A1:K7
	Çocuklar sınıfta selamlanılarak karşılanır. Çocuklarla yapılan günlük hayatla ilgili kısa sohbetin ardından istedikleri köşelerde oynayabilecekleri söylenir.

  Sanat köşesine sebze baskısı yapmak için çalışma masalarına kalıp kesilmiş patates, ikiye kesilmiş soğan, enine kesilmiş dolma biber, suluboya, fırça, su ve beyaz kâğıtlar konur. İstekli çocuklara rehberlik edilerek baskı çalışması yapılır.

  Diğer köşelerde oynayan çocuklar gözlemlenir.

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisinde toplanır. Sanat köşesinin temizliği çocuklarla beraber yapılır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA  A10 :K3

          A15  :K1,K2

DA    A5 :K2,K4

BA    A20  :K2
	Çocuklar sandalyelerine yarım daire şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Mustafa Kemal’i Düşünüyorum” şiiri okunarak başlanır.
Mustafa Kemal’i Düşünüyorum
Mustafa Kemal’i düşünüyorum; 
Yeleleri alevden al bir ata binmiş; 
Aşıyor yüce dağları, engin denizleri, 
Altın saçları dalgalanıyor rüzgârda, 
Işıl ışıl yanıyor mavi gözleri. 

Mustafa Kemal'i düşünüyorum; 
Yanmış, yıkılmış savaş meydanlarında, 
Destanlar yaratıyor cihanın görmediği, 
Arkasından dağ dağ ordular geliyor 
Her askeri Mustafa Kemal gibi. 


Mustafa Kemal’i düşünüyorum 
Gelmiş geçmiş kahramanlara bedel 
Hükmediyor uçsuz bucaksız göklere; 
Al bir ata binmiş yalın kılıç 
Koşuyor zaferden zafere. 

Mustafa Kemal'i düşünüyorum; 
Ölmemiş bir Kasım sabahı; 
Yine bizimle beraber her yerde. 
Yaşıyor dört köşesinde vatanın; 
Yaşıyor damar damar yüreklerde.

Mustafa Kemal’i düşünüyorum; 
Altın saçları dalgalanıyor rüzgârda, 
Mavi gözlerini ışıl ışıl, görüyorum, 
Uykularıma giriyor her gece. 
Ellerinden öpüyorum. 

Ümit Yaşar OĞUZCAN

 Çocuklara “Türk toplumu için çok önemli olan 19 Mayıs Gençlik ve Spor bayramını kutladık”. 

  Yurdumuzu düşmanları işgal ettiği, Türk halkının çaresiz olduğu günlerde Mustafa Kemal Atatürk yurdumuzu düşmanlardan kurtarmak için 19 Mayıs 1919 yılında Bandırma Vapuru ile Samsun’a geldi. İşte o gün Türk milletinin kurtuluşunun başlamasının ilk günüdür. Bu nedenle Türk toplumu için 19 Mayıs çok önemli günlerdendir” açıklaması yapılır. Çocukların konuyla ilgili soruları cevaplandırılır.



	MÜZİK ETKİNLİĞİ

PMA  A1:K13

SDA   A11:K1
	  Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. CD çalardan “Gençlik Marşı ve 10. yıl marşları çocuklara dinletilirken çocuklara Türk bayrağı verilerek hareketlerle marşlara eşlik etmeleri istenir.

Gençlik Marşı

Dağ başını duman almış  
Gümüş dere durmaz akar   
Güneş ufuktan şimdi doğar  
Yürüyelim arkadaşlar  

Sesimizi yer, gök, su dinlesin  
Sert adımlarla her yer inlesin  

Bu gök, deniz nerede var  
Nerede bu dağlar taşlar  
Bu ağaçlar güzel kuşlar  
Yürüyelim arkadaşlar  

Sesimizi yer, gök, su dinlesin  
Sert adımlarla her yer inlesin  

Dağlar taşlar güzel kuşlar  
Ya bu insanlar insanlar  
Güneş ufuktan bir gün doğar  
Yürüyelim arkadaşlar  

Sesimizi yer, gök, su dinlesin  
Sert adımlarla her yer inlesin 



	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2 :,K14

           A4:2
SDA   A10 :K3

           A11 :K3
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  Çocuklar sanat etkinliği için çalışma masalarına alınır. Çocuklara Türk bayrağı yapacağımız söylenerek bayrak yapmak için kırmızı ve beyaz grafon kâğıtları 3x3 cm ölçülerinde kesilir. Çocuklardan grafon kâğıtlarını boncuk yapmaları istenir. Yapılan boncuklar daha önce bayrak çizilerek hazırlanmış fon kartonu üzerine yapıştırılarak çalışma tamamlanır.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1 :K5

SDA   A6 :K2,K3,K4,K9,K10


	Çocuklar bahçeye çıkarılır. Çocuklara bayrak yarışı yapacağımız söylenerek yarışın kuralları anlatılır. 

Bayrak Yarışı: Çocuklar iki gruba ayrılır. Oyun alanında bulunulan noktadan 15–20 m uzaklıkta bir yer işaretlenir. Her iki gruba da birer bayrak verilir. Her çocuk bayrağı sıra ile alarak işaretli noktaya kadar koşup tekrar dönmesi ve bayrağı sıradaki arkadaşına vermesi gerekmektedir. Bayrağı atmak yasaktır.

Başla işaretiyle her iki grubun üyeleri bayrakla koşmaya ve işaretli tere varıp dönmeye başlar. Tüm çocukların bayrakla koşup dönmesine değin oyun sürdürülür. Yarışı hangi grup önce bitirdiyse o grup birinci olur.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

DA     A6 :K3,K4,K5

BA      A2 :K1,K2
	  Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklardan arka arkaya sıra olarak tren olmaları istenir. Sıra olan çocuklara trenin baş kısmında kimin olduğu sorulur. Daha sonra trenin sonunda kimin olduğu sorulur. Trenin hareket etmesi istenir ve çocukların oluşturduğu tren sınıfın içinde birkaç defa dolanır. Tren durdurulur ve çocuklardan arkalarına dönmeleri istenir. Çocuklar arkalarına dönünce çocuklara bu sefer trenin başı kim oldu diye sorulur. Alınan cevabın ardından “başı-sonu” kavramlarına dikkat çekilir.



	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla 19 Mayıs Gençlik ve Spor Bayramı kutlama törenini izlemeye gidelim. 



	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;



                                                                                                                                                         ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih : 21 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 4:Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

K 5:Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 10:Yönergeye uygun çizgiler çizer.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 2:Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

K 3:Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

K 5:Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 1:Nesneleri kopartır /yırtar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 9:Etkinliklerinin süresine ilişkin yönergeye uyar.

K 10:Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

K 11:Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1:Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

K 5:Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

K 6:Çeşitli materyalleri kullanarak müzik oluşturur.


	Bilişsel Alan

 Amaç 12.Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar
K 3:Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 17.Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar.

K 3:Zaman bildiren araçların işlevini açıklar

Amaç 18.Problem çözebilme 

Kazanımlar


K 1:Problemi söyler

K 2:Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

K 3:Probleme çeşitli çözüm yolları içinden en uygun olanları seçer.

K 4:Seçilen çözüm yollarını dener.

K 5:En uygun çözüm yoluna karar verir.

K 6:Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.


	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 4:Dinlediklerini özetler.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 5:Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

K 1:Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

K 2:Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

K 1:Görsel materyalleri inceler.

K 2:Görsel materyalleri ilgili sorular sorar.

K 3:Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

K 4:Görsel materyalleri açıklar.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 1:Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanma

K 3:Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

Amaç 4.Dinlenmeyle ilgili kuralları uyabilme

Kazanımlar

K 3:Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider. 

K 4:Dinlenme ya da uyku sonrası toplanır

	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA  A6  :K9,K10,K11

ÖBB  A1:K1,K3

           A4 :K3,K4
	Çocuklar sınıfta karşılanır. Daha sonra çocuklara hangi köşede ve hangi materyallerle oynamak istediklerini sorulur ve çocuklar istedikleri köşelere yönlendirilir.

   Etkinlik süresince zaman zaman oyunlara katılarak çocuklar gözlemlenir. 

   Serbest zaman bitiminde Çocuklara bir oyun oynayacakları söylenerek kurallar anlatılır. CD den bir müzik açılır ve müzik bitene kadar sınıftaki oyuncakların toplanması gerektiği ve en çok oyuncak toplayan çocuğun oyunu kazanacağı söylenir. Süre tamamlandığında ise en düzenli şekilde köşeleri toplayan çocuklar alkışlanır. Ardından çocuklara çok hızlı hareket ettikleri için yoruldukları ve dinlenmeleri gerektiği söylenir ve kısa bir süre dinlendikten sonra şimdi sıra olup kahvaltıya gideceğiz” diyerek çocukları el temizliği için lavabolara ve kahvaltıya götürülür.

	DRAMA

PMA  A3:K2,K3,K5

DA     A5 :K4,K5

          A8  :K1,K2,K3,K4

BA      A12 :K3

           A17 :K3

          A18 :K1,K2,K3,K4,K5,K6
	     Çocuklara yönergeler verilerek bütün vücut hareket ettirilerek ısınma çalışmaları yapılır. Kaynaştırma çalışması için dörderli grup olup ortaya konulan eşyaları uygun yerlere taşıma-yerleştirme çalışması için yönergeler verilir. ( Bu çalışma ile çocukların grubun görüş ve amaçlarını nasıl benimsedikleri gözlemlenir.) Eşyalar yerleştirildikten sonra “çocuklar çok yorulduk, akşam da oldu, şimdi yatıp uyuyalım, sabah erkenden okula gitmemiz lazım” denilerek çocukların halıların üzerine uzanıp uyuma halini aldıkları zaman oyun başlatılır. Belli bir sessizlik zamanından sonra “çocuklar günaydın haydi uyanın okula geç kaldık şimdi ne yapacağız” diye üzgün bir tavır alır. Okula geç kalmamak için ne yapmaları gerektiği konuşulur. Ele takılan bir kukla konuşturularak “çocuklar üzülmeyin sizi bir yere götüreceğim” denilir ve çocuklar saatlerin bulunduğu bir dükkâna götürülür. (Önceden imkanı dahilinde çeşitli saatlerin veya resimlerinin  “kol saati, duvar saati, cep saati, çalar saat gibi” masanın üstüne yerleştirilmiştir) Orada bulunan saatler incelenir, dükkânda satıcı (yine değişik bir kukla ile satıcı gibi konuşulur) saatlerin özelliklerini anlatılır.    Sonunda çocukları uyandıracak saat seçilir. Tekrar saat kurup yatılır, saat çalınca uyanılır. Drama sonunda saatlerin özellikleri tartışılır, ne işe yaradıkları hakkında sohbet edilir. Daha sonra çocuklara sınıfta bulunan saatlere uygun yönergelerle (saati masanın üstüne koy, duvarda bulunan saatin altında dur vb.) mekânda konum aldırılır.
    Çalışmanın ardından çocuklar minderlerine oturur. “Bir Dakika Uzun mudur Kısa mı” isimli hikaye çocuklara resimleri gösterilerek okunur.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA  A11 :K5,K6
	Çocuklar müzik etkinliği için sınıfın uygun bir köşesine minderlerini alarak otururlar. Çocuklara çeşitli müzik aletleri dağıtılır. Çocuklarla çelişirli ritim çalışmaları yapılır. Çocuklardan koro halinde söyledikleri şarkılarda ritim tutmaları istenerek daha önce öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2:K14

           A4 :K1

SDA   A11:K3

BA A17:K3
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara bugün bir saat yapacağız ama bana önce saati hangi amaçla kullandığımızı söylemenizi istiyorum denilerek çocukların yorumları dinlenir. Ardından saat yapmak için çocuklara kâğıt tabak, daire şekli çizilmiş beyaz kâğıt, akrep ve yelkovan çizili fon kartonları, tel makas ve yapıştırıcı verilir. Çocukların saat yapmalarına rehberlik edilir. Yapılan saatlerin üzerine rakamlar yazılarak etkinlik tamamlanır.
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	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA    A1:K4,K5

SDA     A11:K1

DA       A6 :K5
	Çocuklar daire olurlar, çocuklardan tefin ritmine göre hızlı-yavaş koşar adımlarla ritme uygun hareketler etmeleri istenir. Sonra,  çocukların eline önceden hazırlanan beyaz-siyah şerit verir. Çocuklara “tef çaldığında gündüz beyaz şeritler kaldırılarak dans edeceğiz, tefin sesi kesilince gece olmuştur siyah şerit kaldırılarak uyur gibi yapıp hareketsiz kalacaksınız” açıklaması yapılıp oyuna başlanır, yanlış yapan-şaşıran oyundan çıkar en son iki çocuk kalana kadar oyuna devam edilir, çocukların isteğine göre devam edilir.

  Bu oyunun ardından topuk – parmak ucu yürüme çalışması yapılır. Belirlenen iki nokta arasında çocuklardan topuk – parmak ucunda ileri doğru, daha sonra topuk – parmak ucunda geri geri yürümeleri istenir. Etkinliğe daha sonra zik zak çizgi üzerinde topuk – parmak ucunda ileri geri yürünerek devam edilebilir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

DA      A7  :K1,K2
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklardan isimlerini yüksek sesle söylemeleri istenir. Çocuklara isminizin hangi sesle başladığını bulmanızı istiyorum denilerek çocukların isimlerinin başladığı sesi bulmaları beklenir. Daha sonra sizin isminizle hangi arkadaşınızın ismi aynı sesle başlıyor denilerek çocuklardan arkadaşlarının ve kendi isimlerinin başlangıç seslerinin aynı olanları bulmaları beklenir. (Ör: Ömer Özlem Kadir, Kamil gibi) Çalışma sınıf içindeki nesnelerin isimleriyle de sürdürülebilinir. Ardından Uğur Böceğim 9. kitabın 4. sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla aynı sesle başlayan kelime türetme oyunu oynayalım

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


                                                                                                                                                         ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih : 22/ 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 3:Değişik yönlere doğru uzanır.

K 13:Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketleri yapar.

K 14:Atılan nesneleri yakalar.

K 15:Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 2:Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

K 7:El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Duygularını söyler.

K 2:Duygularının nedenlerini açıklar

K 3:Duygularının sonuçlarını açıklar.

K 4:Duygularını müzik, dans, drama vb yollarla ifade eder.

Amaç 7 Hoşgörü gösterebilme.

Kazanımlar 

K 1:Hata yapabileceğini kabul eder.

K 2:Kendi hatalarını söyler.

K 3:Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

K 4:Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

K 5:Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 8.Farklılıklarını saygı gösterebilme.

Kazanımlar
K 1:Kendisinin farklı özelliklerin kabul eder.


	Bilişsel Alan

 Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2:Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4: Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 11.Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.

Kazanımlar
3.10 içindeki rakamları okur.

Amaç 12.Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar
K 2:Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 7:Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

K 3:Kafiyeli sözcükler söyler.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer

K 2:Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A2 :K7,K9

SDA    A11:K4
	  Çocuklar sınıfta “günaydın” denilerek karşılanır. Çocuklarla yapılan günlük kısa sohbetlerin ardından çocuklar istedikleri ilgi köşelerinde oynaya bilecekleri söylenir. Çocukların oyunlarına zaman zaman eşlik edilir.

  Sanat köşesine parmak boyası ve beyaz kâğıtlar konur. İstekli çocuklar bu köşeye yönlendirilerek burada serbest çalışabilecekleri söylenir.

    Serbest zaman bitiminde “hoplayalım zıplayalım oyuncaklarımızı toplayalım denilerek oyuncaklar toplanır ve kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.

  Kahvaltı sırasında yiyecekleri ayrım yapmadan ve yeteri miktarda yenmesi konusunda sohbet edilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA   A5 :K3,K5

         A7 :K3
	Çocuklar sandalyelerine yarım daire şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Taşıtlar” tekerlemesi ile başlanır. Tekerleme çocuklarla birkaç defa tekrar edilmesinin ardından çocukların dikkati tekerlemede taşıtların son sesleriyle devamında söylenen cümledeki son söylenen kelimenin uyumuna çekilir.(Ör: tren-fren, kamyon-banyon gibi) Çocuklardan da buna benzer kelimeler üretmeleri istenir. Çocukların zorlandıkları yerlerde çocuklara ipuçları verilebilinir.
Taşıtlar

Tren, aman ağabey yap fren
Kamyon, ne zaman bitecek banyon
Otobüs, öğretmenim bana küs
Taksi, niye eteklerin maksi
Gemi, kalmamış tavuk yemi

Uçak, okula gitmedin mi kaçak
Vapur, ne yapıyorsun hapur hupur
Sandal, burnunu kıstırsın mandal
Kayık, neden senin ağzın yayık
Denizaltı, çocuk sınıfta kaldı

   Yapılan çalışmanın ardından çocuklara “Pembe Yanak Ormanı İnceliyor” hikâye kitabı resimleri çocuklara gösterilerek okunur.

  Hikâye sonrası okunan hikâye kitabı hakkında çocuklara sorular sorulur.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1:K3,K13,K14,K15

BA     A2 :K1,K2

          A12 :K2
	  Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır veya hava müsaitse bahçeye çıkarılır. Çocuklardan arka arakaya tek sıra olmaları istenir. Baştaki çocuğa bir top verilerek bacağının arasından geçirmesi, bir arakasındaki arkadaşına vermesi istenir. Oyun topun sondaki çocuğa gitmesine kadar sürdürülüp, sondaki çocuk topu alıp tekrar başa geçmesi şeklinde devam ettirilir. Oyun sırasında çocuklara sıramızın başı-sonu şeklinde vurgular yapılarak başı- sonu kavramı pekiştirilmeye çalışılır. 

  Oynanan bu oyunun ardından çocuklara hazır elimizde top var topla oynan bir oyun oynayalım denilerek yakan top oyunu çocuklara kuralları anlatılarak oynanır. 

Yakan Top: Çocuklar iki gruba ayrılır. Sayışmaca ile ilk kim ortada olacak belirlenir. Sayışmaca ile belirlenen grup ortaya geçer. Diğer grup ortadaki grubu vurmaya çalışır. Eğer atılan top birine değerse o kişi oyun dışına çıkar. Eğer top atılınca yukarıdan gelen topu havada bir çocuk tutarsa 1 tane can kazanmış olur. Gruptaki herkes vurulursa diğer grup ortaya geçer ve bu seferde diğer grup ortadaki grubu vurmaya çalışır.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2:K9,K12
	  Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Çocuklara kağıt tabak ve sulu boyaları dağıtılır. Çocuklardan önce tabaklarını ortadan ikiye katlamaları ve ardından tabaklarını karpuz şeklinde boyamalarına rehberlik edilir.
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	FEN VE DOĞA

PMA  A2 :K2

SDA   A2:K1,K2,K3,K4

           A7 :K1,K2,K3,K4,K5

          A8 :K1

DA    A4 :K7

BA    A3:K1,K2,K3,K4
	Çocuklardan fen ve doğa köşesindeki yetiştirdikleri bitkileri kontrol etmeleri ve suya ihtiyacı olan bitkileri sulamaları istenir.

  Bitkilerin bakımının ardından hiç bir şey ekilmediği halde saksıda çıkan bitkilere çocukların dikkati çekilir. Çocuklara “biz buraya hiç tohum ekmemiştik fakat şu anda saksımızın yüzeyinde birçok bitki çıkmış bunun sebebi ne olabilir?” sorusu yöneltilir.

  Çocuklardan alınan cevapların ardından çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocukların görebileceği bir bölüme doğadan toplanan değişik renklerde taşlar konur. Çocuklardan taşları incelemeleri ve kendilerine birer tane taş almaları istenir. Çocuklar taşlarını alınca “herkesin elindeki taş kendi taşı ve herkes taşlarını konuşturarak kendini tanıtacak” denilerek çocukların taşları kullanarak kendi ve ailesi hakkında bilgileri, iyi ya da kötü huylarını, yaptığı hataları veya doğru yaptığı davranışları anlatmaları sağlanır

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

DA A7: K3
BA A3: K1,K2,K3,K4

          A11:K3
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara “dere- bere, kara- para” şeklinde örnekler verilerek çocukların dikkati kelimelerin son seslerine çekilir. Çocuklardan da bu tür örnekler vermeleri beklenir. Bu çalışmanın ardından Uğur Böceğim 9. kitabın 5. sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuza eskiden oynadığınız oyunları anlatalım ve bir tanesini çocuğunuzla oynayalım.



	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


                                                                                                                                                         ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih : 23 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 14:Atılan nesneleri yakalar.

K 15:Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme.

Kazanımlar

K 1:Kendiliğinden bir işe başlar.

K 2:Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 6:Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar 

K 2:Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 10 Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme.

Kazanımlar
K 3:Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

K 4:Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

Amaç 13.Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme.

Kazanımlar

K 1:Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler.

K 3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1:Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4: Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 2:Varlıkların rengini söyler.


	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 1: Dinlediklerini başkalarına anlatır.

K 2:Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

K 3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 4:Dinlediklerini özetler.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

K 1:Görsel materyalleri inceler.

K 2:Görsel materyalleri ilgili sorular sorar.

K 3: Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

K 4:Görsel materyalleri açıklar.

K 6:Görsel materyalleri özenle kullanır.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer.

 

	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA  A6  :K6

          A13 :K1,K3

DA    A5 :K2

          A8 :K1,K2,K3,K4,K6

ÖBB  A1:K7

          A3 :K1
	Çocuklar sınıfta selamlanarak karşılanır. Çocukların birbiriyle selamlaşmaları teşvik edilir. Çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenerek çocuklar oynarken gözlemlenir.

  Kitap köşesine Türkiye’deki tarihi ve doğal güzelliklerin resimlerinin bulunduğu çeşitli kaynaklar konur. İstekli çocuklar buraya yönlendirilir. Çocukların kaynaklarla ilgili soruları cevaplandırılır. 

    Serbest zaman bitiminde çocukların dikkati dağılan sınıfa çekilerek sınıfı arzu ettikleri şekilde düzenlemeleri istenir ve sınıfın düzenlemesinin ardından kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. 

  Kahvaltı sırasında yiyecek ayrım yapmanın sağlığımızı nasıl etkiledi konusu konuşulur

	GEZİ-GÖZLEM

PMA  A2 :K9

SDA   A9 :K2

           A10 :K3

           A11 :K4

DA     A8 :K1,K2,K3,K4,K6

BA     A3 :K1,K2,K3,K4
	Gerekli izinlerin alınması ve gönüllü velilerin katılımıyla yaşanılan yere yakın, turistik değeri olan müze, tarihi kalıntı, konak vb. bir yere gezi düzenlenir.

  Gezi sırasında gidilen yer hakkında önceden araştırılmış bilgiler çocuklarla paylaşılır. Oradaki görevlilerden mekân hakkında bilgiler alınması ve yardımcı olan kişilere teşekkür edilmesinin ardından okula dönülür.

  Sınıfa dönülünce çocuklara boya kalemleri ve beyaz kâğıtlar dağıtılır. Çocuklardan gözlemleri ile ilgili serbest resim yapmaları istenir.



	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ- DRAMA

SDA  A4 :K1,K2

           A9 :K2

          A10 :K3

DA    A5 :K1,K2,K3,K4,K5

BA     A2 :K1

          A3 :K1,K2,K3,K4
	Çocuklar sandalyelerine yarım daire şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Turist” tekerlemesiyle başlanır. Söylenen tekerleme çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrarlanır. Söylenen tekerlemenin ardından “Turist Rehberi”  dramasına geçilir.

   Turist

Turist turist gel bize.
Gel güzel ülkemize.
Turist turist ne bekler.
Güzel hizmetler bekler
Ülkemizi gezenler,
Ömrüne ömür ekler. 
Turist turist gel bize.
Denizler seni bekler.
Turist Rehberi: Çocuklardan birisi turist rehberi olur. Diğer çocuklarda turist olur. Rehber olan çocuk kendisine daha önceden verilen yaşadığı yöreye ait turistik bir özelliği resimlerle tanıtır. Diğer çocuklar da sırayla rehber olur ve hazırladığı çalışmaları arkadaşlarına tanıtır.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2 :,K13,K14

SDA  A11:K3
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Uğur Böceğim 9. kitabın 6. (7–8) sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır.


	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1:K14,K15

BA      A4 :K2
	Çocuklar oyun etkinliği için bahçeye çıkarılır. Çocuklara istop oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları anlatılır.

İstop: İstop oyununda oyuncular bir daire oluştururlar. Topu bir oyuncu havaya atar, bir isim söyler ve o kişi hemen topu tutmaya çalışır. Seçilen kişi topu havada tutabilirse o da isim söyler. Tutamazsa bu kez bir renk söyler ve oyuncular oyun alanında bu rengi bulmaya çalışırlar. Bu süre içinde de ebe olan oyuncu topla diğer oyunculardan renk bulamayanları vurmaya çalışır. Vurabilirse sıra vurulan oyuncuya geçer ve o bir renk söyler, herkes söylenen rengi bulabildiyse bu kez ebe olan kişi ve oyuncular tekrar bir daire oluştururlar ve ebe olan kişi bir isim söyler, oyun aynı şekilde devam eder

	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla çevrenizde bulunan turistik özellik taşıyan yerleri gezelim. Bu yerler hakkında çocuğumuzu bilgilendirelim.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




                                                                                                                                                         ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih : 24 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 9:Etkinliklerinin süresine ilişkin yönergeye uyar.

K 11:Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 10 Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme.

Kazanımlar
K 1:Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunun söyler.

K 2:Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Bilişsel Alan

 Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4: Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 1:Olay ya da varlıkları söyler.

K 2:Varlıkların rengini söyler.

K 4.Varlıkların şeklini söyler.

K 8:Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

K 9:Nesne durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 1:Nefesini doğru kullanır.

K 2:Kelimeleri doğru telaffuz eder.

K 3:Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

K 4:Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

K 4:Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

K 5:Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü  vb. yollarla sergiler
	Özbakım Becerileri

 Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 1:Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanma

K 3:Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 3:Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

K 4:Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten /içmekten kaçınır.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA  A6  :K9,K11

ÖBB  A1 :K1,K3,K7

          A3 :K3,K4
	Çocukları selamlanarak karşılanır. Üzerlerini çıkarmalarına rehberlik edilir. Çocuklarla sohbet edilerek hangi ilgi köşelerinde oynamak istedikleri sorulur. Çocuklar istedikleri köşelere yönelirler. Çocuklar ilgi köşelerinde oynarken gerektiğinde liderliği üstlenme ya da bir lideri izleme davranışı gösterebilirler. Çekingen yapıda olan çocuklar liderliği üstlenme konusunda teşvik edilip oyun oynamalarına rehberlik edilir. Kukla köşesine değişik şekillerdeki hayvan kuklaları yerleştirilir. Çocukların parmaklarına nasıl takacakları gösterilir. Onların kuklaları kullanmalarına yardımcı olunur. Oyuncak köşesine; takıp çıkarma özelliği olan Legolar ilave edilir. Çocukların dikkatleri çekilerek incelemeleri sağlanır. Çocukların arkadaş grupları kurarak, paylaşarak, işbirliği içinde oyun oynamaları sağlanır. Oyun sırasında oyuncakları birbirinden izin isteyerek almaları belirtilir. Oyuncakları zorla almaları durumunda neler olacağı sorusu çocuklara yöneltilerek duygu ve düşüncelerini anlatmaları istenir. Müzik köşesine sınıf içindeki ritim aletleri yerleştirilir. Çocuklara ritim aletlerini nasıl kullanacakları gösterilerek rehberlik edilir. 

   Çocuklar köşelerde oynarken zaman zaman yanlarına gidilerek oyunlarına eşlik edilir. Aynı zamanda çocukların köşelerde neler yaptıkları ve ne tür oyunlar oynadıklarını gözlemlenir. 

  Serbest zaman bitiminde sınıfın toplanması gerektiği belirtilir ve çocuklara ‘’şimdi müziğin sesini açacağım ama sesi kapattığımda sınıfın toplanmış olması gerekiyor’’ diyerek açıklama yapılır. Müzik eşliğinde sınıf toplandıktan sonra temizlik için lavaboya gidilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA  A10 :K1,K2

DA    A4:K3,K4,K5

BA     A3 :K1,K2,K3,K4

	  Çocuklar sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine mesleklerle ilgili çeşitli bilmeceler sorularak başlanır. Çocuklara cevabını bulamadıkları bilmeceler için çeşitli ipuçları verilir. Bilmecelerin cevaplanmasının ardından çocuklara “bu mesleklerden hangileri daha zor hangileri daha kolay?” sorusu sorulur Mesleklerin zorlukları ve kolaylıkları hakkında sohbet edilir. Ardından “Tavşan Bondi Ameliyat Oluyor” hikâye kitabı çocuklara resimleri gösterilerek okunur.

  Hikâye sonrasında okunan hikâye hakkında sorular sorulur.
Kitaplardan bilgiyi öğrenir,  Sınıftaki çocuklara öğretir. 

( Öğretmen)
Güneş girmeyen eve, 

O girer seve seve. 

(Doktor)
Geceleri gezer, 

Herkes kendini güvende hisseder (Bekçi veya Polis)
Erkekler gider, 

Geceleri nöbet bekler.

 (Asker)
Yürüyerek dolaşır, 

Her eve mektup taşır. 

(Postacı)
Hasta olunca gittim ona, 

Bir sürü ilaç verdi bana 

(Doktor)


	OYUN ETKİNLİĞİ

DA    A2:K1,K2,K3,K4
	Çocuklar yarımay şeklinde oturtur. Çocuklara “Kulaktan kulağa oyunu oynayacağız” denilerek oyun çocuklara anlatılır. “Şimdi ben arkadaşınızın kulağına bir çiçek adı söyleyeceğim. Arkadaşınızda yanındaki arkadaşının kulağına söyleyecek. Oda yanındaki arkadaşının kulağına söyleyecek, oyun böyle devam edecek, en sondaki çocuk çiçeğin adını yüksek sesle söyleyecek. Arkadaşımıza söylerken başka kimsenin duymamasına dikkat etmeniz gerekir. Birde söylenilen çiçeğin adını arkadaşına yanlış söyleyen oyundan çıkar. “ denilir ve oyun başlanır. Çocukların ilgilerine göre oyun birkaç kez tekrar edilir. Bu oyunun ardından çocukların istedikleri hareketli bir oyun oynanır.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2 :K9,K14
SDA   A11 :K4
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara siyah fon kartonu, fıstık kabukları, iri değişik şekillerde pullar ve yapıştırıcı verilir. Çocukların bu malzemeleri kullanarak özgün ürünler yapmalarına rehberlik edilir.
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	MÜZİK ETKİNLİĞİ

DA   A5 :K5

BA    A4:K9
	Çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklarla daha önce öğrenilmiş şarkıların tekrarı yapılmasının ardından “bugün yeni bir şarkı öğrenelim denilerek “Kara kedi” şarkısı melodisiyle söylenir. Şarkı çocuklarla tekrar edildikten sonra çocuklardan bir kara kedi olur ve şarkı çocuklarla kara kedi arasında söylenir.

Kara Kedi:
Dolaştım bodrum kiler,
Bulamadım hiçbir av...
Aç kaldı bizim kiler.
Mırı, mırı, mır mırnav
Çocuklar:
Aramızda işin ne,
Kara kedi mırnav pist.
Mutfakta bak işine,
Kara kedi mırnav, pist!
Kara kedi:
Olaydım ben bir köpek,
Isırırdım hav, hav, hav
Üstüme varmayın pek.
Mırı, mırı, mır mırnav
Çocuklar:
Kirlidir ağzı, yüzü
Üstü başı pis mi pis...
Kovalım şu yüzsüzü,
Kara kedi mırnav pist!


	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA      A3 :K1,K2,K3,K4

           A4  :K1,K2,K4,K8,K9
	Çocuklar sınıfın bir yerine yarımay şeklinde oturur. Çocuklara bir oyun oynayacağız denilerek bir tane çarşaf çıkarılır. Çocuklara “birinizi dışarı çıkaracağım ve sınıfta kalan bir arkadaşınızın üzerine bu çarşafı örteceğim. Dışarı çıkan arkadaşımız içeri geldiğinde üzerinde çarşaf örtülü arkadaşının kim olduğunu bulmaya çalışacak, eğer bulamazsa biz ona ipuçları vereceğiz”(saç rengi, elbisesinin rengi vb.) denilerek çocuklardan biri dışarı çıkarılarak oyuna başlanır. Oyun tüm çocukların dışarı çıkmasına değin sürdürülür.
    Bu oyunun ardından çocuklar çalışma masalarına alınır. Uğur Böceğim 9. kitabın 9. sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzdan kulaktan kulağa oyununun nasıl oynandığını anlatmasını isteyelim ve eve kulaktan kulağa oyunu oynayalım.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


                                                                                                                                                         ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
                                                                                                                                              GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 27 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 1:Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketlerini yapar.

K 2:Değişik yönlere yuvarlanır.

K 3:Değişik yönlere doğru uzanır.

K 4:Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

K 5:Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

K 6:Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 1:Nesneleri kopartır /yırtar.
4.Malzemelere elleriyle şekil verir.
Amaç 5.Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

1Kazanımlar

K 1.Farklı zeminler üzerinde yürür.

K 2.Zemin üzerine çizilen şekille üzerinde yürür.

K 5.Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

K 1.Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

K 2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar
K 1.Başkalarının duygularını ifade eder.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 1.Kendiliğinden iletişimini başlatır.

K 11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 10 Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme.

Kazanımlar
K 3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1.Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme

Kazanımlar

K 1.Sanat eserlerinin özelliklerini söyler

K 2.Sanat eserleri hakkındaki duygularını açıklar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1.Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2. Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3.  Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4.  Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 15.Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

1.Nesne grubuna belirten sayı kadar nesne ekler

3.Nesneyi kullanarak toplama yapar.

5.10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer.


	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.

K 2.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

K 3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 4.Dinlediklerini özetler.

K 5. Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

K 2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

K 3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

K 4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

K 5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K6.Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır. 

Amaç 5.Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

K 1.Tehlikeli olan durumları söyler

K 2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

K 3.Herhangi bir tehlike ananda yetişkinlerden yardım ister.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ


	SERBEST ZAMAN

PMA  A4 :K1

SDA   A3 :K1,K2

ÖBB    A1 :K6
	Çocuklar selamlanarak sınıfta karşılanır. Çocuklarla günlük hayatla ilgili yapılan kısa sohbetin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir. Çocukların oyunlarına müdahale edilmeden oyunları gözlemlenir.

  Sanat köşesine sınırlı boyama resimleri, artık elişi kâğıtları, yapıştırıcı ve boya kalemleri konur. Çocukların yırtma- yapıştırma çalışmalarına rehberlik edilir.

  Serbest zaman bitiminde yalnızca serbest zaman saatinin bittiği hatırlatılır ve oyuncak toplamaları sırasında da çocuklar yalnızca gözlemlenir.

  Sınıf toplandıktan sonra sırayla lavaboya gidilerek kahvaltı için hazırlık yapılır. Kahvaltıya geçmeden çocuklardan bardak, tabak, kaşık ve çatallarının temizliğini kontrol etmeleri istenir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA   A5 :K1,K2,K3,K4,K5

ÖBB   A5 :K1,K2,K3
	Çocuklar sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Ninem Örgü Örer” parmak oyunu ile başlanır. Parmak oyunu çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrarlanır.

 Ninem Örgü Örer
Ninem örgü örer (örme hareketi yapılır)
İpi eline dolar (dolama hareketi yapılır)
Sonrada kızınca söker (sökme hareketi yapılır)
Ninem soğan doğrar (doğrama hareketi yapılır)
Önce kabuklarını soyar (soyma hareketi yapılır)
Sonra da elini doğrar (doğrama hareketi yapılır)
Aaaaaaaaaaaaaaa ninem ağlıyor (ağlama hareketi yapılır)

  Bu parmak oyunun ardından çocuklara: 

—Sizde evde bıçak kullanıyor musunuz? Sorusu yöneltilerek bir sohbet başlatılır. Sohbet sırasında özellikle çocukların karşılaşabilecekleri kazalara deyinilir. Sohbet bitiminde bir kazayla karşılaşmamak için çocuklardan nelere dikkat etmemiz gerektiği özetlendirilir.

—Kesici aletlerle oynamak,

—Yüksek ve güvenli olmayan yerlere tırmanmak,

—Banyoda terliksiz gezip kayıp düşmek,

—Yanıcı maddelerle oynamak,

—Deterjan, ilaç vb. maddeleri içmek.

—Ağza bilye, para gibi materyalleri almak.

  Bu sohbetin ardından “Fare Ailesinin Ormanda Bir Günü” isimli hikâye kitabı resimleri çocuklara gösterilerek okunur.

  Hikâye sonrasında okunan hikâye hakkında çocuklara sorular sorulur.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1:K2,K3,K3,K4,K5,K6

SDA   A5 :K1

A6 :K1,K11
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “Bahçıvan ve Yaramaz Çocuk” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları çocuklara anlatılır ve oyuna başlanır.

Bahçıvan ve Yaramaz Çocuk: Çocuklar büyük bir halka oluştururlar, yere otururlar. Çocuklar arasından bir bahçıvan ve bir de yaramaz çocuk seçilir. Bahçıvan çiçekleri sularken yaramaz çocuk bahçede dolaşmaktadır. Bahçıvan yaramaz çocuğun yanına giderek sakın çimlere basma, çiçekleri koparma der. Yaramaz çocuk beni yakalamayı başarırsan söylediklerini yaparım der ve koşmaya başlar. Ama yaramaz çocuk hangi hareketi yapıyorsa bahçıvan da aynı hareketleri yapmak zorundadır. Örneğin çocuk iki kez kendi etrafında dönerse bahçıvan da dönecek, tek ayakta koşarsa bahçıvan da tek ayakta koşacaktır.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A4:K4
SDA   A11 :K4
          A14 :K1,K2
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  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara değişik renklerde oyun hamurları, köpük tabak ve kibrit çöpleri verilir.Çocuklardan önce tabaklarının içini mavi yeşil renkte oyun hamurlarıyla kaplamaları istenir. Kibrit çöplerinden istedikleri ev, araba veya bir hayvan yapabilecekleri söylenir. Kalan boşluklara yine farklı renkteki oyun hamurlarıyla güneş, çiçek vb. şekilleri yapabilecekleri söylenir. Çalışmalar tamamlanınca çocuklardan arkadaşlarına neler yaptıklarını anlatmaları istenir.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA  A10 :K3

          A11 :K1

DA    A5 :K5
	Çocuklar sınıfın geniş bir bölümüne alınır. Çocuklara çok güzel bir halk türküsünü hem öğreneceğimiz hem de müzik eşliğinde dans edeceğimiz söylenerek müzik CD çalardan açılır. Çocuklarla ilk önce türkü dinlenir. Daha sonra müzik eşliğinde dans edilir. 

İndim Dere Irmağa

İndim dere ırmağa
(Hoy nanay da cilveloy nanay da)
Zeytin dalı kırmağa
(Hoy nanay da cilveloy nanay da)
Geldim seni almağa
(Hoy nanay da cilveloy nanay da)
Başladın ağlamağa
(Hoy nanay da cilveloy nanay da)

Nayda nayda nanay da hoy nanay da
Cilveloy nanay da
Pınar başı pıtırak
(Hoy nanay da cilveloy nanay da)
Gel burada oturak
(Hoy nanay da cilveloy nanay da)
Bir sen söyle bir de ben
(Hoy nanay da cilveloy nanay da)
Bu sevdadan kurtulak
(Hoy nanay da cilveloy nanay da)

Nayda nayda nanay da hoy nanay da
Cilveloy nanay da


Karşıda gül menevşe
(Hoy nanay da cilveloy nanay da)
Gel güneşe güneşe
(Hoy nanay da cilveloy nanay da)
Senin yarin gül ise
(Hoy nanay da cilveloy nanay da)
Benim yarim menevşe
(Hoy nanay da cilveloy nanay da)

Nayda nayda nanay da hoy nanay da
Cilveloy nanay da




	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA  A5 :K1,K2,K5

DA     A6  :K1,K2,K3,K4,K5

BA     A2  :K1,K2

          A3  :K1,K2,K3,K4

          A15:K1,K3,K5
	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara koli bandı verilerek çocuklardan zemin üzerine koli bandıyla önce düz, sonra yamuk bir çizgi çizmeleri istenir. Çocuklar çizgileri tamamladıktan sonra çocuklardan hazırladıkları çizgi üzerinde önce normal yürümeleri, tek ve çift ayakla sıçrayarak gitmeleri istenir. Bu çalışmanın ardından çocuklar çalışma masalarına alınır. 

  Çocuklara 5’er tane boya kalemi dağıtılır. Çalışma masasının ortasına bir sepet konur. Çocuklardan ellerindeki boya kalemlerini saymaları istenir. Çocuklardan 5 tane cevabı gelince iki çocuğa farklı sayıda kalemini sepete koymaları söylenir ve sepette toplanan kalemler sayılır.(Ör: Özlem  2 kalemini sepete koydu Erkut  5 kalemini sepete koydu  sepette kaç kalem oldu? vb.) 
    Yapılan çalışmanın ardından Uğur Böceğim 9. kitabın 10 ve11. sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Bulunduğunuz yöreye ait halk türkülerinden çocuğunuzla dinleyelim. Türküler hakkında çocuğunuzla sohbet edelim.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




                                                                                                                                                         ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 28 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 3:Değişik yönlere doğru uzanır.

K 8:Belirli bir yüksekliğe tırmanır.

K 9:Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 7:El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 3:Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

K 5:Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 2:Nesneleri sıkar.

K 4:Malzemelere elleriyle şekil verir.

K 5:Malzemelere araç kullanarak şekil verir.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1.Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

K 3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1.Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 2. Varlıkların rengini söyler.

K 4.Varlıkların şeklini söyler.

K 7.  Nesnelerin neden yapıldığını söyler.

Amaç 5.  Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

K 2.Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

K 3.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

K 4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.

K 6. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre eşleştirir.

Amaç 6.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme.

Kazanımlar

K 1.Varlıkları renklerine göre gruplar.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme.

Kazanımlar 

K 4.Nesneleri renk tonlarına göre sıralar.

Amaç 17.Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar.

K 2.Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.
	Dil Alanı

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 1.Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

K 2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 5. Söz almak için sırasını bekler.

K 6. Duygu düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.

K 3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 5. Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

K 1. Görsel materyalleri inceler.

K 2. Görsel materyalleri ilgili sorular sorar.

K 3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

K 4. Görsel materyalleri açıklar.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7.İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A4 :K2,K4,K5

DA     A8  :K1,K2,K3,K4

BA     A17  :K2

ÖBB   A1:K7
	Çocuklar önceden hazırlanmış olan köşelere yönlendirilir.  Panoya meyveler afişi asılır ve fen köşesine meyveler albümü ve taze meyveler yerleştirilir. Diğer köşelerde oynanacak oyunlar planlanarak öğrencilerin istedikleri köşelerde ilgileri doğrultusunda oynamaları sağlanır. Köşelerde oynayan çocuklar gözlemlenerek gerektiğinde rehberlik edilir. Hazırlanmış olan tuz seramiğini de masaya yerleştirerek çocuklara istediği şekilleri yapma olanağı sağlanır. 

   Sürenin bitimine 5 dakika kala çocuklara “sınıfımızı toplamak için 5 dakikamız var(saat üzerinden 5 dk gösterilerek) bu süre zarfında sınıfın toplanması gerekiyor. Bakalım sınıfımızı 5 dk içerisinde toplayabilecek misiniz?” denilerek çocuklara zamanla ilgili dönütler verilerek (4 dk kaldı, 2dk kaldı gibi) hep birlikte sınıfın düzeni sağlanır.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA   A3 :K1,K2

        A5 :K1,K3,K5

BA   A4 :K2,K4

        A5  :K2,K3,K4,K6
	Çocuklar sandalyelerini alarak yarımay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Vişneler” parmak oyunu ile başlanır.(Betül İrem İlbaş isimli anasınıfı öğrencisinin uydurduğu parmak oyunundan uyarlanmıştır.)

     Vişneler

İki vişne dalda uyuyordu (sağ elin işaret parmağı ve orta parmağı aşağı doğru sallanıp uyuma hareketi yapılır.)

Sonra rüzgâr esti (ellerle rüzgâr esiyormuş gibi yapılır.)

Vişneler daldan koptu (kopma hareketi yapılır)

Hop diye yere düştü (yere düşme hareketi yapılır)

Bir çocuk geldi (parmaklarla yürüme hareketi yapılır)

Vişneleri gördü,

“Ne kadar güzel vişnelermiş” dedi,

Cup diye vişneleri yedi.(yeme hareketi yapılır)

                        H. Aydın

  Parmak oyunu çocuklarla tekrarlanır isteyen çocuklara bireysel parmak oyununu tekrarlama fırsatı verilir. Bu çalışmanın ardından “Meyveleri Tanıyalım” hikâye kitabı çocuklara resimleri gösterilerek okunur.

  Hikâye sonrasında okunan hikâye kitabı hakkında sorular sorulur.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1 :K3,K8,K9

           A3 :K3,K5

DA     A4  :K5,K6

BA     A4  :K7
	  Çocuklardan şeftali ağaçlarıyla dolu bir bahçede olduklarını hayal etmelerini istenir. Önce alt dallardaki daha sonra daha yukarılardaki şeftalileri toplamaları istenir. Daha sonra çıkabilecekleri nesnelere tırmanarak daha yükseklere ulaşmaya çalışmaları söylenir.

  Topladıkları şeftalileri sandıklara doldurmaları ve sandıklar kamyonlara yüklenerek fabrikaya götürmeleri istenir.

—Fabrikada şeftaliden neler yapılır? 

—Başka hangi meyveler fabrikada işlenir?

—Fabrikada işlenen meyvelerden hangi ürünler yapılır? Soruları çocuklara sorulur.

Oyunun sonunda birer bardak meyve suyu içilir.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA  A11:K1

DA     A5  :K5
	Çocuklar sının uygun bir bölümüne alınır. Çocuklara hareketli bir müzik açılarak serbest dans etmeleri söylenir. Çocuklar yorulunca çocuklara minderlere oturmaları istenir. Çocuklarla daha önce öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır. İstekli çocuklara bireysel şarkı söyleme fırsatı verilir.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2:K13,K14

SDA   A11:K3
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  Çocuklar sanat etkinliği için çalışma masalarına alınır. Çocuklara önceden hazırlanmış tavşan kalıpları, makas, yapıştırıcı ve elyaf  (pamukta olabilir) verilir. Çocuklardan önce tavşanı keserek çıkarmaları istenir. Çıkarılan tavşanlar bir fon üzerine yapıştırılır. Elyaf ile tüylü kısımları kaplanır. Yapılan çalışmalar etkinlik panosunda sergilenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA  A2:K7,K9,K14

BA     A2 :K1,K2

          A4 :K2,K4

           A6 :K1

           A7 :K4
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Her çocuğa farklı renklerde fakat her çocuğun renkleri farklı tonlarda olmak şartıyla(açık yeşil, yeşil, koyu yeşil) üçer tane şerit halinde kesilmiş elişi kâğıtları verilir. Daha sonra çocuklara bu renkleri açık renkten koyu olana doğru yan yana yapıştırmaları istenir.

  Çocukların etkinlikleri tamamlamalarının ardından yapılan çalışmalar çocuklarla teker teker değerlendirilir. 



	AİLE KATILIMI
	Uğur Böceğim aile katılımı 45 ve 46. sayfa gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


                                                                                                                                                         ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 29 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

K 5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1.Kendini tanıyabilme.

Kazanımlar

K 2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

K 1.Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar
K 1.Başkalarının duygularını ifade eder.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 7.Gerektiğinde lideri izler.

K 8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 7 Hoşgörü gösterebilme.

Kazanımlar 

K 1.Hata yapabileceğini kabul eder.

K 2.Kendi hatalarını söyler.

K 3.Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 8.Sunularında hayali/gerçek nesneleri kullanır.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar

K 1.Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2. Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 4.  Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme.

Kazanımlar
1.20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.
K 2.10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 12.Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar
K 3.Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 6. Duygu düşünce ve hayallerini söyler.

K 7. Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.


	Özbakım Becerileri

Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 3.Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA   A3 :K1

           A5 :K1

          A7 :K1,K2,K3

ÖBB   A3 :K3
	Çocuklar selamlanarak sınıfta karşılanır. Çocuklarla günlük hayattan yapılan kısa sohbetin ardından çocuklara istedikleri köşelerde oynayabilecekleri söylenir.

  Çocukların oyunları gözlemlenirken aralarında oyuncak yüzünden çıkan tartışmalara müdahale edilerek hatalı davranışı bulmaları konusunda sorular sorulur, hatalı olan davranışın irdelemesi yapılır. Hatalı olan çocuğa “arkadaşın aynı şeyi sana yapmış olsaydı ne hissederdin?” sorusuyla kendini arkadaşının yerine koyarak hata yapan çocuğun kendi hatasını fark edip arkadaşından özür dilemesi beklenir. 

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisinde toplanarak, kahvaltıya hazırlık için lavaboya gidilir.

  Kahvaltı sırasından çocuklarla sofra kuralları hakkında sohbet edilir.

	DRAMA-TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

PMA  A1:K4,K5

SDA    A1 :K2

           A6  :K7,K8

           A11 :K8

DA     A4:K6,K7

BA     A3  :K1,K2,K4

           A12  :K3
	Drama çalışması için çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklar arka arkaya sıra olurlar ve birbirlerine tutunarak tren oluştururlar. En öndeki çocuk lokomotif olur ve diğerleri de vagonlar olurlar. Lokomotif ne yaparsa vagonlar da aynısını yaparlar. Çocuklar treni oluşturduktan sonra yönergelerle çocuklar yönlendirilir: “ilk önce düz bir yolda ağır ağır ilerliyor trenimiz. İlerde dik bir yokuş var; tırmanıyoruz, tırmanıyoruz. Şimdi de yokuştan inmeye başladık, gittikçe hızlanıyoruz. hızlı.. hızlı.. Daha hızlı. İlerde büyük bir dönemeç var. Buradan da yavaşça dönelim. Şimdi durağa yaklaştık, biraz yavaşlayalım, duralım. Yolcuları aldık devam edelim, hızlanalım, hızlanalım. —Trenimizin kömürü az kaldı, yavaşlayalım, yavaşlayalım. —Kömürümüz bitti, duralım.” Lokomotif arada bir düdük sesleri çıkarır ve yönergelerde istediği gibi canlandırmalar yaparak gruba liderlik yapar. İsteyen çocuklara lokomotif olma olanağı verilerek rol değişimleri yapılır. 

   Çocuklara bundan sonraki yolculuğumuza topla devam edeceğiz. Şimdi herkes yerine oturup gözlerini kapatsın şimdi biz topun üzerindeyiz. Bu top sihirli bir top istediğimiz her yere gidebiliyor. Şimdi nereye gitmek isterdiniz düşünün’’ denilir. Çalışma bitiminde gözler açılır ve çocuklara gittikleri yerler hakkında sorular sorulur. Alınan cevapların ardından vücudun bölümleri gösterilerek  “Vücudum” parmak oyunu çocuklara söylenir. Parmak oyunu çocuklarla birkaç defa daha tekrarlanır.
Vücudum
El çırpmak için iki elim, 

Tat almak için dilim, 

Koklamak için burnum, 

Düşünmek için beynim,
Nefes almak için ciğerlerim, 

Görmek için gözlerim, 

İşitmek için kulaklarım var.
İşte benim böyle güzel vücudum var.

 Bu çalışmanın ardından sizinle bir oyun oynayalım denilerek büyük boy bir karton üzerine çizilen vücut şekli uygun bir yere asılır. Çocukların sırayla gözleri bağlanarak çocuklara çeşitli yönergeler verilir. Gözleri bağlı olan çocuk karton üzerine çizilmiş olan vücut üzerinde;

—Vücutta elleri bul,

—Vücutta kulakları bul, gibi söylenen yönergeleri yapmaya çalışırken arkadaşları da gözü bağlı olan çocuğa sözel olarak (aşağı –yukarı vb.) yardımcı olur. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir. Etkinlik sonunda çocuklara “Kamp Macerası” isimli hikâye kitabı resimleri gösterilerek okunur.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1:K4

BA     A3:K1,K2
	  Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “Denizden Karaya” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları çocuklara anlatılır ve oyuna başlanır.

Denizden Karaya 

Ortaya bir çizgi çizilir veya iple işaretlenir. Çocuklar alıştırmak için önce öğrenciler ipin bir tarafına toplanır. Bir taraf deniz ve bir taraf kara diye adlandırılır. Ona göre hareket ederler. Daha sonra ise oyun aşağıdaki gibi oynarlar.

 Çocuklar iki gruba ayrılır çizginin iki yanına yerleştirir. Bir taraf deniz diğer taraf ise kara olarak adlandırılır. Deniz dendiğinde karadakiler deniz tarafına atlar. Deniz tarafındakiler kıpırdamaz. Şaşıran oyun dışı kalır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK-MÜZİK ETKİNLİĞİ

PMA A2:K10

BA     A2 :K1,K2

          A9  :K,1,K2

	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne toplanır. Çocuklardan 10 tanesi ayakta durur diğer çocuklar uygun bir yere oturur. Ayakta duran 10 çocuğa herkesin bir yeşil şişe olduğu söylenir ve 10 yeşil şişe şarkısı eşliğinde çocukların bir bir başına dokunularak çocuklar birer birer yere düşmüş gibi yaparak yere otururlar. En son kalan çocuğun yere oturmasıyla şarkı diğer grupla tekrarlanır. Oyunun bitiminde çocuklara şarkımızın içinde şişelerin sayıları nasıl saydığı sorulur. Çocuklardan cevap beklenir ve 10’dan geriye doğru saydık cevabı alındıktan sonra çocuklarla 10’dan geriye doğru sayma çalışması birkaç defa tekrarlanır.

10 Yeşil Şişe Sallanıyor

On yeşil şişe sallanıyor

İçlerinden biri pat düştü yere
Dokuz yeşil şişe sallanıyor

İçlerinden biri pat düştü yere

Sekiz yeşil şişe sallanıyor

İçlerinden biri pat düştü yere

Yedi yeşil şişe sallanıyor

İçlerinden biri pat düştü yere

Altı yeşil şişe sallanıyor

İçlerinden biri pat düştü yere


Beş yeşil şişe sallanıyor
İçlerinden biri pat düştü yere
Dört yeşil şişe sallanıyor
İçlerinden biri pat düştü yere
Üç yeşil şişe sallanıyor
İçlerinden pat düştü yere
İki yeşil şişe sallanıyor
İçlerinden biri pat düştü yere
Bir yeşil şişe sallanıyor

O da düştü yere
Kalmadı şişe 

Şişelerin hepsi ağlaşıyor.
   Bu çalışmanın ardından çocuklar çalışma masasına alınır. Uğur Böceğim 9. kitabın 12 ve13. Sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla aynı sesle biten kelime bulma oyunu oynayalım.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


                                                                                                                                                         ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 30 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketlerini yapar.

K 2.Değişik yönlere yuvarlanır.

K 3.Değişik yönlere doğru uzanır.

K 4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

K 13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.
K 13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1.Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

K 3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1.Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 11.Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme.

Kazanımlar
3.10 içindeki rakamları okur.

4.10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.


	Dil Alanı

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 1.Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

K 2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 2.Sohbete katılır.

K 4. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.


	Özbakım Becerileri

Amaç 4.Dinlenmeyle ilgili kuralları uyabilme

Kazanımlar

K 2.Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

K 3.Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider. 

K 4.Dinlenme ya da uyku sonrası toplanır.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖBB A4 :K2,K3,K4


	   Çocuklar selamlanarak sınıfta karşılanır. Çocuklarla günlük hayattan yapılan kısa sohbetin ardından çocuklara istedikleri köşelerde oynayabilecekleri söylenir.

  Evcilik köşesine yatak pijamaları konur. Çocukların ilgisi evcilik köşesindeki yatak pijamalarına çekilir. Çocuklara;

— Pijamalarımızı ne zaman giyeriz?

—Akşam saat kaçta yatarız?

—Sabah kalkınca pijamalarımızı ne yaparız? Soruları sorulur. Sorulara alınan cevapların ardından çocuklardan pijamaları katlamaları istenir.

  Serbest zaman bitiminde sınıfın toplanması gerektiği belirtilir ve çocuklara ‘’şimdi müziğin sesini açacağım ama sesi kapattığımda sınıfın toplanmış olması gerekiyor’’ diyerek açıklama yapılır. Müzik eşliğinde sınıf toplandıktan sonra temizlik için lavaboya gidilir.



	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA  A3 :K1,K2

        A4  :K2,K4

BA    A4  :K9

         A17 :K1,K2
	Çocuklar yarım daire şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Dün Bugün Yarın” şiiri ile başlanır. Okunan şiir çocuklarla birkaç defa tekrarlanır.

Dün Bugün Yarın

Dün okuldan eve gidince

Kocaman pastayı görünce

Kapıldım hemen sevince

Yedim koca pastayı güzelce.
Bugün okula geldim,

Evcilik köşesinde oynayıp,

Sonra kahvaltılığımı yedim.

Öğretmenimden bir hikâye dinledim.

Yarın teyzemler bize gelecek,

Hep beraber pikniğe gidilecek,

Annemler yemek hazırlarken,

Çocuklar top oynayıp eğlenilecek

                             H.Aydın

  Okunan şiirin ardından çocuklara “kışın ağaçların yaprakları yokken şimdi yemyeşil yapraklarla kaplandı. Mevsimler değişirken çevremizde ne gibi değişiklikler oluyor?” sorusu sorulur. Çocuklardan alınan cevapların ardından “sizin için bugün güzel bir hikâye seçtim. Hani sizden sonbahar mevsiminde toplayıp kitap arasında kurutmanızı istediğim yapraklarınız vardı hatırladınız mı? Şimdi bir yaprağın hikâyesini okuyacağım” denilerek “Meraklı Minik Yaprak” hikâye kitabı resimleri çocuklara gösterilerek okunur. 

  Hikâye sonrasında okunan hikâye hakkında çocuklara soru sorulur. Sorulara verilen cevapların ardından çocuklardan kuruttukları yapraklardan bir albüm hazırlamaları istenir.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1:K1,K2,K3,K4,K13

SDA  A11:K1
	  Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “Sirk Oluşturma” oyunu anlatılır ve oyuna geçilir.

Sirk Oluşturma: Çocuklara daha önce sirke gidip-gitmediklerini ya da televizyonda izleyip-izlemedikleri sorulur. “Şimdi sizlerle bir sirk gösterisi yapacağız” dinilerek renkli çemberler ve ipler çocuklara verilir. “Bunlarla nasıl bir gösteri düşünüyorsunuz?” denilerek çocukların bu araçları deneyerek, yeni figürler oluşturmaları beklenir. (Çemberi ellerde, kolda, bacakta, belde, boyunda çevirme; ipi yerde çevirerek üzerinde atlama vb). Denemeler sonunda bir müzik parçası eşliğinde gösteri gerçekleştirilir. Etkinliğin sonunda çocuklardan gösteriyi değerlendirmeleri istenir.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMAA2:K12,K13,K14

SDA  A11:K3
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Siyah ve beyaz elişi kağıtlarına çizilmiş daire şekilleri çocuklara dağıtılır. Çocuklardan daireleri kesmeleri istenir. Çocukların örnek resimdeki kuşu yapmalarına rehberlik edilir.
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	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

DA A6:K5

BA A2:K1,K2

 A4:K2

A11:K3,K4
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Masaya çocukların görebileceği şekilde siyah ve beyaz nesneler konur. Çocuklardan nesnelerin renklerini söylemeleri istenir. Çocuklardan çevremizde siyah ve beyaz renkli nesneleri göstermeleri istenir. Bu çalışmanın ardından Uğur Böceğim 9. kitabın 14 ve15. Sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla kalabalık bir alışveriş mekânına gidelim ve ortamın kalabalık olduğunu çocuğunuza ifade edelim.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


                                                                                                                                                         ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                Tarih: 31 / 05 / 2011

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 4:Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 4:Duygularını müzik, dans, drama vb yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 5:Kendisinin ve başkasının haklarına saygı gösterir.

K 7:Gerektiğinde lideri izler.

K 8:Gerektiğinde liderliği üstlenir.

K 9:Etkinliklerinin süresine ilişkin yönergeye uyar.

K 10:Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

K 11:Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

 K 7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

K 8.Sunularında hayali/gerçek nesneleri kullanır.


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

K 1.Olay ya da varlıkların özellilerini söyler.

K 2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.


	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 2:Sohbete katılır.

K 4:Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

K 6:Duygu düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü  vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

K 1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

K 2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

K 3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

K 4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

K 5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 6:Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır. 

Amaç 2.Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

K 1:Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A2 :K9

ÖBB   A1  :K6
	Çocuklar sınıfta “günaydın” denilerek karşılanır. Çocukların birbiriyle selamlaşmaları sağlanır. Çocuklarla yapılan kısa sohbetin ardından istedikleri ilgi köşesinde oynayabilecekleri söylenir.

  Sanat köşesine suluboya, fırça, su ve beyaz kâğıt konur. İstekli olan çocuklar sanat köşesinde serbest suluboya çalışması yapar.

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisinde toplanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.

  Kahvaltıya başlanmadan çocuklardan kahvaltı için kullanılan araç gereçlerinin temizliğini kontrıl etmeleri istenir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA  A4  :K2,K4,K6
        A5  :K3,K5

ÖBB  A2  :K1


	  Çocuklar sandalyelerini alarak yarımay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Yaz” şiiri ile başlanır. Okunan şiir çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrar edilir. Ardından “Parmak Kaç” (Uğur Böceğim 9. kitabın 24. sayfası) parmak oyunu oynanır. 
Yaz 
Karpuz, kavun, şeftali
İşte yine yaz geldi
Annem ''soğuk su içme'' dedi
Ama bu sıcakta ne içilirdi
Şort, tişört, etek giyildi
Yinede sıcaktan pişildi
Haziran, temmuz, ağustos yaşandı
Yaz mevsimi tamamlandı.

   Okunan şiirin ardından “Tobi’nin Yaz Macerası” isimli hikâye kitabı çocuklara resimleri gösterilerek okunur.

Hikâye sonrasında çocuklara okunan hikâye kitabı hakkında sorular sorulur.
  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Uğur Böceğim 9. kitabın 16 ve17 ve 18. Sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2  :K13,K14

SDA   A11 :K3
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  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara “yaz geldi havalar ısındı yüzümü güneş ışınlarından korumamı lazım. Bugün sizinle yüzümüzü korumak için bir şapka yapalım” denilerek Çocuklara gerekli malzemeler dağıtılır ve şapka yapmalarına rehberlik edilir. Çocuklar şapkalarını istedikleri şekilde süsleyebilir.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA  A2  :K4

DA     A5 :K5
	  Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “şimdi hepiniz ormanda uyuyan mantarlarsınız ben bir şarkı söylemeğim ve siz şarkının sözlerine göre hareketle yapacaksınız” denilerek çocuklardan uyuyormuş gibi yapmaları beklenir ve şarkı söylenir. Çocuklar şarkının sözlerine göre hareket ederler. 

  Etkinlik çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrar edilir.

Mantarlar
Gösterelim mantarlar

Nasıl büyür ormanda,

Mışıl mışıl uyuyorlar,

Yeşillikler içinde

Yaz yağmuru yağınca,

Sonra güneş açınca,

İşte bakın ne kadar çok

Mantarlar var ormanda.



	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1  :K4

SDA   A6  :K5,K7,K8,K9,K10,K11

BA  A3  :K1,K2


	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne veya hava şartları müsaitse bahçeye çıkarılır. Çocuklara “Meyve Sepeti” oyunu kuralları çocuklara anlatıldıktan sonra oyuna başlanır.

 Meyve Sepeti: Çocukların arasından bir ebe seçilir. Diğer çocuklar halka olurlar. Her çocuk bir meyve ismi alır. Ayaklarının çevresine bir daire çizilir. Ebe halkanın ortasında oturur. Oyun başlayınca ebe iki meyve adı söyler. Adları söylenen çocuklar yerlerini ebeye kaptırmadan yer değiştirmeye çalışırlar. Ebe tüm çocukların yerlerini değiştirmelerini istediğinde ise “meyve sepeti” diye bağırır. Bu sırada ebe yeri boşalan çocuğun yerine geçmeye çalışır. Yer kaparsa ebelikten kurtulur. Yerini kaptıran meyve ebe olur.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

SDA  A11:K7,K8

DA    A5:K5

           A6 :K1,K2,K3,K4,K5

BA     A2:K1,K2
	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara şimdi biz denize gittik çok iyi yüzme biliyoruz ve denizde yüzmeye başladık ve denizin derin yerlerinde yüzüyoruz denilerek çocukların yerde hayali yüzmeleri istenir. 

 Şimdi de yüzme bilmeyen insanlar olalım denizin sığ yerinde top oynayalım denilerek çocuklara bir deniz topu verilir ve denizin sığ kısmında top oynayan insanlar canlandırılır. 

  Ardından başka bir oyuna geçilir çocuklara “derin dediğim zaman suda batıyormuş gibi çömelecek, sığ dediğim zaman ayağa kalkacaksınız şaşıran oyundan çıkacak” denilir. Derin sığ kavramı verilmeye çalışılır.

	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla giysi dolabını düzenleyelim. Yazlık giysileri çocuğunuzun düzenlemesine fırsat verelim.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


                                                                                                                                                         ... / ... / ...





                                                                                  Uygundur    

İmza                                                                                                İmza

                Adı Soyadı                                                                                        Adı Soyadı

                                                                                                        Sınıf Öğretmeni                                                                               Okul Müdürü
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