HAZİRAN

                                                                                                                                                   GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                                               Tarih: 03 / 06 / 2013

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 10:Yönergeye uygun çizgiler çizer.

K 12:Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 1:Nesneleri kopartır /yırtar.

K 3:Nesneleri çeker/gider.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 4:Duygularını müzik, dans, drama vb yollarla ifade eder.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar
K 1:Başkalarının duygularını ifade eder.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 3:Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

K 4:Aldığı sorumluluğu yerine getirme.

Amaç 7 Hoşgörü gösterebilme.

Kazanımlar 

K 3:Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

K 4:Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

K 5:Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 10 Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme.

Kazanımlar
K 3:Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1:Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

K 4:Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4: Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 15.Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

K 2.Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.

K 4.Nesneleri kullanarak çıkarma yapar

K 6.5 içinde çıkarma gerektiren problemleri çözer.


	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü  vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA   A11 :K4

ÖBB   A3  :K1
	Çocuklar sınıfta “günaydın” denilerek karşılanır. Çocuklarla yapılan kısa sohbetin ardından istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir. Çocuklar ilgi köşelerinde oynarken çocukların oyunlarına zaman zaman eşlik edilir.

  Sanat köşesine parmak boyası ve beyaz kâğıt konur. İstekli çocuklar bu köşeye yönlendirilir.

  Serbest zaman bitiminde işbirliği içerisinde sınıf toplanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.

  Kahvaltı sırasında yiyecek ayrımı yapan çocuklar dikkate alınarak yiyecek ayrımı yapmanın sakıncalarından bahsedilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA   A5  :K1

           A7  :K3,K4,K5

DA     A5   :K3
	Çocuklar sandalyelerine yarım ay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine Uğur Böceğim 9.kitabın 24. sayfası “Misafir” parmak oyunu ile başlanır ve Uğur Böceğim 8.kitabın 24. sayfasındaki bilmeceler sorulur. Ardından “Yıl Sonu Gösterisi” hikâye kitabı resimleri çocuklara gösterilerek okunur.
  Hikâye sonrası çocuklara hikâye hakkında sorular sorulur.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A4  :K1,K3

SDA   A6  :K3,K4
	Çocuklar “Mor Menekşe” oyunu için bahçeye çıkarılır. Oyunun kuralları anlatılarak oyuna başlanır.

Mor Menekşe: Çocuklar iki gruba ayrılır ve aralarında 4–5 metre mesafe olacak şekilde karşılıklı geniş kolda sıra olurlar. El ele tutuşurlar. Gruplardan biri karşı gruba “Mor menekşe, menekşe, bizden size kim düşe?”  diye seslenir. Karşı grup birinin adını söyler. Adı söylenen çocuk, koşarak karşıya gider ve el ele tutuşmuş çocuklardan bir ikilinin bağını çözmeye çalışır. Başarırsa o ikiliden birini kendi grubuna götürür. Başaramazsa kendisi o gruba geçer. Bir grupta tek çocuk kalana kadar oyun sürer.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2  :K12,K13,K14
SDA  A11 :K3
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  Çocuklar sanat etkinliği için çalışma masalarına alınır. Çocuklara yapılacak çiçek için malzemeler dağıtılır. Çocukların çiçek yapmasına rehberlik edilir.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA  A2  :K4

          A10 :K3

          A11 :K1

DA    A5  :K5
	Çocuklar müzik etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara güzel bir türkü öğreneceğimiz söylenerek “Dere Geliyor Dere” türküsü melodisiyle söylenir veya varsa CD’den açılır. Çocuklardan türkünün melodisine uygun dans etmeleri istenir.

Dere Geliyor Dere

Dere geliyor dere yalelel yalelel
Kumunu sere sere yalelellim
Al dere götür beni yalelel yalelel
Yârin olduğu yere yalelellim

Amanın aman aman
Zamanın zaman zaman
Bizim düğün ne zaman yalelellim
Ben armudu dişledim yalelel yalelel
Sapını gümüşledim yalelellim
Ben yârimin ismini yalelel yalelel
Mendilime işledim yalelellim

Amanın aman aman
Zamanın zaman zaman
Bizim düğün ne zaman yalelellim
Armut dalda bir iki yalelel yalelel
Sayın bakın on iki yalelellim
On ikinin içinde yalelel yalelel
Birincisi benimki yalelellim

Amanın aman aman
Zamanın zaman zaman
Bizim düğün ne zaman yalelellim



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA A2: K10

BA A3: K1,K2,K3,K4
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklarla yazlık giysiler hakkında yapılan kısa sohbetin ardından Uğur Böceğim 9. kitabın 19 ve 20. sayfalar yönergeler doğrultusunda yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Birine vereceğiniz hediyeyi çocuğunuzla birlikte paketleyelim.
Uğur Böceğim aile katılımı 47 ve 48. sayfa gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


        ... / ... / ...










        Uygundur    

İmza                                                                                                          İmza

                 Adı Soyadı                                                                                                 Adı Soyadı

                                                                                          Sınıf Öğretmeni                                                                                          Okul Müdürü
                                                                                                                                 GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                                                        Tarih: 04 / 06 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

K 5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

K 13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 7.Gerektiğinde lideri izler.

K 8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

K 9.Etkinliklerinin süresine ilişkin yönergeye uyar.

K 10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

K 11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb söyler.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
K 5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

K 6.Çeşitli materyalleri kullanarak müzik oluşturur.

K 7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

K 8.Sunularında hayali/gerçek nesneleri kullanır.
	Bilişsel Alan

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden –sonuç ilişkisi kurabilme.

Kazanımlar

K 3.Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.


	Dil Alanı

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 1.Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

K 2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 6. Duygu düşünce ve hayallerini söyler.

K 7. Duygu düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5. Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

K 1. Görsel materyalleri inceler.

K 4. Görsel materyalleri açıklar.

K 5. Görsel materyalleri kullanarak olay öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 2.El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A2 :K9

ÖBB   A1:K2
	Çocuklar selamlanarak sınıfta karşılanır. Çocuklarla yapılan günlük olaylarla ilgili kısa sohbetin ardından çocuklara istedikleri köşelerde oynayabilecekleri söylenir. Çocuklar ilgi köşelerinde oynarken zaman zaman yanlarına gidilerek oyunlarına eşlik edilir.

  Sanat köşesine parmak boya ve beyaz kâğıtlar konur. İstekli olan çocuklar bu köşeye yönlendirilir.

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisinde toplanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. Kahvaltı ve kahvaltı sonrası temizliğin ardından etkinliklere geçilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA  A11 :K2,K8

DA    A3:K1,K2

          A4  :K6,K7

          A8  :K1,K4,K5

BA     A16  :K3
	  Çocuklar sandalyelerini alarak yarımay şeklinde oturur. Çocuklara “bugün size ben bir şey getirdim” denilerek üzerinde çeşitli desenlerin olduğu kitap cildi ( mağazalardan temin edilmiş hediye paket kâğıdı da olabilir)  rulosu ters yüzeyi açılarak çocuklardan bu cildin üzerinde olabilecek resimleri düşünmeleri istenir ve cilt üzerindeki resimleri hayali olarak anlatmaları istenir. Her çocuğa hayalindeki resmi anlatma fırsatı verilir. Daha sonra çocuklara şimdi resimleri açıyorum denilerek cildin ön yüzeyi açılarak çocuklara gösterilir. Çocuklardan cildin üzerindeki resimle hayallerindeki resimler arasında ki farklılıkları söylemeleri istenir. “Şimdide sizden bu resimleri kullanarak bir hikâye oluşturmanızı istiyorum” denilerek çocukların cilt üzerinden yola çıkarak bir hikâye oluşturmalarına rehberlik edilir. Çocukların oluşturduğu hikâye not alınarak hikâye tamamlanınca çocuklara oluşturdukları hikâye tekrar okunur.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1:K4,K5

SDA    A6 :K7,K8,K9

K10,K11
	  Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara balık tutma oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları çocuklara anlatılır.

  Oyun tüm çocukların balıkçı olmasına değin sürdürülür.

Balık Tutma: Oyun alanı olarak, iki metrekarelik bir dikdörtgen çizilir. Buna "balık ağı" denilir. Sayışma yapılır, bir ebe seçilir. Ebe "balıkçı" olur; balık ağının bir köşesinde bekler. Öteki çocuklar "balık" olurlar ve ağ çevresinde dolaşırlar. Diledikleri zaman balık ağına ( yakalanmamaya çalışarak ) girip çıkarlar. Balıkçı ise, ağa giren balıkları yakalamaya çalışır. Ağın içine olabildiğince çok sayıda balığın girdiği bir anı kollar. Dilediği zaman "dur" ya da "yakaladım" diye bağırır. Balıkçı bağırınca, ağ içinde bulunan bütün balıklar oldukları yerde kalırlar. Balıklar yakalanmış olur.
  Balıkçı, balıkları sayar, arkadaşlarına sayısını söyler, ebelikten kurtulur. Yakalanan balıklar, aralarında sayışarak yeni bir ebe seçerler. Yeni ebe balıkçı olur. Oyun böylece sürer. Oyun sonunda, en çok balık tutmuş olan çocuğa "reis" adı takılır ve o çocuk alkışlanır.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA A11:K5,K6

DA    A5  :K5
	Çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklara çeşitli ritim aletleri verilir. Bir süre ritim çalışması yapıldıktan sonra “Balıklar” şarkısı melodisiyle çocuklara söylenir daha sonra şarkı bölüm bölüm çocuklarla tekrarlanır.

Balıklar

Şaşıyorum ben size

Mini mini minicik 

Hava buz gibi soğuk 

Üşümez misiniz balıklar?

Balıklar, balıklar, balıklar.(2)

Eliniz yok ayağınız yok 

Ne güzel yüzersiniz.

Gözünüz hiç kapanmaz,

Uyumaz mısınız balıklar?

Balıklar, balıklar, balıklar.(2)



	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2:K9,K13
SDA   A11:K4
	  Çocuklar sanat etkinliği için çalışma masalarına alınır. Çocuklara kağıt tabaktan balık yapacağımız söylenerek gerekli olan üzerine balık şeklinin önceden çizildiği kağıt tabak, sulu boya ve makas verilir. Çocuklardan önce balık tabakları keserek balıklarını yapmalarına rehberlik edilir. Parçalar tel zımba ile birleştirilir. Hazırlanan balıklar sulu baya ile renklendirilir.
  
[image: image2.png]



[image: image3.png]




	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

       BA   A5: K2,K4,K6
	Çocuklara 5’er tane boya kalemi dağıtılır. Çalışma masasının ortasına bir sepet konur. Çocuklardan ellerindeki boya kalemlerini saymaları istenir. Çocuklardan 5 tane cevabı gelince her çocuğa farklı sayıda kalemini sepete koymaları söylenir.(Ör: Özlem sen 2 kalemini sepete koy, Erkut sen 5 kalemini sepete koy vb.) Bütün çocuklara yönergeleri verildikten sonra çocuklara ellerinde kaçar kalemleri kaldıkları sorulur. Bu çalışmanın ardından Uğur Böceğim 9. kitabın 21 ve 22. sayfalar yönergeler doğrultusunda yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla “tahmin et” oyunu oynayalım. Bir kutunun bir şişenin içerisinde ne olduğunu tahmin etmesini isteyelim.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


        ... / ... / ...










        Uygundur    

İmza                                                                                                          İmza

                 Adı Soyadı                                                                                                 Adı Soyadı

                                                                                          Sınıf Öğretmeni                                                                                          Okul Müdürü
                                                                                                                                GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                                                    Tarih: 05/ 06 / 2013

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 3.Büyük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 2:Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 3:Nesneleri çeker/gider.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

4.Duygularını müzik, dans, drama vb yollarla ifade eder.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

K 1:Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

K 2:Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 9:Etkinliklerinin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 5:Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

K 6:Çeşitli materyalleri kullanarak müzik oluşturur.


	Bilişsel Alan

Amaç 17.Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar.

K 2:Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.
	Dil Alanı

Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 1:Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

K 2:Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.


	Özbakım Becerileri

Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer

K 2:Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA   A3  :K1,K2

BA      A17  :K2

ÖBB    A3  :K1,K2
	Çocuklar selamlanarak sınıfta karşılanır. Çocuklarla günlük hayatla ilgili yapılan kısa sohbetin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir. Çocukların oyunlarına müdahale edilmeden oyunları gözlemlenir.

  Serbest zaman bitiminde yalnızca serbest zaman saatinin bittiği hatırlatılır ve oyuncak toplamaları sırasında da çocuklar yalnızca gözlemlenir.

  Sınıf toplandıktan sonra sırayla lavaboya gidilerek kahvaltı için hazırlık yapılır.

  Kahvaltı sırasında yiyecek ayrımı yapmanın zararlarıdan ve yiyeceklerimizi yeteri miktarda tüketmenin öneminden bahsedilir.

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA    A3  :K1,K2

          A5 : K3


	Çocuklar sandalyelerine yarım daire şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “ Haberim Yok” tekerlemesi (Uğur Böceğim 9.kitabın 24. sayfası)  ile başlanır. Tekerleme çocuklarla birkaç defa tekrar edilir.

  Okunan tekerlemenin ardın çocuklara “Bugün Parktayız” isimli hikâye kitabı resimleri çocuklara gösterilerek okunur.  

  Hikâye sonrası çocuklara okunan hikâye hakkında sorular sorulur.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA   A11 :K5,K6
	Çocuklar müzik etkinliği için sınıfın uygun bir köşesine minderlerini alarak otururlar. Çocuklara çeşitli müzik aletleri dağıtılır. Çocuklarla çelişirli ritim çalışmaları yapılır. Çocuklardan koro halinde söyledikleri şarkılarda ritim tutmaları istenerek daha önce öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA   A3 :K2

           A4  :K3

SDA    A6  :K9
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır veya bahçeye çıkılır. Çocuklara Aç Kapıyı Bezirgân Başı” oyunu söylenerek oyunun kuralları çocuklara anlatılır ve oyuna başlanır.

Aç Kapıyı Bezirgân Başı: Bu oyun iki aşamada oynanır. Şarkılı oyun ve çekişme. Alana bir çizgi çizilir.
Şarkılı oyun başlamadan önce sayışma yapılır, iki çocuk seçilir, bunlar "Bezirgân" olurlar. Bezirgânlar, arkadaşlarına duyurmadan kendilerine birer ad takarlar. Örn. Biri al, öteki yeşil olur. (Aslan-kaplan, elma-armut vb. birbirine yakın başka adlar da takılabilir.)

Bezirgânlar, çizginin iki yanında olmak üzere, karşılıklı geçerler, el ele tutuşurlar; ellerini yukarı kaldırarak "kapı" yaparlar. Öteki çocuklar ( çizgiye koşut olarak ) tek sıra biçiminde dizilirler; bunlar "kervan" olurlar.

Kervancılar, "aç kapıyı bezirgân başı" şarkısını söyleyerek "kapı"dan geçmeye başlarlar. Şarkının son dizesi, "arkamdaki yadigâr olsun, yadigâr olsun" söylendikten sonra, hangi çocuk "kapıda" içinde kalmışsa o çocuk bezirgânlar tarafından ( kollar arasında tutularak ) tutsak alınır.

Bezirgânlar, "tutsak"ın kulağına sorar: "al mı ?,yeşil mi?" Tutsak da fısıltıyla yanıtlar:"al" derse, adı "al" olan bezirgânın arkasına, "yeşil" derse, adı "yeşil" olanın arkasına geçer; belinden tutar, bekler.

Oyun şarkılı olarak yeniden başlar ve bir çocuk kalıncaya kadar aynı kurallarla sürer. Bezirgânlar son çocuğu da aynı yöntemle tutsak alırlar; tutunca, "bir sıçan" derler, salıverirler; çocuk "al" kümesinin çevresini koşarak dolaşır, gelip kapıya girer. Bezirgânlar bu kez "iki sıçan" derler, salıverirler; çocuk "yeşil" kümesinin çevresini koşarak dolaşır, gelip kapıya girer; bezirgânlar "üç sıçan" derler ve çocuğu bu kez salıvermezler; "al mı ?…yeşil mi ?" diye ona da sorarlar. Çocuk ne yanıt verirse, o bezirgânın arkasına geçer.

  Burada oyunun çekişme aşaması başlar. "al" ile "yeşil" çizginin iki yakasında karşılıklı olarak durur, birbirlerinin ellerinden sıkı sıkı tutarlar. "Al"ın arkasındaki çocuklar birbirlerinin, "yeşil"in arkasındaki çocuklar da birbirlerinin bellerinden, sıkı sıkı tutarlar.

  “Başla" demesi üzerine, Al kümesi ile Yeşil kümesi çekişmeye başlar. Hangi küme çizgiyi geçer ya da koparsa, o küme yenik sayılır.

  Kazanan kümedeki çocuklar ellerini tempo ile çırparak "çürük elma, çürük elma" diye bağrışırlar. Aynı anda iki kümede de kopma olursa, bütün çocuklar "çürük elma" diye bağrışırlar.

Çocuklar isterlerse oyun, "bezirgân"ları ve adları değiştirilerek yinelenir.

Kervancılar : -- Aç kapıyı bezirgân başı, bezirgân başı

Bezirgânlar : -- Kapı hakkı ne verirsin, ne verirsin

Kervancılar : -- Arkamdaki yadigâr olsun, yadigâr olsun

Oyun sonunda bezirgânlar : "Bir sıçan, iki sıçan, üç sıçan" diye, şarkısız olarak sorarlar.

	
	

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK- SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2: K9,K10
SDA A2:K4
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Uğur Böceğim 9. kitabın 23 ve 25. sayfalar yönergeler doğrultusunda yapılır.



	AİLE KATILIMI
	Kaşık kepçe kullanarak çocuğunuzun bir kaptan diğerine bir şeyler koymasına fırsat verelim.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


        ... / ... / ...










        Uygundur    

İmza                                                                                                          İmza

                 Adı Soyadı                                                                                                 Adı Soyadı

                                                                                          Sınıf Öğretmeni                                                                                          Okul Müdürü

                                                                                                                                           GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                                     Tarih: 06 / 06 / 2013

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 3:Değişik yönlere doğru uzanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

1.Nesneleri kopartır /yırtar.

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Duygularını söyler.

K 2:Duygularının nedenlerini açıklar

K 3:Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme.

Kazanımlar
K 2:Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 2:Özgün şiir, öykü, şarkı vb söyler.

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

Amaç 13.Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme.

Kazanımlar

K 3:Çevresini farklı biçimlerde düzenler.


	Bilişsel Alan

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 5:Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 7.Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme.

Kazanımlar 

5.Nesneleri sayılarına göre sıralar

Amaç 14.Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar

K 1:Bir bütünün parçalarını söyler

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden –sonuç ilişkisi kurabilme.

Kazanımlar

K 3:Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

Amaç 18.Problem çözebilme 

Kazanımlar


K 1:Problemi söyler
	Dil Alanı

 Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 1:Nefesini doğru kullanır.

K 2:Kelimeleri doğru telaffuz eder.

K 3:Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

K 4:Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 2:El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA  A13 :K3

BA    A14 :K1

ÖBB   A1 :K2
	Çocuklar sınıfa gelmeden önce masalara çeşitli puzzler masalara konur. Çocuklara “günaydın” denilerek sınıfta karşılanır. Çocukların dikkati puzzlelara çekilerek isteyen çocuklara rehberlik edilerek puzzle tamamlama çalışması yapılır. Diğer çocuklarda ilgi köşelerinde oynarken gözlemlenir.

   Serbest zaman bitiminde çocukların dikkati sınıfın dağına çekilir. Çocuklardan sınıfımızı istedikleri şekilde düzenlemeleri istenir. Sınıf iş birliği içerisinde düzenlendikten sonra kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir. El yüz temizliği yapılmasının ardından kahvaltıya geçilir

	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA  A11 :K2

DA    A2 :K1,K2,K3,K4

          A5  :K5

BA    A16  :K3
	  Çocuklar yarım daire şeklinde sandalyelerine oturur. Türkçe dil etkinliğine “Fil İle Karınca” parmak oyunu ile başlanır. Oynan parmak oyunu çocukların ilgisine göre birkaç defa tekrar edilir.

Fil İle Karınca

(Ses kalınlaştırılarak söylenir.)

Kocaman fil, büyük adımlarla yürüdü yürüdü. 

Dan, dan da ,dan , dan (2 kez) (Ellerle yürüme hareketi yapılır.)

Kocaman kulaklarını salladı. 

Pat, patta, pat, pat. (Eller kulak hizasında sallanır.)

Kocaman hortumuyla su içti.

 Lıkır da lıkır, lıkır da lıkır. (Eller burun üzerinde 2 karış şeklinde tutulur.)

Sonra canı sıkıldı. Sağa baktı kimse yok,

Sola baktı kimse yok,

Önüne baktı kimse yok,

Arkasına baktı kimse yok, 

Yukarıya baktı kimse yok,

Aşağıya baktı kimse yok. Oooof dedi uykuya daldı. 

Mışıl da mışıl (2) (Uyuma hareketi yapılır.)

Günlerden bir gün küçük karınca da küçük adımlarla yürüdü pıtır da, pıtır. (2)

Küçük karıncanın da canı sıkıldı.

Sola baktı kimse yok,

Sağa baktı, Aaaaaa! Kocaman fil uyanmıştı.

– Merhaba kocaman fil (İşaret parmaklar konuşturulur.).

– Merhaba küçük karınca.

Oynamışlar, oynamışlar (Başparmaklar birbirlerinin etrafın da gezdirilir.),

Kocaman fil büyük adımlarla, küçük karınca küçük adımlarla koşmuşlar. (Koşma hareketi yapılır.)

– Ooooof çok yorulduk, oynadık, oynamaya doymadık.

– Birbirimizi üzmeyip arkadaş kaldık deyip sarılmışlar.

  Oynana parmak oyununun ardında çocukların uydurdukları parmak oyunları olup olmadığı sorulur ve çocukların kendi uydurdukları parmak oyunlarını sergilemelerine fırsat verilir. Ardından “Tatilde “isimli şiir  (Uğur Böceğim 9. kitap 24. sayfa) okunur ve (Tatile Gidiyoruz) isimli hikâye kitabı resimleri çocuklara gösterilerek okunur.  

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1 :K3

SDA   A2  :K1,K2,K3

           A5  :K2

BA      A18 :K1
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Oyun etkinliğine “Küçük Jimnastikçiler” şarkısıyla ısınma hareketi yapılarak başlanır. Daha sonra “Kiraz Yeme” oyununa geçilir.

Kiraz Yeme: İplerin ucuna kirazlar bağlanır. Çocuklar sıra ile kirazlara gelip, ellerini kullanmadan (eller arkada durma)1 dakika içerisinde kirazları yemeye çalışır.1 dakika içerisinde en çok kiraz yiyen çocuk birinci olur. Bu oyunun sonunda da çocukların duygu ve düşüncelerine yer verilerek, oyun sırasındaki yaşadıkları problemleri anlatmaları, elleri olmayan veya vücudunda engeli olan insanları neler hissedebilecekleri sorulur.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2 :K9,K14

           A4:K1,K2,K4

SDA   A11 :K3
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  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara fotokopi ile çoğaltılmış değişik desenlerde sınırlı boyama sayfaları, bayama sayfalarının yapıştırılacağı büyüklükte ayakkabı kutusu kapağı veya dikdörtgen köpük tabak ve değişik renklerde oyun hamurları verilir. Önce boyama sayfaları çerçeve olacak köpük tabak içine yapıştırılır. Ardından oyun hamuru küçük parçalar koparılıp el içerisinde sıkılıp küçük toplar yapılır ve çerçeve içerisindeki boyama sayfasına yapıştırılarak resim renklendirilir.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

DA    A5 :K5
	Çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturmaları istenir. Çocuklara bugün yeni bir şarkı öğreneceğimiz söylenerek “Bakkal Oldum” şarkısı melodisiyle söylenir. Daha sonra çocuklarla şarkı tekrar edilir.

Bakkal oldum
Bakkal oldum, dükkân açtım.
Kapısına kocaman tabela astım.
Beklerim her gün müşteri gelmez.
Yağ var, bal var, kırmızı nar var.
Leblebi fıstık dolu çuvallar.
Terazi bozuk, tartmıyor kantar.
Beklerim her gün müşteri gelmez.
Dükkânı sorsan bir kişi bilmez.
Paralar gidiyor, geriye de dönmez.
Beklerim her gün müşteri gelmez


	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA A2:K10

BA   A4 :K5

        A7 :K5


	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Masalara kuru fasulye taneleri konur. Çocuklardan fasulyeleri kullanarak söylenilen sayı kadar gruplar yapmaları istenir.

  Bu çalışmanın ardından Uğur Böceğim 9. kitabın 28. sayfası yönergesi doğrultusunda yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla yaz meyvelerinden salata hazırlayalım

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;



        ... / ... / ...










        Uygundur    

İmza                                                                                                          İmza

                 Adı Soyadı                                                                                                 Adı Soyadı

                                                                                          Sınıf Öğretmeni                                                                                          Okul Müdürü

                                                                                                                                             GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                                                                                                                                                           Tarih: 07 / 06 / 2013

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 4:Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 7:El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Duygularını söyler.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme.

Kazanımlar

K 1:Kendiliğinden bir işe başlar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme

Kazanımlar

K 1:Sanat eserlerinin özelliklerini söyler

K 2:Sanat eserleri hakkındaki duygularını açıklar.

 
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 6.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme.

Kazanımlar

K 5:Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.


	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 1: Dinlediklerini başkalarına anlatır.

K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 4:Dinlediklerini özetler.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA   A2  :K7,K9

SDA    A11 :K4

ÖBB   A1 :K7
	Çocuklar sınıfta “günaydın” denilerek karşılanır. Çocuklarla yapılan günlük kısa sohbetlerin ardından çocuklar istedikleri ilgi köşelerinde oynaya bilecekleri söylenir. Çocukların oyunlarına zaman zaman eşlik edilir.

  Sanat köşesine parmak boyası ve beyaz kâğıtlar konur. İstekli çocuklar bu köşeye yönlendirilerek burada serbest çalışabilecekleri söylenir.

    Serbest zaman bitiminde “hoplayalım zıplayalım oyuncaklarımızı toplayalım denilerek oyuncaklar toplanır ve kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.



	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ-GÖRSEL SANATLAR

SDA  A2 :K1

          A14 :K1,K2

DA    A5 :K1,K3,K4

BA    A3  :K1,K2
	Çocuklara bugün sizlerle bir film izleyeceğiz denilerek çocukların ekranı rahat görebilecekleri şekilde oturmaları istenir. Çocukların sevebileceği ve dikkatleri dağılmadan izleyebileceği bir animasyon sinema filmi açılır. 

  Film bitiminde çocuklara

—İzlediğiniz filmi nasıl buldunuz?

—Filmin başkarakterleri kimlerdi?

—Hangi sahneleri daha çok beğendiniz gibi sorular sorulur.



	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1 :K4

BA      A3  :K1
	Çocuklar oyun etkinliği için sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “Renk Kapmaca” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları çocuklara anlatılır ve oyuna başlanır. Oyun sonrasında hareketli bir müzik eşliğinde çocukların dans etmelerine fırsat verilir.

Renk Kapmaca: Zemin üzerine her renkten çocukların sayılarından bir eksik mavi, sarı, kırmızı, mavi renkte büyük boy Legolar dağınık bir şekilde konur. Çocuklara hangi renk söylendiyse çocuklar söylenilen legonun üzerine tek ayağı ile basar açıkta kalan veya yanlış renkte legoya basan çocuk yenilmiş olur. Oyun değişik renklerin söylenmesiyle devam eder. Oyun sonunda şaşırmadan ve açıkta kalmadan oyunu tamamlayan çocuk alkışlanarak ödüllendirilir. 

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2 :K13,K14

SDA   A11 :K3

BA     A6  :K5
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 Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara tavuk çalışması için fon kartonuna çizilmiş kalıplar dağıtılır. Çocukların kalıpları keserek çıkarmaları ve uygun şekilde yapıştırmalarına rehberlik edilir. Tavuğun alt ibiği eski çorap veya artık kumaştan yapılır.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA  A4  :K1

DA    A5  :K5
	Çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklarla bilinen şarkıların tekrarı yapılır. İstekli çocuklara bireysel şarkı söyleme fırsatı verilir.



	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla sütlü çikolata veya sütlü kahve hazırlayalım.


	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;




... / ... / ...










        Uygundur    

İmza                                                                                                          İmza

                 Adı Soyadı                                                                                                 Adı Soyadı

                                                                                          Sınıf Öğretmeni                                                                                          Okul Müdürü
                                                                                                                                            GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                                                             Tarih: 10 / 06 / 2013

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 14:Atılan nesneleri yakalar.

K 15:Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 7:El becerileri gerektiren bazı araçları kullanır.

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Duygularını söyler.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 4:Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.


	Bilişsel Alan

 Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.

K 3: Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4: Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 1:Olay ya da varlıkları söyler.

K 2:Varlıkların rengini söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden –sonuç ilişkisi kurabilme.

Kazanımlar

K 1:Bir olayın olası nedenlerini söyler

K 2:Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Dil Alanı

 Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

K 1:Nefesini doğru kullanır.

K 2:Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A2  :K7,K9

SDA    A11 :K14

ÖBB   A1  :K7
	Çocuklar sınıfta selamlanılarak karşılanır. Çocuklarla yapılan günlük hayatla ilgili kısa sohbetin ardından istedikleri köşelerde oynayabilecekleri söylenir.

  Sanat köşesine sebze baskısı yapmak için çalışma masalarına kalıp kesilmiş patates, ikiye kesilmiş soğan, enine kesilmiş dolma biber, suluboya, fırça, su ve beyaz kâğıtlar konur. İstekli çocuklara rehberlik edilerek baskı çalışması yapılır.

  Diğer köşelerde oynayan çocuklar gözlemlenir.

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisinde toplanır. Sanat köşesinin temizliği çocuklarla beraber yapılır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.



	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA    A2  :K1,K2

          A5  :K5

BA     A3  :K1,K2,K3,K4


	  Çocuklar sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine çeşitli bilmeceler sorularak başlanır.

Ağaca çıkar insan değil, 

Yazı yazar imam değil 

 (Salyangoz)

Alçacık boylu 

Kadife donlu. 

 (Patlıcan) 

Arşın ayaklı, 

Burma bıyıklı. 

 (Tavşan) 

Ben beslerim, 

O süsler. 

 (Çiçek)

Bir küçücük kumbara, 

Ekin taşır ambara. 

 (Kaşık)

Bir sihirli fenerim, 

Kibritsizde yanarım. 

 (Ampul) 

  Bilmeceler cevaplanmasının ardından istekli çocuklara bilmece sorma fırsatı verilir. Bu çalışmanın ardından “Kikirdek Palyaço” isimli hikâye kitabı resimleri çocuklara gösterilerek okunur.

	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA   A1  :K14,K15


	Oyun etkinliği için çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara “Top Yakalamaca” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları çocuklara anlatılır. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir.

Top Yakalama: Hep birlikte el ele tutuşarak halka olunur. Halkanın ortasına geçilerek top, bir çocuğa atılır. Tapu yakalayan çocuk, bir diğerine atar. Amaç topu yere düşürmeden, tüm çocukların yakalamasını sağlamaktır. Topu düşüren veya yakalayamayan çocuk oyundan çıkar. Çocukların ilgi süresine göre oyun devam eder.

	MÜZİK ETKİNLİĞİ

SDA   A2 :K1

DA     A5  :K5
	Çocuklar minderlerine rahat bir şekilde oturur. Çocuklara yeni bir şarkı öğreneceğimiz söylenerek “Yavru Geyik” şarkısı melodisiyle söylenir. Daha sonra şarkı çocuklarla tekrar edilir.

Yavru Geyik

Yemyeşil kırlarda
Bir yavru geyik varmış
Annesinin peşinde 
Hoplaya hoplaya oynarmış


Mini minicik mini minicik
Mini mini mini mini miniminicik 

Mutluluk dağlarda 
Yerde suda gökteymiş
Gündönümü gelince
Yavruya sanki nazar değmiş


Mini minicik mini minicik
Mini mini mini mini miniminicik

Söyleyin siz şimdi
Hep avcılar gelsin mi?
Tüfeğini doğrultup
Sevgili yavruyu vursun mu?

Mini minicik mini minicik

Mini mini mini mini miniminicik



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK-SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2  :K9

 BA     A3  :K1,K2,K3,K4

            A4 :K1,K2

            A16  :K1,K2
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara akvaryum içerisinde yüzen balık resimleri, mavi ve sarı boya kalemleri dağıtılır. Çocuklardan ilk aşamada akvaryumun içini balık da dahil mavi renge boyamaları istenir. Mavi renge boyama işlemi tamamlandıktan sonra çocuklara sarı renkteki boyaları almaları ve sadece balıklarını sarı renge boyamaları söylenir.

  Çocukların boyama işlemi sırasında balıklarının gerçekte sarı değil de yeşil renkte olduğunu fark etmeleri beklenir.”Çocuklara sizce balıklarınız neden yeşil oldu ?” sorusu sorularak sebepleri sınıfta tartışılır.

[image: image9.png]




	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla yürüyüşe çıkalım. Güvenli yerlerde çocuğunuzun önden gitmesine fırsat verelim.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


        ... / ... / ...










        Uygundur    

İmza                                                                                                          İmza

                 Adı Soyadı                                                                                                 Adı Soyadı

                                                                                          Sınıf Öğretmeni                                                                                          Okul Müdürü
                                                                                                                                                 GÜNLÜK PLAN
 






                                                                                                                                                           Tarih: 11 / 06 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 4:Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 8:Nesneleri yeni şekiller oluşturacak şekilde bir araya getirir.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 2:Nesneleri sıkar.

K 4:Malzemelere elleriyle şekil verir.

K 5:Malzemelere araç kullanarak şekil verir.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Duygularını söyler.

K 4:Duygularını müzik, dans, drama vb yollarla ifade eder.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme.

Kazanımlar

K 1:Kendiliğinden bir işe başlar.

K 2:Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 2:Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

K 3:Grupta sorumluluk almaya istekli olur.


	Bilişsel Alan

 Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar
K 3:Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 2:Sohbete katılır.

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

K 4:Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

K 6:Duygu düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 4:Dinlediklerini özetler.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler  

	Özbakım Becerileri

 Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

PMA   A4  :K2,K4,K5

SDA    A4   :K1,K2

ÖBB    A1 :K7
	Çocuklar sınıfta “günaydın” denilerek karşılanır. Çocuklarla yapılan kısa sohbetin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir.

  Sanat köşesine oyun hamuru ve kalıplar konur. İstekli olan çocuklar bu köşeye yönlendirilir. Diğer çocuklar ilgi köşelerinde oynarken zaman zaman oyunlarına eşlik edilir.

  Serbest zaman bitiminde çocukların dikkatleri sınıfın dağınıklığına çekilir ve sınıfın çabucak toplanması için çocuklar yüreklendirilerek sınıf toplanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir ve kahvaltıya geçilir.



	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA   A2  :K1,K4

DA     A4  :K2,K3,K4,K6

           A5  :K3,K4,K5


	Çocuklar Türkçe dil etkinliği için sandalyelerini alarak yarım daire şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Babacığım” şiiri ile başlanır. Şiirin ardından babalarımız hakkında sohbet edilir. 
Babacığım
Evimizin direğisin
Gözümüzün bebeğisin 
Ne tatlısın ne iyisin 
Benim canım babacığım

Akşamları sen gelince
Kapılırız hep sevince 
Gündüz olur bize gece 
Benim canım babacığım



	OYUN ETKİNLİĞİ-MÜZİK ETKİNLİĞİ

PMA   A1 :K4

SDA   A6  :K2,K3
	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınarak “Çiftçi çukura daldı” oyunu oynanacağı söylenir ve oyunun kuralları anlatılır. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir.
 Çiftçi Çukura Daldı(Müzikli Oyun) Çocuklar el ele tutuşup bir halka oluştururlar. İçlerinden biri "çiftçi" olarak seçilir. Çiftçi halkanın ortasında durur. Çocuklar bir yandan, aşağıda gösterilen sözlerle oyunun şarkısını söylerler, bir yandan da sağa yada sola doğru yan yan yürüyerek dönmeye çalışırlar.    Oyun sırasında "çiftçi hanımını aldı." sözleri söylenirken çiftçi olan çocuk halka içinden bir çocuğu seçer, yanına alır. Sözlerin öteki dizelere göre, hanım çocuğunu, çocuk dadısını, dadı köpeğini, köpek kedisini, kedi sıçanını, sıçan da peynirini seçer. Bunlar, ilk halkanın içinde ikinci bir halka oluştururlar. Peynir seçilince çocuklar ellerini çırparak şarkının "peynir ortada kaldı" dizesini söylerler ve oyun böylece biter. Oyunun yinelenmesinde "peynir" bu kez "çiftçi" yapılarak ödüllendirilir. 
Çiftçi Çukurdaydı
Çiftçi çukurdaydı, Haydi peri kızı, Çiftçi çukurdaydı. 

Çiftçi hanımını aldı, haydi peri kızı, çiftçi hanımını aldı. 

Hanımı çocuğunu aldı, haydi peri kızı, hanımı çocuğunu aldı. 

Çocuğu köpeğini aldı, haydi peri kızı, çocuğu köpeğini aldı. 

Köpeği kedisini aldı, haydi peri kızı, köpeği kedisini aldı. 

Kedisi faresini aldı, haydi peri kızı, kedisi faresini aldı. 

Fare peynirini aldı, haydi peri kızı, fare peynirini aldı. 

Peynir yalnız kaldı, haydi peri kızı, peynir yalnız kaldı

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK-SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2  :K8,K13,K14

BA      A10  :K3

ÖBB    A1 :K7
	Çocuklar çalışma masalarına oturur. Çocuklara öğrenilen daire, kare, üçgen ve dikdörtgen şekilleri gösterilerek şekilleri söylemeleri istenir. Daha sonra çocuklara bu şekillerin çizili olduğu karton kâğıtlar dağıtılır. Çocuklardan bu şekilleri keserek çıkarmaları ve dağıtılan beyaz kâğıtların üzerine yeni şekiller oluşturacak biçimde yapıştırmaları istenir. Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocukların dikkati masaların üzeri ve masaların altına çekilir. Kâğıt artıklarının sınıfı kirlettiği çocuklar tarafından fark edilince temiz çocuklar sınıflarını da temiz tutar denilerek sınıf işbirliği içerisinde temizlenir. 



	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuza hediye olarak bir büyüteç alalım

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


        ... / ... / ...










        Uygundur    

İmza                                                                                                          İmza

                 Adı Soyadı                                                                                                 Adı Soyadı

                                                                                          Sınıf Öğretmeni                                                                                          Okul Müdürü
                                                                                                                                        GÜNLÜK PLAN
                                                                                                                                                                                                                                                     Tarih: 12 / 06 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 4:Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

K 5:Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 4:Nesneleri takar.

K 5:Nesneleri çıkarır.

K 8:Nesneleri yeni şekiller oluşturacak şekilde bir araya getirir.

K 13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

K 1:Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 2:Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

K 6:Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

K 9:Etkinliklerinin süresine ilişkin yönergeye uyar.

K 10:Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 3:Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

K 7:Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

K 8:Sunularında hayali/gerçek nesneleri kullanır.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.
K 3:Dikkat edilmesi gererken nesneyi durumu olayı söyler.

K 4: Nesneyi durumu olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4.  Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanlımlar

K 2:Varlıkların rengini söyler.

K 4:Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar
K 2:Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

K 3:Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

Amaç 18.Problem çözebilme 

Kazanımlar


1.Problemi söyler

2.Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.  
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 2:Sohbete katılır.

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

K 4:Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

K 5:Söz almak için sırasını bekler.

K 6:Duygu düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 3:Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyalleri ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.


	Özbakım Becerileri

 Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

K 7:İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A2  :K4,K5

SDA   A6  :K6

           A11 :K7,K8

ÖBB    A1 :K7
	  Çocuklar sınıfta “günaydın” denilerek karşılanır. Çocukların birbiriyle selamlaşmaları teşvik edilir. Günlük olaylarla ilgili yapılan kısa sohbetin ardından çocuklara istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir.

  Eğitici oyuncak köşesinde bulunan legolera çocukların dikkati çekilir. Çocuklarla “bu legolarla değişik şekiller yapalım ve yaptığımız çalışmaları sergileyelim” denilerek çocuklar bu köşeye teşvik edilir.

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisinde toplanarak temizlik için sırayla lavaboya gidilir.



	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

DA    A4 :K2,K3,K4,K5,K6

          A5  :K3,K5
	Çocuklar sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Türkçe dil etkinliğine “Tatil Başladı” şiiriyle başlanır. Okunan şiir çocuklarla birkaç defa tekrar edilir. Okunan şiirin ardından çocuklara tatili nasıl geçirecekleri sorularak sohbet başlatılır.

Tatil Başladı

Karneler verildi,

Okullar kapandı 

Kocaman bir tatil başladı.

Kimimiz gitti denize,

Kimimiz halamıza, teyzemize

Kimimiz evde durdu,

Sokakta en güzel oyunları kurdu.

                     H.Aydın

  Yapılan sohbetin ardından “Çirkin Ördek Yavrusu” hikâye çocuklara anlatılır.

Hikâye bitiminde çocuklara hikâye hakkında sorular sorulur.

Çirkin Ördek Yavrusu

Anne ördek sabırla yumurtalarının kırılmasını bekliyormuş. Vakit gelince ördek yavruları yumurtalarından çıkmaya başlamışlar. Fakat en son ve en büyük yumurta bir türlü kırılmıyormuş. Sonunda yumurtanın beyaz kabuğu çatlamış. Diğerlerinden daha gri ve farklı olan ördek yavrusunun küçük kafası görünmüş. Anne ördek yeni doğan yavruya bakarak şefkatle; "Umarım değişir." demiş. Günler geçiyormuş ama ördek yavrusunun rengi hala griymiş. Kümesin bütün hayvanları onunla alay ediyorlar, ona "çirkin ördek yavrusu" diye sesleniyorlarmış. Zavallı yavru o kadar mutsuzmuş ki sonunda uzaklara gitmeye karar vermiş. Gün boyunca yürümüş, gece olunca ise çok yorulmuş ve mola vermiş. Hem acıkmış, hem de çok korkmuş. Ama yapabileceği hiç bir şey olmadığından derin bir uykuya dalmış. 

Ertesi sabah su sesleriyle gözlerini açmış. Geceyi yaban ördeklerinin çılgınca eğlendiği küçük bir göl kıyısında geçirdiğini anlamış. Bu gürültücü arkadaşlarına kendini tanıtmaya hazırlanıyormuş. Birden bir tüfek sesi ile irkilmiş. Hemen oradan uzaklaşmış. Çok geçmeden kendisini bir çiftlikte bulmuş. Çiftliğin sahibi yaşlı kadın onu doyurmuş. Küçük ördekçik ateşin başında uyuyakalmış. Ama daha sonra bir göl bulabilme umuduyla oradan da uzaklaşmış. 

Günlerce bir göl bulabilmek için rasgele yoluna devam etmiş. Sonunda bir göl kıyısına ulaşmış. Bu arada yalnız başına yaşamayı da öğreniyormuş. Gün geçtikçe de görüntüsü değişiyormuş. Geçen kuğuları gördükçe onların asil duruşları ve güzel görünüşlerinden dolayı iç çekiyormuş. 

İlkbaharda bir kuğu sürüsü gölün kıyısına yuva yapmaya gelmiş. Çirkin ördek yavrusuyla tanışmak için ona yaklaşmışlar. Fakat bizim ördekçik kendisini bu zarif kuşlarla arkadaşlık etmek için çok çirkin ve kaba buluyormuş. Birden bire sudaki yansımasını görmüş ve gördükleri karşısında şaşıp kalmış. Çirkin ördek yavrusu zaman içinde güzel bir kuğuya dönüşmüş olduğunu fark etmiş. Kuğu sürüsüne katılmış ve ömür boyu mutlu olmuş. 



	MÜZİK ETKİNLİĞİ

PMA   A1  :K4

SDA   A6  :K2,K9,K10
	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklardan el ele tutuşarak daire olmaları istenir. Daha önce öğrenilen “Ah benin Turnam, Ambara Vurdum Bir Tekme, Kırmızı Balık) müzikli oyunlar oynanır.



	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA  A2  :K8,K13,K14

SDA   A11 :K3

BA     A3  :K3,K4

          A4  :K2,K4

            A10 :K2,K3
	Çocuklar çalışma masalarına alınır. Çocuklara aynı boyutta yeşil ve kırmızı renkte, fon kartonuna çizilmiş daire şekilleri dağıtılır. Çocuklara dağıtılan fon kartonlarının rengi ve şekli sorulur. Alınan cevapların ardından çocuklara makasları dağıtılarak daire şekillerini kesmeleri ve işaretli yerlerden aşağıdaki şekillerde tekrar kesmeleri istenir. Kesilen parçalar kullanılarak çocukların lale yapmalarına rehberlik edilir.
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	OYUN ETKİNLİĞİ

PMA  A1  :K4,K5

SDA   A3  :K1
	  Çocuklar oyun etkinliği için bahçeye çıkarılır. Çocuklara “Çömel Kutru” oyunu oynanacağı söylenerek oyunun kuralları anlatılır ve oyuna başlanır.

Çömel Kurtul: Çocuklar, aralarından bir ebe seçerler. Öteki çocuklar oyun alanına serbestçe dağılırlar. Ebe, arkadaşları içinden birini yakalamaya çalışır. Yakalanmak üzere olan çocuk, ebe kendisine yaklaşınca yere çömelirse, yanmaktan kurtulur. Çömelmeden yakalanırsa yanar. Yakalanan ebe olur, oyun böylece sürer.


	FEN VE DOĞA
DA A8:K1,K2,K3,K4
BA A3:K1,K2,K3,K4
      A18:K1,K2
	Çocuklar Deneyi görebilecekleri şekilde masanın etrafına toplanır. Uğur Böceğim 9. kitabın 29. sayfasındaki deney yönergesi doğrultusunda yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Uğur Böceğim 9. kitabın 30. sayfası gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;



                                                                                                                                                      ... / ... / ...










        Uygundur    

İmza                                                                                                          İmza

                 Adı Soyadı                                                                                                 Adı Soyadı

                                                                                          Sınıf Öğretmeni                                                                                          Okul Müdürü
	GEZİ TARİHİ:

	GEZİ YERİ:

	GEZİYE ÇIKIŞ SAATİ:

	GEZİDEN DÖNÜŞ SAATİ:

	GEZİYE HANGİ ARAÇLA GİDİLECEĞİ:

	GEZİ KAFİLE BAŞKANI:

	TAKİP EDİLECEK YOL:
	İLK YARDIM MALZEMESİ:

	GEZİYE KATILACAK SINIFLAR VE ÖĞRENCİ SAYILARI

       ŞUBE
                                ERKEK
                                                  KIZ
                                                      TOPLAM

……………………
……………………
……………………
……………………

……………………
……………………
……………………
……………………

……………………
……………………
……………………
……………………

……………………
……………………
……………………
……………………

……………………
……………………
……………………
……………………



	GEZİNİN AMACI:

	GEZİNİN KONUSU:

	GEZİ İÇİN ÖĞRENCİLERE VERİLEN İNCELEME ÖDEVİ 

	DEĞERLENDİRME (GEZİYE İLİŞKİN GÖRÜŞLER)

	ÖĞRETMEN
OKUL MÜDÜRÜ
İLÇE MİLLÎ EĞİTİM MÜDÜRÜ


  … / … / 20…

	                                                                                                                                     GEZİ PLANI  (Yıl sonu pikniği)                                                                             Tarih:  13.06 2013


	DEĞERLENDİRME:


	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;



                                                                                                                                                      ... / ... / ...










        Uygundur    

İmza                                                                                                          İmza

                 Adı Soyadı                                                                                                 Adı Soyadı

                                                                                          Sınıf Öğretmeni                                                                                          Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN

                                                                                                                   Tarih: 14 / 06 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli bir hareketleri yapabilme

Kazanımlar

K 9:Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 4.Küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapabilme.

Kazanımlar

K 4:Malzemelere elleriyle şekil verir.

K 5:Malzemelere araç kullanarak şekil verir.


	Sosyal - Duygusal Alan

 Amaç 2.Duygularını fark edebilme.

Kazanımlar

K 1:Duygularını söyler.

K 2:Duygularının nedenlerini açıklar

K 3:Duygularının sonuçlarını açıklar.

K 4:Duygularını müzik, dans, drama vb yollarla ifade eder.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme.

Kazanımlar

K 2:Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarının ilişkilerini yönetebilme.

 Kazanımlar

K 8:Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 11.Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme.

Kazanımlar

K 1:Estetik bedensel hareketlerle yürür ve dans eder.


	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

K 1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi durumu olayı fark eder.

K 2:Dikkatini nesne durum olay üzerinde yoğunlaştırır.


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

K 1:Dinlerken /  konuşurken göz teması kurar.

K 2:Sohbete katılır.

K 3:Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

K 4:Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

K 5:Söz almak için sırasını bekler.

K 6:Duygu düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
K 5:Dinlediklerini resim müzik drama şiir öykü vb. yollarla sergiler  

	Özbakım Becerileri

 Amaç 3.Doğru beslenmenin önemini fark edebilme.

Kazanımlar

K 5:Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.



	EĞİTİM DURUMU
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A4  :K4,K5

ÖBB  A3  :K5
	  Çocuklar sınıfta selamlanılarak karşılanır. Çocuklarla yapılan günlük hayatla ilgili kısa sohbetin ardından istedikleri ilgi köşelerinde oynayabilecekleri söylenir.

  Sanat köşesine oyun hamuru ve çeşitli kalıplar konur. İstekli çocuklar sanat köşesine yönlendirilir.

  Serbest zaman bitiminde sınıf işbirliği içerisinde toplanır. Kahvaltıya hazırlık için sırayla lavaboya gidilir.

  Kahvaltı sırasında çocuklarla öğünlerimizi zamanında yemenin önemi hakkında sohbet edilir. Öğün atlamanın bedenimize ne gibi zararlar açacağı, kahvaltı yapmanın önemi gibi konulara değinilir.



	TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ

SDA   A2  :K1,K2,K3

DA     A4  : K2,K3,K4,K5,K6

           A5  :K5
	Çocuklar sandalyelerine yarımay şeklinde oturur. Daha önce öğrenilen parmak oyunları ve tekerlemelerin tekrarının yapılmasının ardından çocuklara “ bugün yaz tatiline giriyoruz, bir eğitim döneminde beraberdik ve zaman zaman sevindik zaman zaman üzüldük ama genel olarak çok eğlendik, eğlenirken de öğrendik. Şimdi sizden okula başladığınız ilk günü hatırlamanızı istiyorum, o gün neler hissetmiştiniz?  Şimdi neler hissediyorsunuz? Sorulara cevaplar alındıktan sonra çocuklardan okulda geçen bir anılarını anlatmaları istenir.



	OYUN ETKİNLİĞİ

SDA  A3 :K2

          A6 :K8

BA     A3  :K1,K2
	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Çocuklara bütün yıl boyunca en sevdikleri oyunların hangileri olduğu sorulur. Çocuklardan alınan cevapların ardından çocukların en sevdikleri oyunlar tekrar edilir.



	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA   A2   :K9

SDA    A2  :K2,K3,K4
	  Çocuklar çalışma masalarına alınır. Masalara pastel boya ve beyaz kâğıtlar konur. Çocuklardan okulun son günü ile ilgili resimler yapmaları istenir. 

	MÜZİK ETKİNLİĞİ-VEDA

SDA    A11 :K1


	Çocuklar sınıfın geniş bölümüne alınır. Hareketli müzik eşliğinde dans edilir. Ardından çocukların istedikleri şarkılar tekrar edilerek söylenir.

  Bu çalışmanın sonunda anneler içeri alınır.  Çocukların gelişim raporları ve başarı belgeleri çocuklara verilerek çocuklarla vedalaşılır.



	AİLE KATILIMI
	Çocuğunuzla bir kırtasiyeye giderek ilkokulda kullanabileceği bir iki eşya alalım.(Silgi, kalem vb.)

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


                                                                                                                                                      ... / ... / ...










        Uygundur    

İmza                                                                                                          İmza

                 Adı Soyadı                                                                                                 Adı Soyadı

                                                                                          Sınıf Öğretmeni                                                                                          Okul Müdürü
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