MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI NİSAN AYI AYLIK EĞİTİM PLANI

OKUL ADI:BİLTAN ANAOKULLARI
TARİH: NİSAN

YAŞ GRUBU:
ÖĞRETMEN ADI:YELDA YAŞAR-İLAYDA MERT-PELİN GÖKSUN
	 AYLAR

NİSAN
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: İleriye-geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, miktarını, büyüklüğünü, uzunluğunu söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları birebir eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine ve kullanım amaçlarına göre gruplar.)
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, uzunluğunu, büyüklüğünü, miktarını ayırt eder, karşılaştırır.)
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
(Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları büyüklüklerine göre sıralar.)
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
(Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarını söyler.)
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)
Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.
(Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler, tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.)
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar.
(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)
Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemi yapar.
(Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesne çıkartır.)
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.
(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.)
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
(Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkartır.)
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir.
(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir.
(Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister. Okumayı taklit eder. Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.)
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste, yan yana, iç içe dizer. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vs. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
ÖZ BAKIM BECERİLERİ

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
(Göstergeleri: Elini, yüzünü yıkar.)
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
(Göstergeleri: Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecek ve içecekleri yemekten, içmekten kaçınır.)
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.)
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır.
(Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapılması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)
Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
(Göstergeleri: Başkalarının hakları olduğunu söyler.)
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
(Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özelliklerde çocuklarla bir arada yer alır.)
Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar.
(Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.)
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.
(Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.
(Göstergeleri: Başkalarıyla sorunlarını onlarla konuşarak çözer.)

	
	KAVRAMLAR

RENK: Siyah, Kırmızı

GEOMETRİK ŞEKİL: Beşgen, Üçgen, Dikdörtgen, Kare, Yuvarlak

BOYUT: Büyük (Büyüme)
MİKTAR:
YÖN/MEKÂNDA KONUM: Yüksek-Alçak, Uzak-Yakın, Altında-Üstünde, Sağ-Sol

SAYI/SAYMA: 9 (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9)
DUYU: Mutlu
ZIT: Açık-Koyu, Hareketli-Hareketsiz, Ağır-Hafif, Kalabalık-Tenha, Başlangıç-Bitiş, Hızlı-Yavaş

ZAMAN: Mevsim (İlkbahar), Saat

EKLENEN KAVRAMLAR: Nezaket sözcükleri, Toplama, Sağlıklı-Sağlıksız, Meclis ve Egemenlik

AYIN DEĞERİ: Sevgi

	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ
	AİLE KATILIMI

	
	· Dünya Kitap Günü
· 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı
	23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı gösterilerine katılınır /izlenir.
Müze/sanat galerisi/hayvanat bahçesi gezisi.
	· Sirke gidilir.
· Ailece market alışverişi yapılır.
· Konu ile ilgili öğretmenin ileteceği duyurular paylaşılır.

	DEĞERLENDİRME:



TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:BİLTAN ANAOKULLARI
Tarih: 01.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:YELDA YAŞAR-İLAYDA MERT-PELİN GÖKSUN
· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Evim Canım Evim” isimli bütünleştirilmiş Türkçe büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Sevgi Kartları” isimli Türkçe, sanat büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
EVİM CANIM EVİM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Büyük Grup Etkinliği)





 01.04.2014
YAŞ GRUBU:3-4 
	 KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Çocuklar, sevgi gösterilebilir mi? Birini sevdiğimizi nasıl gösterebiliriz? Tahminlerinizi bizlerle paylaşır mısınız?” sorusunu sorar. Çocuklardan cevap alındıktan sonra hikâye kartındaki Evim Canım Evim isimli hikâye okunur. Çocuklar hikâye ile ilgili duygularını arkadaşlarıyla paylaşırlar.
(Hikâyedeki gibi çocuklardan kendi evlerinin resmini çizmeleri istenebilir.)

	MATERYALLER:

Hikâye kartı.
	

	SÖZCÜK: Sevgi
KAVRAMLAR:


	AİLE KATILIMI:



	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Hikâyeyi beğendiniz mi?

· Bobo ile aynı duyguları paylaşıyor musunuz?

· Evinizi seviyor musunuz?


SEVGİ KARTLARI

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT (Büyük Grup Etkinliği)




 01.04.2014
YAŞ GRUBU:3-4
	 KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen eski dergi ve gazeteler getirir. Çocuklardan bu dergi ve gazetelerden, birbirine sarılan, birbirine hediye veren, birbirine gülümseyen, birbirine çiçek alan/veren, sofrada birlikte yemek yiyen, birlikte oynayan, birbirine yardım eden, yaşlıların elini öpen insanların fotoğrafları kesmelerini ister. Kesilen fotoğraflar daha sağlam olsun diye kartona yapıştırılır. Böylece birçok küçük kart olacak. Onlarla aynı boydaki diğer boş kartlara da çocuklardan resim çizmeleri istenir. Anne, baba, kardeş, abla, ağabey, dede, nine, arkadaş, dayı, teyze, hala, amca, öğretmen resimleri.
“Sevdiğiniz kişilere sevginizi nasıl ifade edersiniz?” sorusuyla uygun kartları eşleştirmeleri istenir ve sonra da neleri ve neden eşleştirdikleri sorulur.

(Sevgiyi ifade etme canlandırmaları yapılabilir.)


	MATERYALLER:

Eski dergi ve gazeteler. 
	

	SÖZCÜK: Sevgi
KAVRAMLAR:


	AİLE KATILIMI:



	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Etkinliği beğendiniz mi?

· Annenize sevginizi nasıl gösterirsiniz?

· Anneniz size sevgisini nasıl gösterir?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:BİLTAN ANAOKULLARI
Tarih: 02.04.2014

Yaş Grubu (Ay):3-4
Öğretmen AdıYELDA YAŞAR-İLAYDA MERT-PELİN GÖKSUN:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“İlkbahar” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, oyun büyük ve küçük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Renk Renk Çiçekler” isimli Türkçe, sanat bireysel etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
İLKBAHAR

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-MÜZİK-SANAT (Büyük ve Küçük Grup Etkinliği) 


02.04.2014
YAŞ GRUBU:3-4
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.

(Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zar, zamir, edat, isim durumlarını ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

İlkbahar ile ilgili bir hikâye okunur. Hikâye ile ilgili sorular sorulur.
“Hikâyede ne anlatılıyordu? İlkbaharda etrafta ne gibi değişimler olur? İnsanlar nasıl kıyafetler giyer? Kuşlar gelmeye başlar, ağaçlar yeşermeye, çiçekler allanmaya başlar, yeni yeni meyveler çıkar.
Artık daha sık dışarı çıkabiliriz, gezebiliriz.” gibi.
Baharla ilgili bir resim çizmeleri istenir.
(Yapılan resimler üzerinde konuşulabilir.)



	MATERYALLER:

Boya kalemleri, hikâye kitabı.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:

Zaman: İlkbahar (Mevsim)
	AİLE KATILIMI:

Bir park gezisine çıkılabilir.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:

· İlkbahar mevsiminde kendini nasıl hissedersin?

· İlkbahardan önce hangi mevsimi yaşarız?

· İlkbahardan sonra hangi mevsimi yaşayacağız?




RENK RENK ÇİÇEKLER
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT (Bireysel Etkinlik)




 02.04.2014
YAŞ GRUBU: 3-4
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.)

Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır.)

Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.

(Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları renk tonlarına göre sıralar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

DVD’den İlkbahar şarkısı dinlenir.
İLKBAHAR ŞARKISI
Rüzgârlar ılık eser,
Kuzucuklar ne hoş meler
Geri döndü leylekler
Açıverdi çiçekler

Tüm doğa canlandı
Papatyalar hep açtı
Kalbim küt küt küt attı
İlkbahar yaklaştı.

Öğretmen “Baharda çiçekler ne güzel açar. Her biri ayrı renktir. Hava ısınmaya başladığı için yağmur yağmadığı zamanlarda çiçeklerin sulanması gerekir. Kimler çiçek sulamada ailesine yardımcı oluyor?” sorusunu sorar. Çocuklara çiçek boyamaları verilir. İstedikleri renkte boyamaları istenir.
(İlkbahar ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)



	MATERYALLER:
Boya kalemleri, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Hangi mevsimi daha çok seversin?

· İlkbahar mevsimini neden seversin?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:BİLTAN ANAOKULLARI
Tarih: 03.04.2014

Yaş Grubu (Ay):3-4
Öğretmen Adı:YELDA YAŞAR-İLAYDA MERT-PELİN GÖKSUN
· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Yüksek-Alçak” isimli bütünleştirilmiş kavram çalışması, sanat, büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“9 (Dokuz)” isimli matematik bireysel etkinlik

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
YÜKSEK-ALÇAK

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: KAVRAM ÇALIŞMASI-SANAT (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
03.04.2014

YAŞ GRUBU: 3-4
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.  Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları birebir eşleştirir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Sınıf panosuna büyük bir ağaç resmi önceden öğretmen tarafından kesilip hazırlanır. Her öğrenciye -kırmızı renkli bir elma resmi çizilebilecek büyüklükte- fon kartonu verilir. Öğrenciler üzerine elma resmini çizip boyar ve keserler. Kesilen elmalar sayılır. Daha sonra öğretmen panodaki ağacı göstererek “Bu bizim elma ağacımız olsun. Elmalarımızı bu ağaca yapıştıralım.” der ve öğrenciler sırayla gelerek elmaları ağaca yapıştırırlar. Yapışan elmaların hangisinin yüksekte hangisinin alçakta olduğu hakkında konuşulur. Yüksekte olan elmalara birer elma kurdu resmi yapıştırılır.

(Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

Pandomim izlenebilir.)



	MATERYALLER:
Fon kartonu, makas, yapıştırıcı, DVD.
	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:

Yön/Mekânda konum: Yüksek-alçak
	AİLE KATILIMI:
Yapılan etkinlik ve keşfedilen kavramlar ile ilgili haber mektubu yazılarak evlere gönderilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Etkinliğimizde neleri keşfettik?

· Hangi elmalar yüksekte?

· Hangi elmalar alçakta?




9 (DOKUZ)

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK 







03.04.2014

YAŞ GRUBU:3-4
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: İleriye-geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

DVD’den 9 sayısını anlatan pandomim izlenir ve üzerine konuşulur.

Çocuklara 9 tane mavi, 9 tane kırmızı boncuk verilir. Boncuklar sayılır. Öğretmen, “Çocuklar 4 tane kırmızı boncuğu ipe dizin.” der. Çocukların doğru sayıda boncuğu ipe dizip dizmedikleri kontrol edilir. Diğer boncuklarda öğretmenin yönergesiyle ipe dizilir.

DVD’den 9 Sayısı şiiri dinlenir.

Faaliyet bitiminde 9 kere sıçrama, el çırpma ve 9 adım atma çalışmaları yapılır. 1’den 9’a kadar yüksek sesle sayma çalışması yapılır.

(9 rakamını ifade eden bir afiş çalışması yapılabilir. 9 ile ilgili animasyon seyredilebilir. İnteraktif etkinlikler uygulanabilir.)



	MATERYALLER:

Boncuklar, ip, DVD.
	

	SÖZCÜK

KAVRAMLAR:
Sayı: 9

	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME:

· 9’dan önce öğrendiğimiz sayılar hangileriydi?

· 9 rakamı neye benziyor?

· 9. katta oturan var mı?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:

Tarih: 04.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Sayıyorum-Yazıyorum” isimli bireysel matematik etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Trenin Eksik Vagonları” isimli matematik ve küçük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
SAYIYORUM-YAZIYORUM
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK (Bireysel Etkinlik) 




04.04.2014

YAŞ GRUBU:
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: İleriye-geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar masalara otururlar. Önlerinde boş hamur kutularında konmuş fasulyeler vardır. Fasulyeleri sayarak kaç tane olduklarını belirlerler. Öğretmenin yönergesine göre fasulyeler ayrılır. Yönergeler şöyle olabilir:

1- 5 tane fasulye say ve ayır.

2- 3 tane fasulye say ve ayır.

3- 7 tane fasulye say ve ayır.

4- 9 tane fasulye say ve ayır.

Yönergeler artırılabilir. 1’den 5’e kadar olan sayılar fasulye taneleri ile yazılır. Çocuklar yazarken kontrol edilir. Yazamayanlara rehberlik yapılır. Doğru yazan çocuklar fasulyelerini kâğıda yapıştırırlar.
(Sayma çalışmaları abaküs üzerinde yapılabilir.
Sayılarla ilgili animasyonlar seyredilebilir. İnteraktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER

Fasulyeler, boya kalemleri, DVD. 
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:
Sayı: 1-2-3-4-5-6-7-8-9
	AİLE KATILIMI:

Evde çeşitli nesnelerle sayma çalışmaları yapmaları için eve not kâğıtları gönderilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Etkinliğimizde neler yaptık?

· Etkinliği yapmaktan hoşlandınız mı?

· Daha önce böyle bir etkinlik yaptık mı?




TRENİN EKSİK VAGONLARI
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK (Küçük Grup Etkinliği)




04.04.2014

YAŞ GRUBU:
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla 1-2-3-4-BOM, 6-7-8-9-BOM şeklinde oynanan Bom oyunu oynanır. Daha sonra masalara geçilir.

Çocuklar 5’erli gruplanır. Her gruba 10 tane küçük kare kâğıtlar verilir. Bazı karelerin üzerinde 1 ile 10 arasındaki rakamlardan bazıları yazılıdır. Bazı karelerin üzeri ise boştur. Çocuklara rakamları sırasına göre dizmeleri söylenir. Aralardaki boşlukları da kendilerinin fark etmesi ve fark ettikçe doldurması istenir. (1-...-3...-5 gibi) Karelerin üzerindeki eksik rakamlar tamamlandıktan sonra kareler 1’den 10’a kadar dizilir ve bir tren oluşturulur.
(Tren oluşturmak yerine aynı mantıkla daireler dağıtılarak tırtıl oluşturulabilir.)

	MATERYALLER:

Her çocuk için hazırlanmış küçük kareler. 
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:

	UYARLAMA
	DEĞERLENDİRME:
· Etkinlik süresince neler yaptık?

· Daha önce benzer bir etkinlik yapmış mıydık?

· Etkinlikten hoşlandınız mı?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 07.04.2014
Yaş Grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Uzak-Yakın” isimli bütünleştirilmiş fen bireysel etkinlik
· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Toplayalım” isimli matematik bireysel büyük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
UZAK-YAKIN
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN (Bireysel Etkinlik) 





07.04.2014
YAŞ GRUBU: 
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 10. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygular.

(Göstergeleri: Mekânda konum alır.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

DVD’den uzak-yakın ile ilgili pandomim izlenir. Pandomimde neler anlatıldığı konuşulur.
DVD’den Uzak-Yakın konulu şiir dinletilir.

UZAK-YAKIN
Karga çıkmış bir dala,
Duruyor çok uzakta,
Bakıyor budala budala
Bir parça peynirle,
Düşmüş hemen tuzağa,
Tilki onu kandırmış,
Yakınına yaklaşmış,
Kargaya bir şarkı ısmarlamış,
Bizimki açmasıyla ağzını,
Peyniri düşürüvermiş,
Kurnaz tilki çok sevinmiş
Peyniri tilki yemiş

Şiirde ne anlatılmak istendiği sorulur.

Şiirde anlatılan hikâye dramalaştırılır.
(Kavramla ilgili animasyon izlenebilir. İnteraktif etkinlikler yapılabilir.)


	MATERYALLER:
DVD.
	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:
Yön-Mekânda Konum: Uzak-yakın
	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Sana en uzak olan arkadaşın kim?

· Bana en yakın olan arkadaşınız kim?

· Tahtaya en yakın hanginiz oturuyor?




TOPLAYALIM
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK (Bireysel-Büyük Grup Etkinliği)



07.04.2014

YAŞ GRUBU: 

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemi yapar.
(Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Her öğrenciye 10 adet nohut tanesi verilir ve saymaları istenir. Öğrencilere, “Hepinizde ve bende 10 tane nohut tanesi var. Şimdi bu nohut taneleri ile matematik çalışacağız... (Bir öğrencinin adı söylenir.) Bana 4 tane nohut tanesi getirir misin?” denilerek öğrenci beklenir. Ardından başka bir öğrenciden 3 tane nohut tanesi istenir. Öğrencilere: “... arkadaşınızdan 4, ... arkadaşınızdan 3 tane nohut istemiştim. Şimdi bu iki arkadaşınız nohutlarını birleştirerek oynamak isterlerse acaba toplam kaç nohutla oynayabilirler?” denilerek toplama işlemine giriş yapılır. İşlem tüm öğrencilerle sürdürülür.

Ardından sınıfta bulunan kalem, Lego, top vb. sayılabilir nesnelerle oyun sürdürülür. Her toplama işleminin sonucunu söylerken toplam kelimesinin vurgulanması gereklidir. Öğrencilere yapılan işlemin toplama, arttırma işlemi olduğu, bunun bir matematik işlemi olduğu açıklanır.

Abaküs üzerinde öğrenci ile birlikte tekrarlanır.

(Çocuklara farklı sayılarda nohut dağıtılabilir. Çocuklar ikişerli olarak gruplanır. Ellerindeki nohutları birleştirerek oynarlarsa kaç nohutları olacağı sorulur. Çocuklar toplama işlemini yaparken öğretmen aralarında gezerek gerekli kontrolleri yapar.
 Toplam işlemi ile ilgili interaktif etkinlikler yapılabilir.)



	MATERYALLER:

Nohut, Lego, top, yazı tahtası, DVD.
	

	SÖZCÜK: Toplama
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Ailelerden evlerinde nesneleri kullanarak toplama işlemi yapmaları istenir.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:
· Etkinlikten hoşlandın mı?

· Toplama işlemini öğrendiğin için ne hissediyorsun?

· Neleri toplamak istersin.


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 08.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Boyalarımı Seviyorum” isimli sanat bireysel ve büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Hadi Bizi Sırala” isimli bütünleştirilmiş matematik, fen küçük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
BOYALARIMI SEVİYORUM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: SANAT (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)



08.04.2014
YAŞ GRUBU:
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)

ÖZ BAKIM BECERİLERİ

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Elini, yüzünü yıkar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara önlükler giydirilir. Parmak boyaları verilir. Ellerini renk renk boyayarak baskı çalışmaları yapılır. Boya işi bitince ellerini yıkarlar. Bu baskılarla kenarlarından kesilerek öğretmen rehberliğinde ister kelebek ister ağaç yapılır.

Daha sonra çiçek kalıpları kesilerek başlarına taç yapılarak takılır.

(İlkbahar afişi hazırlanabilir.)

	MATERYALLER:
Çeşitli renklerde parmak boyası, çiçek kalıpları, makas.
	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:


	AİLE KATILIMI:
Ailelerle çiçeklerden şapka yapılabilir.


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Parmak boyası ile yaptığımız ağaç/kelebek çalışmasında hangi renkleri kullandık?

· Etkinliğimizin hangi bölümünden daha çok hoşlandık?

· Parmak boyası ile yapılan çalışmalarda başka neler yapabilirdik?




HADİ BİZİ SIRALA

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK-FEN (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)


08.04.2014
YAŞ GRUBU: 

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
(Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları büyüklüklerine göre sıralar.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar.) 
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar 5’erli gruplara ayrılırlar. Her gruptaki çocuğa sırayla bebek, çocuk, genç, yetişkin ve yaşlı insan resimleri dağıtılır. Çocuklar resimleri istedikleri gibi boyar, farklı bir materyalle süsleme yapmak istiyorlarsa yaparlar. Daha sonra her gruptan birer kişi bir araya gelerek ellerinde olan resimleri büyüme aşamalarına göre sıralayarak kartona yapıştırırlar. Çocuklarla, insanların büyüme aşamaları, büyüdükçe neler yaptıklarını ve büyümek için neler yapılabileceği hakkında sohbet edilir.


	MATERYALLER:
Boya kalemi, makas, karton.
	

	SÖZCÜK: Büyüme, sıralama
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Aile albümü incelenerek fotoğraflarla anne veya babaya ait büyüme aşamaları okula getirilebilir.



	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Sence annen de/baban da bu aşamaları geçmiş midir?

· İnsanlar dışındaki canlılar da benzer şekilde mi gelişir, neler düşünüyorsun?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:

Tarih: 09.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Ateş-Don” isimli oyun büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Sınıfta Bir Deniz Yapsak” isimli fen, drama, sanat büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
ATEŞ-DON
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN (Büyük Grup Etkinliği) 





09.04.2014
YAŞ GRUBU: 

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Ateş-Don adında bir oyun duyup duymadıkları sorulur. Bilenler varsa oyunun kuralları onlardan dinlenir. Daha sonra öğretmen aşağıdaki gibi oyunu tüm sınıfa anlatır:

“Önce ebe seçilir, oyuncular ebeden kaçar. Ebeye yakalanmak üzere olan oyuncular don diye bağırarak çömelirler ve birisi onlara ateş diye bağırıp dokunmadan kıpırdayamazlar. Ebe birisine o kişi don demeden dokunursa ebe dokunulan kişi olur. Bütün oyuncular don olunca oyun
biter.”
Oyun bu şekliyle oynanır. Daha sonra öğretmen, çocuklara oyun boyunca ne zaman hareketsiz kaldıklarını, neden hareketsiz kaldıklarını, ne zaman istedikleri gibi hareket edebildiklerini sorarak hareketli ve hareketsiz kavramlarına vurgu yapar. Çocuklar bildikleri hareket etmeyen ve eden nesneleri söylerler.
(Sınıfta ya da hava uygunsa dışarıda ritmik hareketler yapılabilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
DVD.

	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:

Zıt: Hareketli-hareketsiz


	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten keyif aldın mı?

· Hareketli olduğun zamanlar mı donarak hareketsiz kaldığın zamanlar mı daha çok eğlendin?




SINIFTA BİR DENİZ YAPSAK...
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN-DRAMA-SANAT (Büyük Grup Etkinliği)



09.04.2014
YAŞ GRUBU:
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri üst üste, yan yana, iç içe dizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Nesneleri kopartır, yırtar, gerer, çeker, sıkar, açar, kapatır. Malzemelere elleriyle şekil verir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla denizde var olan canlılarla ilgili sohbet edilir. Çocukların bilgileri yoklanarak her çocuğa karışık boyama kâğıtları dağıtılır. Kâğıtlarda farklı deniz canlılarının resimleri vardır. Çocuklar boyamaları tamamlarlar. Beraber bir deniz oluşturacakları söylenir. Her çocuk boyadığı deniz canlılarından denizde olmasını istediğini keser ve ayırır. Çocuklara parçalanmış çöp poşeti parçaları verilir. Çocuklar poşet parçalarını buruşturarak mavi kartona yapıştırırlar. Daha sonra kesip ayırdıkları canlıları istedikleri gibi yapıştırırlar. Son olarak kum da eklenebilir. Çocuklar yaptıkları denizi incelerler ve bu denizde ne olmak isterlerse o olup donarak sınıfta deniz oluştururlar. Öğretmen kime dokunursa canlanır ve denizde ne olduğunu anlatır.

(Deniz canlılarıyla ilgili bir çizgi film izlenebilir.)

	MATERYALLER:
Boyama sayfaları, çöp poşeti, makas, yapıştırıcı, kum.
	

	SÖZCÜK: Deniz, deniz canlıları
KAVRAMLAR:


	AİLE KATILIMI:
Evde beslemek üzere balık almaya gidebilirsiniz. 

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikte zorlandın mı?

· Bu etkinlikte neler öğrendin?

· Denizde karşılaşmak istediğin deniz canlısı hangisidir?

· Sence denizlerin kralı kimdir?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 10.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Kelebekler” isimli sanat, Türkçe bireysel etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Gökkuşağı Boyama” isimli sanat, Türkçe bireysel etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
KELEBEKLER
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT (Büyük Grup Etkinliği)




10.04.2014

YAŞ GRUBU: 
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemi yapar.
(Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

“Kelebek Erci’yi diğer kelebeklerden farklı yapan bir özelliği vardır. Erci’nin kanatlarında hiç renk ya da desen yoktur. Çünkü Erci kozadan erken çıkmıştır. Desen desen, renk renk kelebekleri gördüğünde kendi durumuna çok üzülür. Anne ve babası Erci’nin daha fazla üzülmesini istemezler. Bu durumuna bir çözüm bulmak için Bilge Kelebek’e giderler. Bilge Kelebek düşünür taşınır ve Erci’nin anne ve babasına kendilerine ancak gökkuşağının yardımcı olabileceğini söyler. Gökkuşağını bulmak için de ilk yağmuru beklemeleri gerekmektedir. Anne ve baba evlerine döndüklerinde Erci’ye müjdeyi verirler. Gökkuşağını beklemeleri gerektiğini söylerler. Erci sabah akşam yağmur yağmasını sabırla bekler. Bir sabah erkenden yağmurun sesiyle uyanır. Kısa bir süre sonra da gökkuşağı çıkar. Gökkuşağına doğru uçar Erci. Gökkuşağının üstünden geçerken kanatlarındaki değişimi fark eder. Gökkuşağının her bir rengi, Erci’nin kanatlarının üzerinde değişik renklerde desenler oluşturur.” cümleleriyle hikâye anlatılır.

Renksiz kelebek resmi verilerek çocuklardan boyamaları istenir.
(Çocukların renklendirmeleri üzerine konuşulabilir.)



	MATERYALLER:
Boya kalemleri.
	

	SÖZCÜK: Gökkuşağı, koza

KAVRAMLAR: 
	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Hikâyeyi beğendiniz mi?

· Hiç gökkuşağı gördünüz mü?

· Gökkuşağında hangi renkler olur?

· Gökkuşağı ne zaman çıkar?




GÖKKUŞAĞI BOYAMA
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK (Büyük Grup Etkinliği)




10.04.2014

YAŞ GRUBU: 
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemi yapar.
(Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen büyük kâğıtlara çizilmiş ama renklere boyanmamış iki adet gökkuşağı çizimlerini tahtaya asar. Çocuklar iki gruba ayrılır. İki grup için de pastel boyalar konur. Çocuklar tahtaya asılı çizimlerin karşısında tekli sıraya geçerler. Başla emri verilince en öndeki çocuklar koşarak gelirler. Gökkuşağının bir bölümünü doğru renkte boyar ve geri dönerler. Onlar yerine geri döner dönmez ikinci sıradaki çocuklar gider ve boyanmayan başka bir bölümü boyar. Gökkuşağını önce tamamlayan grup alkışlanır.
(Renkler üzerine konuşulabilir. Gökkuşağını ilk gördüklerinde neler hissettikleri üzerin konuşulabilir. Gökkuşağı ile ilgili bir hikâye/masal oluşturulabilir.)

	MATERYALLER:
Büyük boy kâğıtlar, pastel boyalar.

	

	SÖZCÜK: Gökkuşağı

KAVRAMLAR: 
	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Gökkuşağı tek renk olsaydı nasıl olurdu?

· Gökkuşağında siyah renk olsa nasıl olurdu?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 11.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Küçük Gezgin” isimli alan gezisi büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

Gezi değerlendirmesi
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
KÜÇÜK GEZGİN
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: ALAN GEZİSİ (Büyük Grup Etkinliği)




11.04.2014
YAŞ GRUBU: 
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.  Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Probleme çözüm yolları söyler. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
DİL GELİŞİMİ

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “Çocuklar, sizinle birlikte müze/sanat galerisi/hayvanat bahçesi gezisi yapacağız. Öncelikle gruplara ayrılacağız. Gezi sırasında her grubun belli bir görevi olacak ve herkesin görevini dikkatle yerine getirmesi gerekecek. Gezi sırasında yeni şeyler öğreneceğiz. Eğer iş birliği içinde çalışırsak görevlerimizi eğlenerek yapmış oluruz. Her grup belli şeyleri araştıracak bu konuda edindiği bilgileri bizlerle paylaşacak. Gezi sırasında öğrendiğiniz bilgileri bizlerle paylaşacaksınız. Eğer göreviniz için yardıma ihtiyacınız olursa hiç çekinmeden bizlerle paylaşabilirsiniz. Ayrıca ailelerinizden de yardım isteyebilirsiniz. Bir grup arkadaşınız da geziden hemen sonra resim çizecek. Çizilen resimlerin gezdiğimiz yerleri hatırlatması gerekir. Her grubun başında bir grup lideri seçeceğiz. O lider, görevlerin iş birliği içinde yapılıp yapılmadığını kontrol edecek ve daha sonra bizlerle paylaşacak. Gezi sırasında ben de hepinizin resmini/filmini çekeceğim. Sonra bu fotoğraflarla ve çizilen resimlerle birlikte sergi açacağız. Sergi sırasında da iş birliği yaparak çalışacağız. Sergimiz hazır olduktan sonra ailelerimizi de davet edip onlarla bu çalışmalarımızı ve anılarımızı paylaşacağız.” cümleleriyle etkinliği gerçekleştirir.

	MATERYALLER:
Gezi için gerekli olan malzemeler, kâğıtlar, boya kalemleri.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR: 
	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Geziden hoşlandınız mı?

· En çok dikkatinizi ne çekti?

· Sergimizi nasıl buldunuz?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 14.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Öğretmen-Öğrenci” bütünleştirilmiş sanat, Türkçe ve büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Köfteleri Kızartalım” isimli Türkçe, oyun büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
ÖĞRETMEN-ÖĞRENCİ

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: SANAT-TÜRKÇE (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 


14.04.2014
YAŞ GRUBU: 

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.

(Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkartır.)

Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Halka şeklinde yere oturulur. Sesli ile başlayan varlıkların resimleri panoya asılır (Ördek, öküz, elma, ayı, ayna, iğne, üzüm, ıspanak, uçak...). Öğrencilerle birlikte resimler incelenir ve isimleri söylenirken baş harfleri vurgulanır.

“Bu resimlerin ortak noktası ne olabilir?” sorusu sorularak baş harflerinin sesini keşfetmeleri için rehberlik yapılır.

Sesler ile ilgili bir oyun oynanır. Oyunu öğretmen başlatır. Öğretmen yanındaki öğrenciye ö sesi ile başlayan bir sözcük kullanarak “… benziyorsun” der. Öğrenci de yanındaki öğrenciye ö sesi ile başlayan başka bir sözcük ile “… benziyorsun” der. Sıra kendisine geldiğinde her oyuncu sesii ile başlayan bir sözcük bulur ve o sözcüğün içinde geçtiği cümleyi yanındaki arkadaşına söyler. Oyun bütün öğrencilerin katılımıyla sona erer.

On saniye içinde bir sözcük bulamayan oyuncu yanar. Oyunu, en sona kalan oyuncu kazanır.

(Sesli ile başlayan varlıkların resimleri ile kavram haritası oluşturulabilir.)



	MATERYALLER:

Sesli ile başlayan varlıkların resimleri.
	

	SÖZCÜK
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Ö diye bağırır mısın?

· Aklına sesli ile başlayan neler geliyor?




KÖFTELERİ KIZARTALIM
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-OYUN (Büyük Grup Etkinliği) 




14.04.2014

YAŞ GRUBU: 

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, dokusunu, kokusunu, tadını söyler.)

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

ÖZ BAKIM BECERİLERİ

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar u biçiminde otururlar. Öğretmen sınıfa taze ve bayat ekmek getirir. Her çocuğa hem taze hem de bayat ekmekten tattırır. Aradaki farkı söylemelerini ister. Bayat ekmekleri nasıl kullanabileceğimiz hakkında konuşulur. Ardından bayat ekmeklerden hiç köfte yapılıp yapılmadığını gören var mı diye sorularak köfte kızartma dramasına geçilir. Drama çocuklara anlatılarak uygulanır. Dramada önce çocukların hangi yemekleri, meyve ve sebzeleri sevdikleri konuşularak başlanır. Rol dağıtımına göre 7-8 çocuk yere yatarak kenetlenir ve kıyma rolünü alırlar. Bazı çocuklar ise yağ, tuz, karabiber, bayat ekmek rollerini üstlenirler. Aşçı ve yardımcısı malzemeleri yoğurarak köfte hâline getirirler. Sonra köfteleri (çocukları) büyük hayali bir tavaya yerleştirirler. Aşçı ve yardımcısı köfteleri kızartırlar. Aşçı “Bakın nasıl kızarıyor?” der. Kızardıkça köfteler cozur cozur ya da cızır cızır sesler çıkarır. Aşçı yardımcısına “Şimdi kızaranları ters çevirelim de yanmasın.” der. En sonunda köfteler teker teker tabağa alınır ve diğer çocuklar tarafından yenir. Köfteleri yiyen çocuklarla köftelerin tadı hakkında konuşulur. İkinci aşamada roller değişilerek drama tekrarlanır. Dramanın tartışma kısmında yaşananlarla ilgili olarak konuşulur. Çocukların duygu ve düşüncelerini ifade etmeleri sağlanır. Köfteleri pişirme esnasında yaşanabilecek tehlike ve kazaların neler olabileceği hakkında sohbet edilir. Bu tehlike ve kazalardan korunmak için neler yapabileceğimiz hakkında sohbet edilir.

(Aşçılık mesleği tanıtılarak okulun aşçısı sınıfa davet edilir. Mesleğinin özelliklerini anlatması istenir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Aşçı bonesi, taze ve bayat ekmek, DVD.
	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:

Duyu: Taze-bayat
	AİLE KATILIMI:

Evde çocukları ile birlikte taze ve bayat yiyecekleri bulup nasıl değerlendirebilecekleri hakkında sohbet etmeleri önerilir.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:

· Etkinlikten hoşlandınız mı?

· Daha önce yemek pişirirken bir büyüğünüze yardım ettiniz mi?

· Yemek pişerken tehlikeli durumlar olabilir mi?

· Kendimizi bu tehlikelerden nasıl koruruz?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:

Tarih: 15.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Sebze ve Meyveler” bütünleştirilmiş oyun, matematik büyük grup etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Rüya Gördüm” bütünleştirilmiş sanat bireysel etkinlik
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
 SEBZE VE MEYVELER
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN Ve MATEMATİK (Büyük Grup Etkinliği)



 15.04.2014
YAŞ GRUBU: 
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Probleme çözüm yolları söyler. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
DİL GELİŞİMİ

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen manav olur. Önünde kâğıttan kesilip hazırlanmış kiraz, muz, şalgam ya da turp, domates, havuç, patates, biber, elma gibi sebze meyveler vardır. Sebze ve meyveler iki gruba ayrılmıştır. Bir grupta toprağın altında yetişenler diğer grupta toprağın üzerinde yetişenler vardır. Çocuklar sıra ile gelip iki gruptan da meyve sebze alırlar. Çocuklara seçtikleri sebze/meyveleri neden seçtikleri ve aralarında ne gibi fark olduğu sorulur.

Öğretmen bazı meyve ve sebzelerin toprağın altında bazılarının üstünde bazılarının da ağaçta yetiştiğini söyler. Çocuklara aldıkları meyve ve sebzelerden hangilerinin toprak altında hangilerinin toprak üstünde yetiştiğini anlatır. Bazı sebze ve meyve adları söyleyerek bunların nerede yetiştiği sorulur.

(Sebze ve meyveler hakkında konuşulabilir. İnteraktif etkinlikler yapılabilir.)

	MATERYALLER:

Sebze ve meyve kalıpları, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:
Zıt: Altında-üstünde
	AİLE KATILIMI:



	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Etkinliğimizde neler yaptık?

· Daha önce manava gittiniz mi?

· Manavda sebze ve meyveler nasıl satılır?

· Taneyle alınanlar hangileridir?




RÜYA GÖRDÜM!
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: SANAT (Bireysel Ve Büyük Grup Etkinliği)



15.04.2014

YAŞ GRUBU:
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Siz hiç uçtunuz mu? Uzayı gördünüz mü? Ayda top oynadınız mı?” gibi sorular sorar. Bunları yapmanın mümkün olacağını hatta mesela kendisinin uçtuğunu söyler. Sonra bütün bunları yapmanın rüyada mümkün olabileceğini söyleyerek rüyalardan bahseder. Çocuklardan gördükleri ilginç rüyaları anlatmaları istenir.

Gördükleri bir rüyayı çizmeleri istenir. Çizdikleri resim üzerine konuşulur. 

	MATERYALLER:
Boya kalemleri. 
	

	SÖZCÜK: Rüya
KAVRAMLAR:


	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Rüyanızda ne görmek isterdiniz?

· Hiç unutmadığınız rüya hangisidir?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:

Tarih: 16.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik zamanı
“Ağır-Hafif” isimli fen büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Hayvanlar Ne Yer?” isimli Türkçe, fen bireysel etkinlik
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
AĞIR-HAFİF

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN (Büyük Grup Etkinliği) 





16.04.2014
YAŞ GRUBU: 

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
(Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları ağırlıklarına göre sıralar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa yarısı dolu ve bir de boş olmak üzere iki tane damacana ile bir de terazi getirir. Öğrencilerle birlikte önce damacanaları kaldırma çalışması yapılır ve her öğrenciye “Hangisini kaldıramadın/kaldırmakta zorlandın?” diye sorulur.

Terazi ile ağırlık tartma çalışması yapılarak ağır olan tarafın aşağıya indiği, hafif olan tarafın yukarıda kaldığı gözlenir. Sınıfta bulunan eşyalar incelenerek ağır ve hafif oyuncaklar birbirinden ayrılır.

Baskül ile çocukların ağırlıkları ölçülür.

(Elbise askısı ile terazi çalışması yapılabilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir. Ağır-hafif ile ilgili şiir-tekerlemeler dinlenebilir.)

	MATERYALLER:

2 adet su damacanası, terazi, ağır ve hafif nesneler, DVD.
	

	SÖZCÜK: Terazi, baskül
KAVRAMLAR:

Zıt: Ağır-hafif
	AİLE KATILIMI:

Evde ağır-hafif uygulamaları yapılabilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Terazinin hangi kefesi aşağıya iniyor?

· Ağırlığı ne ile ölçebiliriz?




HAYVANLAR NE YER?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-FEN (Bireysel Etkinlik)





16.04.2014

YAŞ GRUBU: 

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, kısa bir hikâye anlatır: “Tavşan ormanın en yardımsever hayvanıydı. Bir gün ormanda dolaşırken yaralı bir sincaba rastladı. Sincabı evine getiren tavşan, Sincabın önce yaralarını sardı. Sonra karnını doyurmak için güzel bir havuç çorbası yaptı. Sincaba çorbadan ikram etti. Sincap yemek istemedi. Tavşan yemesi için zorladı ama sincap aç olmadığını söyledi. Hâlbuki sincap çok açtı. Ertesi gün tavşan, havuç yemeği yaptı. Sincaba getirdi. Sincap yine aç olmadığını söyledi. Tavşan, sincap için çok endişelendi ve bilge baykuşa gitti. Sincabın durumunu anlattı. “Hiçbir şey yemiyor. Çok rahatsız.” dedi. Baykuş, Sincap’a ne ikram ettiğini sordu tavşana. Tavşan “İlk gün havuç çorbası, ikinci gün havuç yemeği.” dedi. Baykuş durumu anlamıştı. Tavşana “Hiç sincaba havuç ikam edilir mi? Sincaplar havuç mu yer?” dedi.

Sonra “Arkadaşlar hayvanlar farklı şekilde beslenir. Mesela köpeğe ot verseniz ne yapar? Ata et verseniz ne olur?” diye sorularla hayvanların ne ile beslendikleri üzerinde konuşulur.

(Evcil hayvanların nasıl beslendikleri üzerine konuşulabilir. İnteraktif etkinlikler yapılabilir.)



	MATERYALLER:


	

	SÖZCÜK: Hayvanların yaşam alanları, ikram
KAVRAMLAR: 
	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Evcil hayvanlar ne ile beslenir?

· Tavşan/Sincap/Baykuş ne yer?

· Hayvanlara farklı yiyecekler verirsek ne olur?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 17.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı

· Oyun Zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Teşekkür Ediyorum” isimli Türkçe, drama, sanat bireysel ve küçük-büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Pandomim” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, drama bireysel etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
TEŞEKKÜR EDİYORUM
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE, DRAMA, SANAT (Bireysel Ve Küçük-Büyük Grup Etkinliği)

17.04.2014

YAŞ GRUBU:
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, insanların kendilerine yapılan iyilikten dolayı sevindiğini, mutlu olduğunu ve bunun için bazı nezaket sözcükleri kullandığını belirtir. Bu sözcüğün ne olduğunu bulmaları için çocuklara rehberlik eder. Çeşitli yönlendirmelerle çocukların bazı canlandırmalar yapmalarını ister. “Sana bir oyuncak hediye edildi. Ne dersin?”, “Annen çok sevdiğin bir yemek yapmış. Neler dersin?” vb. sorulara hem cevap vermeleri hem de bu gibi durumlarla ilgili canlandırmalar yapmaları için yönlendirme yapar. Daha sonra “Teşekkür Etme” ile ilgili hissettiklerini resimle anlatmalarını söyler. 
(“Teşekkür ediyorum.” ritmik olarak seslendirilebilir. Çeşitli ritim çalışmaları yapılabilir.)


	MATERYALLER:
Boş kâğıt, boya, DVD. 
	

	SÖZCÜK: Nezaket sözcükleri
KAVRAMLAR:


	AİLE KATILIMI:
Evde teşekkür etme davranışının yerleşmesi için özen gösterilmesi istenebilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Teşekkür ediyor musun?
· Hangi davranışlarla karşılaştığın zaman teşekkür ediyorsun?

· Resminde ne anlattın?



PANDOMİM
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-DRAMA (Bireysel Etkinlik) 




17.04.2014
YAŞ GRUBU: 
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen DVD’den seçtiği pandomimlerden seyrettirir. 
İsteyen çocukların yüzü pandomim sanatçısı yüzü gibi boyanabilir. Pandomim hakkında sohbet edilir.
Sohbet sonunda çeşitli yönlendirmelerle, öğretmen rehberliğinde pandomim gösterisi gerçekleştirilir.

(Okula bir pandomim sanatçısı davet edilebilir.)

	MATERYALLER:

DVD, yüz boyası.
	

	SÖZCÜK: Pandomim
KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI:

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Pandomim seyretmeyi sever misiniz?
· Pandomimden hoşlandınız mı?



TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 18.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Toplama Yapıyorum” isimli matematik büyük grup etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Kalabalık-Tenha” isimli Türkçe, fen bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
TOPLAMA YAPIYORUM!

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK (Büyük Grup Etkinliği)




18.04.2014
YAŞ GRUBU:
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemi yapar.

(Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesne çıkartır.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Sınıf üç gruba ayrılır. Bir grup kelebek, bir grup arı, bir grup da uğur böceği olur. Öğretmen, “Üç uğur böceği, kelebek arkadaşlarıyla oynamak istiyormuş. Kaç kelebek uğur böcekleri ile oynamak ister. Dört tane arı çiçek bulma konusunda kelebeklerden yardım istemiş. Hangi kelebekler arılara yardım etmek ister?” gibi sorular sorar. Yardım etmek isteyen kelebeklerle, arıları bir araya getirir. “Arkadaşlar arılar bakalım kaç kişi ile çiçek arayacaklar.” diye çocukları sayar. Bunun gibi örneklerle toplama işlemi yapılır.
(Toplama ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
DVD. 
	

	SÖZCÜK: Sayı sayma, toplama
KAVRAMLAR:


	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:



KALABALIK-TENHA
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-FEN (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)


18.04.2014

YAŞ GRUBU: 
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

DVD’den kalabalık tenha ile ilgili pandomim izlenir ve üzerine konuşulur. Yine DVD’den kavramlarla ilgili şiir dinletilir.
KALABALIK-TENHA

Babamla sinemaya gidecektik.

Güzel bir film izleyecektik.

Ama çok kalabalıktı sokaklar,

Arabalar, vapurlar ve yollar

Babam dedi ki: “Yetişemeyeceğiz.

Tenha bir günde gitmeliyiz.”

Hak verdim babama, dinledim sözünü.

Erteledik sinema günümüzü.

“Sınıfımız kalabalık mı? Bugüne kadar gördüğünüz en kalabalık yer neresiydi? Kalabalıktan hoşlanır mısınız? Nereler kalabalık olur?” gibi sorularla kalabalık ve tenha kavramı üzerine dikkat çekilir.

Kalabalık bir yer resmi çizilmesi istenir ve en güzel resim panoya asılır.
(Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Boya kalemleri, DVD. 
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:
Zıt: Kalabalık-tenha 
	AİLE KATILIMI:

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME:

· Kalabalık yerlerden hoşlanır mısın?

· Sınıfımız çok kalabalık olsaydı ne olurdu?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 21.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Yılanlar Yarışıyor” isimli okuma yazmaya yönelik oyun büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Palyaço” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat bireysel etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
YILANLAR YARIŞIYOR!

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Büyük Grup Etkinliği)

21.04.2014

YAŞ GRUBU:
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Öne yuvarlanır.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocukların hepsi yılan olarak yere uzanırlar. Sınıfın bir ucundan diğer ucuna yılan şeklinde sürünerek gidecekleri ve en önce gidenin birinci olacağı bir oyun oynayacakları çocuklara açıklanır. Yarışma sonunda birinci olan çocuk ödüllendirilir.

(Salyangoz vb. yarışı yapılabilir.)

	MATERYALLER:

	

	SÖZCÜK: Sürünme
KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Yılanlar hakkında neler biliyorsunuz?

· Oyunu sevdiniz mi?




PALYAÇO
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT (Bireysel Etkinlik) 




21.04.2014
YAŞ GRUBU: 
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Palyaçolarla ilgili bir şarkı söylenir/dinlenir. Çocuklar isterse bu şarkı eşliğinde dans ederler.

“Düşe kalka, düşe kalka, düşe kalka koşuşuruz.
Şaka yolu, şaka yolu, şaka yolu konuşuruz.
Pinpon topu burnumuzla,
Biz sevimli palyaçoyuz.
Askılıdır pantolonumuz,
Kocamandır papyonumuz.
Tüm dünyanın gözünde biz
Neşe veren palyaçoyuz.
Çocukların gözdesiyiz.
Güldürüde biz öndeyiz.
Pinpon topu burnumuzla,
Biz sevimli palyaçoyuz.”

Çocuklarla halka biçiminde yere oturulur. Öğretmen “Aranızda hiç sirke giden var mı?” diye sorar. Sirkin nasıl bir yer olduğu, sirkte kimlerin çalıştığı, sirkte gösteri yapan hayvanlar olup olmadığı konuşulur.

İsteyen çocukların yüzü palyaço yüzü olarak boyanabilir

Sohbet sonunda daha önceden hazırlanan palyaço kalıpları çocuklara dağıtılır ve kalıplar kesilir, parçalar birleştirilerek palyaço tamamlanır. Artık materyallerle süslenir.

(Okula bir palyaço davet edilebilir.)

	MATERYALLER:

Boya kalemleri, palyaço kalıpları, makas, artık materyaller, yapıştırıcı.
	

	SÖZCÜK: Palyaço
KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI:

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Sirkte neler vardır?

· Palyaçoları sever misiniz?

· Sirke gidenler kimler?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:

Tarih: 22.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Bizim Sınıfın Meclisi” isimli Türkçe büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Sınıfımızı Süslüyoruz” isimli Türkçe büyük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
BİZİM SINIFIN MECLİSİ

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Büyük Grup Etkinliği)





22.04.2014
YAŞ GRUBU: 
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.
(Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)

Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.

(Göstergeleri: Başkalarıyla sorunlarını onlarla konuşarak çözer.)

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Probleme çözüm yolları söyler. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
DİL GELİŞİMİ

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Meclis TV yayınından kısa bir bölüm izlenerek çocuklarla buranın neresi olduğu ve konuşan insanların kimler olduğu ile ilgili konuşulur. Çocuklar bu konularla ilgili bilgilendirildikten sonra ilk meclisin fotoğrafları ve şimdiki meclisin fotoğrafları incelenir. Meclislerde ülkelerle ilgili sorunların beraberce çözümlenmeye başladığı anlatılarak sınıfımızda da bir meclis oluşturulabileceği söylenir. Masa ve sandalyeler sıralı konuma getirildikten sonra drama merkezinden de faydalanılarak bir kürsü oluşturulur. Daha sonra çocuklarla sınıfta sorun görülen ve çözümlenmesi gereken bir konu tespit edilir. (Çocukların söz almadan konuşmaları olabilir.) Sınıf öğretmeni meclis başkanıdır. Söz almak isteyen çocuklar kürsüden çözüm önerilerini sunarlar.

(DVD’den 23 Nisan şarkısı dinletilip birlikte tekrar edilebilir. 23 Nisan ile ilgili animasyon izlenebilir.)

	MATERYALLER:
Eski ve yeni meclis fotoğrafları, TV-Bilgisayar, DVD.
	

	SÖZCÜK: Meclis, egemenlik, 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı
KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI:
Ailece bulunduğunuz ilin belediyesine giderek seçim, başkan, oy gibi kavramlarla ilgili sohbet edebilirsiniz. 

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· İnsanların sorunlarını beraberce uyum içerisinde çözmesi neden önemli?

· 23 Nisan Ulusal Egemenlik Çocuk Bayramının çocuklar için önemi nedir?




SINIFIMIZI SÜSLÜYORUZ!

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Büyük Grup Etkinliği)





22.04.2014

YAŞ GRUBU: 

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.
(Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)

Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer.

(Göstergeleri: Başkalarıyla sorunlarını onlarla konuşarak çözer.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Artık materyallerden, el işi kâğıtlarından süslemeler yapılır. Bayrak, balon ve rafyalarla süslemeler kullanılarak sınıf süslenir.

(Bayram şarkıları tekrar edilebilir.)



	MATERYALLER:
Makas, artık malzemeler, el işi kâğıtları, rafyalar, bayrak, balon, bant.
	

	SÖZCÜK: 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Çocuğun odası da süslenebilir. 

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Sınıfımızın bu hâlini beğendiniz mi?

· Başka nelerle süsleyebilirdik?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:

Tarih: 25.04.2014
Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Tabağımdaki Meyveler” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat, fen bireysel etkinlik
· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Dünya Kitap Günü” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
TABAĞIMDAKİ MEYVELER
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: SANAT-TÜRKÇE-FEN (bireysel Etkinliği) 



25.04.2014

YAŞ GRUBU:
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 7. Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen tarafından fon kartonunun üzerine elma, portakal, üzüm, çilek, armut, şeftali resimleri çizilir. Öğrenciler istedikleri meyve resmini seçer ve diledikleri şekilde boyayıp süslerler. Meyve resimlerinin üzerine 2 tane delik açılıp ip geçirilir ve öğrenciler resimlerini boyunlarına asarlar.

Öğretmen her öğrenciye “Sen hangi meyvesin?” diye sorar. Daha sonra öğrencilere her meyveden kaçar tane olduğu sorulur.
Sağlıklı beslenmek için meyvelerin gerekliliğinden bahsedilir.
(Etkinlik sonunda meyve salatası yapılabilir. İnteraktif etkinlikler yapılabilir.)



	MATERYALLER:

Meyve şeklinde kesilmiş fon kartonları, ip.
	

	SÖZCÜK: Meyve
KAVRAMLAR:


	AİLE KATILIMI:



	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Sen hangi meyve olmuştun?

· Her meyveden kaç tane vardı?

· Oyun hoşuna gitti mi?

· Oyun oynarken ne hissettin?


DÜNYA KİTAP GÜNÜ
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)


25.04.2013

YAŞ GRUBU: 
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

(Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen her çocuğa hayvanlarla ilgili resimler dağıtır. Bu resimlerle bir hikâye oluşturacaklarını söyler. Öğretmenin de yardımıyla hikâye oluşturulur.

Öğretmen, Dünya Kitap Günü ile ilgili bilgi vererek kitapları için bir ayraç hazırlayacaklarını söyler. Atık materyal, pul ve boncuklarla süslenen bir ayraç yapılır.
(Bir veli hikâye anlatmaya çağırılabilir.)

	MATERYALLER:
Pul, boncuk, fon kartonu, makas, atık materyal, hayvanlarla ilgili görseller, yapıştırıcı.
	

	SÖZCÜK: Kitap
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Beraber bir kitapçıya gidilerek hikâye kitabı seçilebilir.
DVD’den kitapla ilgili şiir dinlenebilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Yazar olmak hoşunuza gitti mi?

· Gerçek bir yazar olsaydınız ne hakkında kitap yazmak isterdiniz?

· Kitap okumayan insanlara önerileriniz nelerdir?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 28.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Mısır Patlama” isimli oyun büyük grup etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Sağım-Solum” isimli oyun küçük grup ve bireysel etkinliği

· Oyun Zamanı
· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
MISIR PATLAMA
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN (Büyük Grup Etkinliği)





28.04.2014
YAŞ GRUBU: 
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

(Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar halka olarak otururlar. Öğretmen halka olan çocukların ortasına geçerek oyuna ait bilgiler verir.
“Çocuklar, şimdi sizinle mısır patlatacağız. Hepimizin elinde birer kap var. Kabın içindeki mısırları önce ateşte ısıtalım.” der.

Öğretmenle birlikte çocuklar, ateşte mısır patlıyormuş gibi kollarını sağa sola sallamaya başlarlar. Yetişkin “pat” deyince hepsi birlikte olduğu yerde sıçrar ve tekrar eski durumunu alır. Yetişkin “pat” demeden hiçbir çocuk mısırı patlatamaz. Yanılarak böyle yapan olursa komik cezalar verilir.

(Bom Oyunu oynanabilir.)


	MATERYALLER:

	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:


	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Mısırı sever misiniz?

· Oyunu beğendiniz mi?




SAĞIM-SOLUM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN (Küçük Grup Etkinliği-Bireysel Etkinlik)



28.04.2014
YAŞ GRUBU: 

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 10. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygular.

(Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Yan yana 3 sandalye konulur. Ortadaki sandalye boş kalır. Kenarda kalan sandalyelerin üzerine birer oyuncak/Lego vb. obje yerleştirilir. Öğrenciler tek tek ortadaki sandalyeye otururlar ve “Sağında ne, solunda ne var?” ya da “Kırmızı Lego hangi tarafta?” gibi sorular sorulur.
“Sağ elimizle neler yaparız? Sol elimizle neler yaparız?” sorularına cevaplar alınır.
(Kendi ellerini de farklı renkler de boyamalarına izin vererek yönlerini renk olarak fişleyebilirler. Sağ-sol kavramlarıyla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir. Sağ-sol kavramlarıyla ilgili pandomimler seyredilebilir.)

	MATERYALLER:
Sandalye, oyuncak, DVD.
	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:

Yön/Mekânda konum: Sağ, sol
	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Etkinlikten hoşlandın mı?

· Oyun hoşuna gitti mi?

· Sağ elini sallar mısın?
· Sol elini masaya vurur musun?



TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 29.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Balonla Dans” isimli bütünleştirilmiş oyun, matematik büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Geometrik Bir Şekilim” isimli bütünleştirilmiş oyun, matematik büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
BALONLA DANS

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN-MATEMATİK (Büyük Grup Etkinliği)



29.04.2014
YAŞ GRUBU: 
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİMİ

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Müzik eşliğinde dans ederlerken havaya atılan balon yere düşürülmemeye çalışılır. Balon yere düştüğünde hepsi donar kalır. Öğretmen müziği keser. Çocuklara dokunmadan onları güldürmeye çalışır. İlk gülen diğer oyunda öğretmenle birlikte diğerlerini güldürmeye çalışanlardan olur. Tek kişi kalana kadar oyun sürer.
(İki çocuğa bir balon verilerek Balon Patlatma oyunu oynanabilir.)

	MATERYALLER:
Balon, DVD.


	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:


	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Seni güldürmeye çalışırken gülmemek için neler düşündün?

· Bu oyun hoşuna gitti mi?


GEOMETRİK BİR ŞEKİLİM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK-OYUN (Büyük Grup Etkinliği)



29.04.2014

YAŞ GRUBU: 
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismin söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen toplamı öğrenci sayısı kadar olacak şekilde çeşitli sayılarda üçgen, kare, dikdörtgen, daire şekillerinde maske hazırlar. Çocuklar olmak istedikleri geometrik şekilleri seçer. Öğretmen çocuklardan örüntü oluşturur. Boşluklara neler geleceği konusunda çocuklara sorular sorulur.

(Şekillerle ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Geometrik şekiller, DVD.
	

	SÖZCÜK ve KAVRAMLAR:

Üçgen, dikdörtgen, kare, yuvarlak.

	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:
· Oyunu sevdiniz mi?

· Geometrik şekilleri hatırlayabildiniz mi?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 30.04.2014

Yaş Grubu (Ay):

Öğretmen Adı:

· Güne Başlama Zamanı
· Oyun Zamanı
· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Çizgilerle Resim Yapıyorum” isimli bütünleştirilmiş matematik, oyun büyük grup etkinliği

· Öğle Yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“En Yavaş Kim?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat büyük ve küçük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
ÇİZGİLERLE RESİM YAPIYORUM
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK-OYUN (Büyük Grup Etkinliği) 



30.04.2014

YAŞ GRUBU: 

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar masalara oturur. Her çocuğun önünde bir kâğıt ve renkli kalemler olur. Her çocuk önündeki kâğıda renkli kalemlerden biriyle tek bir çizgi çizer. Bu çizgi, düz, eğik, daire, zikzak, geometrik şekillerden herhangi biri veya karalama olabilir. Daha sonra her çocuk kâğıdını sağındaki arkadaşına verir. Herkes aldığı kâğıttaki karalamayı kullanarak başka renkte bir kalemle resim çizer. Kendisine gelen karalamayı en güzel şekilde değerlendiren, en ilginç/güzel ya da komik resmi çizen çocuk oyunu kazanır.

Resimler sınıf panosunda sergilenir.

(Aynı oyun, Şekillerle Resim Yapıyorum şeklinde oynanabilir.)



	MATERYALLER:
Boya kalemleri.
	

	SÖZCÜK: Dik-yatay-eğik-düz çizgi
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Oyunu beğendiniz mi?

· Arkadaşınızın çizgisi üzerine resim yapmak zevkli miydi?


EN YAVAŞ KİM?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN-SANAT (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)


30.04.2014
YAŞ GRUBU: 

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste, yan yana, iç içe dizer. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vs. ye dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen öğrencilere yarışma yapacaklarını söyler. Yarışma için bir başlangıç bir de bitiş yeri belirlenir. Öğretmen yarışmayı başlatır. Varış yerine en son varan oyunu kazanacağı için oyuncular çok yavaş hareket eder. Küçük adımlarla ilerlerler. Hiçbir hareket göstermeyen oyuncular da mutlaka hareket etmelidir.
Yarışmanın sonunda masalara geçilir.
(Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:
Zıt: Hızlı-yavaş
	AİLE KATILIMI:



	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten keyif aldınız mı?

· Bildiğiniz en yavaş hayvan hangisi?

· Bildiğiniz en hızlı hayvan hangisi?

· En hızlı araç hangisi?

· En yavaş araç hangisi?




